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CAPITULO 1

"Ahora conocemos la mayor mentira de la humanidad. Que todos los individuos son iguales. Que
los humanos tienen un potencial infinito. Esas afirmaciones son falsas. El descubrimiento del
Renacimiento ha demostrado que sélo los elegidos tienen capacidad infinita, el resto de nosotros,
menos. Mucho menos".

Tad Harrington apag6 el video en la oscuridad de su dormitorio. Hoy era el dia. El dia de su
renacimiento. Nunca volveria a ser el mismo después de hoy. No habia vuelta atrds. Su fuerza
interior quedaria a la vista de todos. En publico. Delante de sus compaferos. Hiciera lo que
hiciera Tad, no podia calmar las mariposas que le revoloteaban en el estbmago. Para distraerse,
arranco su juego de rol online favorito, Gremios Estelares. No le sirvié de nada.

Se acercaba el aniversario de su suspension de un mes del colegio. Una pelea habia hecho que
suspendieran a Tad y a su agresor, aunque él no habia hecho nada. El era la victima. Le habian
agredido e incluso habia ido al hospital por una conmocion cerebral, pero el colegio se negaba a
aceptar que Tad no fuera culpable. "Estuviste implicado, recibes el mismo castigo". No habia
equidad. No habia justicia. Tad intent6 concentrarse en su juego mientras curaba a su grupo, pero
fue indtil. Los dos tanques ya habian muerto. No podia dejar de pensar en los muchos matones
que le habian perseguido durante toda su infancia.

Los matones le encontraron. No importaba cémo intentara esconderse, cOmo tratara de
enmascarar sus debilidades, de algiin modo lo sabian. Tad tenia una diana gigante pintada en la
espalda que sélo podian ver los atormentadores. Su madre los habia trasladado de distrito escolar
en distrito escolar, lejos de sus anteriores perseguidores, pero nunca sirvio de nada. Los nuevos
matones lo encontraban, como si pudieran olerlo. Oler su debilidad. ;Por qué tenia que ser tan
débil?

Sacudi6 la cabeza para aclarar sus pensamientos y volver a centrarse en su juego, sin ningun
efecto. Su personaje era de una raza alienigena, conocida por su brutalidad, fisico y destreza con
las armas. Pero en lugar de encajar en el molde y ser un guerrero poderoso, Tad habia sido un
sanador. No era lo 6ptimo, pero era como le gustaba jugar. Ser unico. Diferente. Incluso en este
mundo, a Tad le costaba encajar.

Llamaron suavemente a la puerta. Su madre.

"Tad... Tenemos que irnos. Es el tltimo dia para tu renacimiento".

Todo el mundo tenia que renacer después de cumplir quince afios, pero antes de cumplir



dieciséis, y mafiana era su cumpleafios. El Renacimiento era obligatorio. La Oficina de
Renacimiento perseguia a los que no iban voluntariamente. Las posibles consecuencias eran
demasiado graves para no hacerlo. Todos los ciudadanos tenian el deber de renacer, aunque la
mayoria de los renacimientos fueran inutiles.

Una pequefia criatura parecida a un insecto se poso en el brazo de Tad. Otro titanovastago. Tad
abofete6 a la sombra sin vida, pero ésta se alej6 flotando sin sufrir dafio alguno, s6lo para volver
a girar sobre si misma. Esta criatura parecia un pulpo, pero con cuchillas en cada extremo de sus
tentaculos. A pesar de las cuchillas, era inofensiva. Los titanovastagos no podian hacer dafio a
nadie. Incluso en la oscuridad de su habitacion era negro, como la sombra mas negra, desprovisto
de todo color. Lo golpeé por segunda vez. Su ataque contra el Titanovastago en miniatura fue
inatil. Sélo los cazadores de mas alto rango podian destruir a los titanovastagos. Los
titanovastagos no eran inteligentes. Sin vida y aleatorios, como moléculas que flotan en una
habitacion. Pero ésa no habia sido su experiencia. Tad atraia a los titanovastagos. Los atraia.
Coincidencia", afirmaron los expertos.

"¢ Tad?" La voz de su madre volvio a entrar por la puerta.

En el fondo, Tad sabia que su renacimiento seria un fracaso. No habia hecho nada destacable
en su vida. ;Como iba a ser especial de la noche a la mafiana? Protegi6 sus sentimientos y alejo
sus esperanzas. La esperanza de que su renacimiento pudiera ser excepcional. No debia sofiar.
Los suefios podian aplastarse.

La madre de Tad llamo a la puerta.

"Ya lo sé mama... voy a vestirme".

Tad se habia vestido hacia horas, pero seguia pisando los montones de basura para llegar a su
armario. Nadie podia entrar en su habitacion. Su cama era lo tnico que parecia limpio en la
habitacién; era lo tinico en lo que su madre no cedia. Si no le entregaba las sdbanas, las fundas y
las almohadas semanalmente, ella irrumpia en su habitacién para recuperarlas. Tad creia que era
su forma de demostrar que aun le importaba. Significaba mucho para él. Su madre siempre habia
estado de su lado. Su unica aliada. Incluso su hermano pequefio parecia estar resentido con él. Si
su padre siguiera vivo, probablemente también le guardaria rencor.

Sali6 a rastras de su habitacién para encontrarse con la sonrisita de su madre, la que hacia que
se le formaran arruguitas en las comisuras de los ojos. Era la sonrisa que utilizaba cuando sabia
que le estaba obligando a hacer algo dificil.

"Liam, volveremos dentro de unas horas". llamo su madre por detras mientras cerraba la puerta
principal.

Un silencio pegajoso los envolvié mientras los titanovastagos en miniatura se apretaban contra
la ventanilla delantera manchada de gotas de lluvia persiguiendo a Tad. Subié a la cabina del
semirremolque de su madre y emprendieron el camino hacia la Oficina de Renacimiento. Su
madre era camionera y los abandonaba a él y a su hermano durante dias enteros. Tal vez fuera
porque necesitaba un descanso, Tad no estaba seguro.

Atravesaron en coche la diminuta ciudad de Clearwater. La poblacion total del pueblo no
llegaba a los cuatrocientos habitantes, pero solo tenian un centro de renacimiento en el estado,
que estaba en la capital, a tres horas de distancia.

Tad fue quien rompio el silencio. "Teniais rango civil, ¢verdad, mama?".

Ella asintié. "Después de mi renacimiento, mi puntuacién de poder era s6lo siete. Un civil
medio tiene una puntuacion de poder de diez, asi que era mas débil incluso que una persona
normal”.

":Te decepcion6?"



"Al principio Tuve que renunciar a algunos suefios que tenia, pero lo superé. Aun podia
encontrar cosas que me hicieran feliz. En este mundo de fama y poder instantaneos, mucha gente
no entenderia el atractivo de una vida tranquila. A mi me convenia".

El silencio durante el resto del trayecto en coche fue palpable. Miraba por la ventanilla cémo
el Titanovastago se tragaba lentamente el cielo. Era casi imperceptible, pero si observabas
atentamente, podias ver las olas. Las pulsaciones, casi como un latido, a medida que los
titanovastagos se adentraban mas y mas en el cielo.

Cada dia, trillones de esos bichitos cubrian el cielo desde el sur, hasta cubrir cada centimetro,
bloqueando el sol y sumiendo el mundo en la oscuridad. No era extrafio ver nieve, incluso en
verano, ya que los titanovastagos absorbian la luz solar en la estratosfera. En el pasado, no habia
sido tan complicado. Hasta que la humanidad perdié a sus limpiacielos. Como acabaron
haciendo todos los creadores, entré en Titan y nunca regresé. Para ser un limpiacielos, tenias que
ser fuerte. Imposiblemente fuerte.

Un creador.

El anterior limpiacielos, Taisha, habia sido excelente. Entregada. Limpiaba el cielo con
regularidad y mantenia a los titanovastagos confinados en Sudamérica. Todos disfrutaban de
cielos despejados y casi podian fingir que los dungeons no asolaban la Tierra. Pero no asi con los
nuevos limpiacielos. Hyde, el cazador aleman de rango de creador, era perezoso. Mas que vago,
y el mundo entero lo sabia. Tenian suerte si Hyde fregaba el cielo siquiera una vez al dia. En
respuesta, el gobierno formé escuadrones de bomberos para derretir la nieve y mantener viva la
industria.

Sélo habia cuatro cazadores de rango creador en el mundo. Cinco si contabas al defector.
China tenia a los gemelos, ambos renacidos como creadores, pero China no compartia su poder
con el resto del mundo. El creador de la India no era lo bastante fuerte para ser el limpiacielos,
asi que s6lo quedaba uno. El cazador mas perezoso de la historia de la humanidad, Hyde.
Ameérica no tenia su propio creador. Ya no.

Si Tad renaciera como creador, no seria perezoso. Serviria a su pais.

No, el mundo.

Se veia volando por el cielo, destruyendo titanovastagos alla donde iba. Su vida seria muy
diferente. De la noche a la mafiana, Tad seria un nombre muy conocido. Mundialmente famoso.
Todos los nifios pretenderian ser él. Pero Tad sabia que era improbable, incluso imposible. Cada
dia renacian cerca de medio millébn de personas, pero sdlo cinco estaban en la cima. Los
creadores.

Rango de Creador. Fuerza suficiente para desafiar incluso al creador. Esta gente tenia la fuerza
necesaria para situarse en la cima de todos los cazadores.

Nunca tendria tanta suerte.

Tad vio como el campo se desvanecia en la metropolis. Cuando llegaron a su destino, la
ansiedad le atenazé la garganta en un pufio. No tenia por qué ser un creador... aunque renaciera
como caudillo o campedn, cualquiera de las dos cosas cambiaria por completo su estilo de vida.
Reclutado, seria rico, viviria una vida de comodidades y lujos, aunque decidiera no entrar nunca
en una dungeon. Pero en el fondo de su corazon, temia lo peor... Tad tendria rango civil, igual
que su madre.

'Civvy Civvy vete a morir. Haras llorar a tu madre'. Casi podia oir cantar a los fantasmas de los
matones de su patio de recreo. El 99% de la gente acababa siendo civil, pero eso no impedia la
brutalidad de los nifios.

"Tad, pase lo que pase hoy, te quiero y estaré a tu lado. Hemos superado muchas cosas,



también podemos superar esto".

Tad asintio con la cabeza. Dese6 que sus palabras calmaran su ansiedad.

Su madre entr6 en el aparcamiento trasero del auspicioso edificio. El escudo dorado de una
mujer con tunica, que acunaba el mundo en sus brazos como un bebé, estaba estampado en la
fachada del edificio. Era el escudo oficial de la Oficina Federal de Renacimiento.

La gente entraba y salia del edificio. Los que entraban en el edificio rebosaban entusiasmo,
pero las miradas pintadas en los rostros de los que salian contaban una historia diferente. Habian
perdido su fortuna. Su futuro. Habian tenido que renunciar a sus suefios del infinito. Volvieron a
la realidad. Sus vidas eran ahora ordinarias. Peor que ordinarias. Eran Civiles. El contraste entre
los esperanzados y los desesperanzados era demasiado doloroso de contemplar. Tad desvié la
mirada. Sabia que dentro de poco tendria la misma expresion.

Una mujer de aspecto joven les recibi6 en la puerta. "jBienvenidos a la Oficina del
Renacimiento! Por favor, coged un billete, éste sera vuestro grupo de orientacion. jGracias por
cumplir con vuestro deber civico! El mundo y América os lo agradecen".

No es que tuvieran eleccion. Si un cazador del rango de los creadores no renacia, se convertia
en un monstruo. Raekast habia sido el paciente cero, un monstruo nonato que casi destruyé el
mundo. Habia grupos marginales que evitaban el renacimiento, a veces durante afios.

"1889, que el grupo 1889 se presente en la sala de orientacion Q". Anunci6 una voz amable
por el altavoz.

"Somos nosotros, Tad, vamos".

A Tad se le subi6 el estomago a la garganta. No podia hacerlo. Su futuro estaria escrito en
piedra, y sélo le esperaban malas noticias. Tad mir6 a su alrededor hasta que vio el cuarto de
bafio.

"Nos vemos alli, mama, tengo que ir al bafio", llamé por encima del hombro.

Las mariposas eran malas antes, pero ahora casi podia sentir como le subian por la garganta
mientras se forzaban a salir de su estébmago. Tad entr6 en el cuarto de bafio y se quedé helado
cuando un rostro familiar se encontr6 con su mirada. Era Brad, el pelo rubio sucio le llegaba a
los hombros. Brad. El maton que hizo que suspendieran a Tad.

Tad se volvié para salir del bafio, pero Brad fue demasiado rapido. Unas manos poderosas lo
arrojaron sobre la sucia baldosa del bafio publico. Tad cay6 al suelo. Le dolia la cadera, que
habia absorbido el impacto de la caida.

"Bueno, bueno, bueno. Buscaba algo para matar el tiempo". Brad se interpuso entre Tad y la
puerta; su musculoso cuerpo parecia mucho mas grande contra la pequefia puerta del cuarto de
bafio. En sus ojos brillaba la crueldad. "Esa suspension ha pasado a mi expediente permanente. Si
las cosas van mal hoy, sera culpa tuya si no consigo entrar en la universidad".

Tad se puso en pie. ;Hablaba en serio? ¢Brad habia mandado a Tad al hospital con una
conmocion cerebral a causa de la paliza, y Brad le echaba la culpa si no conseguia entrar en la
universidad? Con la mandibula apretada, Tad grit6 interiormente ante aquella injusticia.

"Me atacaste..."

El pufio de Brad se clavo profundamente en el estémago de Tad, el golpe le arranco el aire de
los pulmones. Cay6 de rodillas mientras jadeaba. ¢ Por qué estaba tan débil? Pensé por milésima
vez. ¢Por qué no podia ser mas fuerte? El panico invadié su mente. Tenia que salir de aqui.

"Pequefio civil titanovastago. No me culpes de esto, es culpa tuya. Td me empujaste a ello. Es
porque eres muy molesto". La sombra de Brad se cernié sobre Tad.

"No te he hecho nada". Las palabras salieron sibilantes mientras Tad luchaba por recuperar el
aliento. Sus palabras sélo parecieron enfurecer atin mas a Brad.



"No necesitas hacer nada. Sélo tu existencia me cabrea". Brad dio una fuerte patada a Tad,
pero Tad se lo esperaba y atrapé la patada. Fue un error. La furia de Brad estallé mientras llovia
golpe tras golpe sobre la nuca y el torso de Tad. Rafagas de patadas y pufietazos. Tad se hizo un
ovillo mientras el dolor y el panico ahogaban su respiracion. Era como antes. Como antes.

Al final, Brad pareci6 aburrirse y el bombardeo cesd. Brad se alejé dando pasos. Ligeramente
sin aliento, Brad se coloco frente al espejo, arreglandose el pelo. Sonrié a su reflejo.

Tad sabia que no debia enemistarse con Brad. Se habia acabado. Su paliza habia terminado.
Pero Tad no podia mantener la boca cerrada. Brad habia herido el sentido de la justicia de Tad
mas que su cuerpo. Tad se llevé una mano a la boca. Sangre.

"Sélo espera, después de hoy, seré mas fuerte que ti. Renaceré mas alto. Y entonces lo veras.
Te lo devolveré todo. Con intereses".

Brad miré a Tad, que seguia en el suelo. Tad esperaba furia o rabia por haber sido desafiado,
pero se encontr6 con algo aun peor. Desprecio y diversion.

Brad eché la cabeza hacia atras y se ech6 a reir. "¢Td? ;Crees que puedes renacer mas fuerte
que yo?". La risa de Brad reson6 en las paredes del bafio. "Eres basura. No vales nada. No hay un
mundo ahi fuera en el que seas mejor que yo".

Tad permanecio tendido en el suelo del cuarto de bafio mucho después de que Brad se
marchara. Se le llenaron los ojos de lagrimas. De algtin modo, las palabras de Brad calaban mas
hondo que sus pufietazos y patadas. Tad estaba harto de que le hicieran dafio. De que le pegaran.
De ser impotente. Incluso cuando intentaba protegerse, sélo lo empeoraba, enfurecia a sus
agresores. ¢ Por qué no podia ser lo bastante fuerte para protegerse?

Eso era todo lo que queria.

No tenia que ser creador, ni caudillo, ni siquiera campe6n. Sélo queria la fuerza suficiente para
protegerse de los Brads del mundo. De los matones. Incluso soldado, el rango de renacimiento
mas débil aparte de civil, le haria mas fuerte que el 99% del mundo. Incluso eso seria suficiente.
Suficiente para protegerse. Estaba harto de que le hicieran dafio. De tener miedo.

Por favor, Dios, si es que habia un Dios. Cualquier cosa menos rango civil.

KKk

Tad se sento junto a su madre en el auditorio bien iluminado. La mayoria de los golpes de Brad
le dieron en las costillas y en la parte superior de la cabeza; milagrosamente, su cara permanecio
indemne. Si su madre not6 algo, no lo dijo. Los demas candidatos al Renacimiento y sus
parientes cercanos hablaban con entusiasmo mientras esperaban a que empezara la orientacion.
Todos parecian nerviosos.

Tad escruto la sala en busca de Brad. Con suerte, estaria en otro grupo, pero Tad no tuvo tanta
suerte. Le oy6 antes de verle.

"Seré Caudillo, lo sé". alarde6 Brad ante una atractiva rubia que ocupaba el asiento de al lado.

Dudoso. Soélo habia un par de miles de caudillos en todo el mundo. Cada uno de ellos con
talento, rico y con éxito. Por no decir fuertes. Eran monstruos con las cosas que podian hacer,
desgarrar el acero como si fuera papel de seda, invocar torrentes de fuego que podian arrasar una
ciudad entera en un instante. Algunos podian incluso transformarse en bellas, pero horribles,
bestias.

Tad clavo los ojos en el podio vacio, Brad no habia reparado en él y esperaba que siguiera asi.
¢Cuando empezaria la cosa?

Como invocado por la voluntad de Tad, un anciano vestido con una holgada ttinica negra se



dirigié hacia el estrado; el escudo dorado del bur6 decoraba la parte delantera de la tunica. El
hombre tenia el pelo largo y blanco y unas cejas mas largas que le sobresalian por los lados de la
cara. Su voz era amable, pero aspera.

"Ahora sé que nada de esto te sorprendera, pero la ley exige que repasemos el material aqui
presente antes de que comience la ceremonia de renacimiento. Hace cincuenta afios, una mujer
de una aldea de Sudamérica poseia el potencial sin explotar de un creador. Esto fue antes de que
el mundo conociera la ceremonia de renacimiento, asi que, naturalmente, ella permaneci6 sin
nacer. El poder no despertado se retorcié hasta consumirla, transforméandola en la horrible bestia
conocida como Raekast.

"Esta bestia, Raekast, destruy0 América del Sur en su totalidad. Luego aparecio en el
continente europeo. Lo asol6 sin piedad durante dias. El mundo no tenia forma de detenerla, las
armas nucleares eran ineficaces. Las balas caian de su piel como la lluvia de una hoja. Si no
hubiéramos descubierto el renacimiento, la humanidad habria acabado hace cincuenta afios. A
este terrible acontecimiento se le llamé "La Gran Catastrofe".

Tad habia oido esta historia mil veces. Estaba harto de ella.

"Fue durante este desastre cuando se descubri6 el primer globo de renacimiento en el
continente en ruinas de Sudamérica. Charles Tidwell, el creador mas fuerte jamas renacido,
encontro el globo. Charles explicé que vio el globo en un suefio. Le atrajo hacia él. Le obligo a
encontrarlo. Al tocar el globo, se desbloque6 su potencial oculto. Entregé el globo del
renacimiento al publico estadounidense, que inici6 ceremonias de renacimiento en masa, antes de
que €l volara a través del Océano Atlantico y comenzara su batalla contra los Raekast.

"Durante cuatro dias la tierra tembld por sus poderosos ataques. Los tsunamis diezmaron las
costas de todo el mundo. Millones de personas murieron. Pero Charles Tidwell salié victorioso,
los Raekast derrotados".

El anciano hizo una pausa, como si reviviera sus recuerdos. Parecia lo bastante viejo como
para haber vivido la Gran Catastrofe.

"La Raekast, como ultimo acto de desafio, desat6 una energia horrible e invocé cuatro
enormes estructuras llenas de monstruos como ella, aunque mas débiles. Fue la primera vez que
el mundo conoci6 lo que ahora llamamos 'dungeons'.

Dungeons. Casi videojuegos creados en la vida real. Amigos y grupos cazaban a los monstruos
de su interior. Incursiones reales y combates contra jefes. En Internet habia imagenes de los
exteriores de las dungeons, pero nunca de su interior. Las dungeons siempre habian sido
interesantes para Tad, pero habia evitado la mayor parte de la informacion sobre ellas. Sofiar era
doloroso. Se sentiria defraudado. Seria normal. Civil. Incapaz de entrar en las dungeons y sus
profundidades.

"Las puertas de la dungeon se abrieron de golpe y trillones de titanovastagos brotaron de su
interior. Charles Tidwell y su grupo de creadores entraron y derrotaron a tres de los cuatro. Sus
puertas se cerraron y las dungeons desaparecieron. La cuarta dungeon, Titan, permanece en el
antiguo continente de Sudamérica. Charles Tidwell y su grupo de expertos Cazadores entraron en
ella y encontraron su lugar de descanso final. El nimero de titanovastagos sigue aumentando,
incluso en la actualidad. Puede que pronto llegue el dia en que los titanovastagos cubran el cielo
sin remedio y la humanidad se congele. O muera de hambre. Cuando los creadores no puedan
limpiar el cielo lo bastante rapido. Algunas estimaciones sitian esa fecha dentro de la proxima
década. Si eso ocurre, cesara la vida en la Tierra.

"Junto con Titan, empezaron a aparecer otras dungeons mas pequefias por todo el mundo con
una frecuencia cada vez mayor. Estas dungeons deben cerrarse. Producen titanovastagos y



ensucian los cielos. Estas dungeons mas pequefias generan el cincuenta por ciento de todos los
titanovastagos. Los que entran en estas dungeons para derrotar a sus peligrosos habitantes son
conocidos como cazadores. Hacen un gran servicio a la humanidad. Salvan literalmente el
planeta, mazmorra por mazmorra. Pero, aunque renazcas al poder, no estas obligado a convertirte
en cazador. Podrias convertirte en un defensor. Muchos sectores de servicios podrian utilizar tu
fuerza. Los sanadores, las fuerzas de fuego, los limpiacielos y los artesanos son algunos de los
puestos de apoyo mas importantes que mantienen vivo el mundo.

"También hay varios gremios y organizaciones que reclutan a los individuos mas aventureros y
amantes del riesgo. Reclutan y organizan cazadores en equipos capaces de cerrar dungeons. Se
trata de un servicio a la humanidad, aunque mortal. Elige este camino por tu cuenta y riesgo.

"Si alguno de vosotros renace como creador, os lo imploro. Por favor, coopera con los demas
creadores para cerrar Titan. Creemos que con Titan cerrado, otras dungeons dejaran de
generarse. Es la unica esperanza de la humanidad".

El tono sermoneador del anciano desaparecio6 al terminar la presentacion.

"Ya he hablado demasiado. Os deseo a cada uno de vosotros los resultados que deseais, y que
salvemos este planeta. Si sois tan amables de alinearos en el pasillo central, comenzaremos la
ceremonia de renacimiento”.

El anciano abandoné el escenario en medio de una salva de aplausos, mientras dos militares
introducian un pequefio aparato negro parecido a un globo, del tamafio de una pelota de
baloncesto. De la parte superior sobresalian dos varillas doradas con esferas a modo de antenas
alienigenas.

La multitud se congelé. Todos menos Brad, que salté de su asiento y corrié hacia la parte
delantera del auditorio. Por supuesto, querria ser el primero de la fila. A Tad se le revolvié el
estdbmago. Su mayor verdugo estaba a punto de renacer. A punto de recibir un potencial aumento
de poder.

Civiles. Civiles. jCivil! imploré Tad con el universo. Queria ver la cara de Brad cuando fuera
igual que los demas.

"Brad Colville", anunci6 Brad con seguridad, hinchando el pecho.

La mujer del dispositivo le dijo unas palabras inaudibles mientras €l se colocaba detras de la
esfera, de cara a la multitud. Brad vacil6 s6lo un instante antes de apoyar cada una de sus manos
sobre las extrafias esferas doradas. El color negro como el carbon del globo cambi6
violentamente al transformarse del azul mas profundo al verde mads intenso, hasta asentarse en
una resplandeciente luz blanco-dorada que llené todo el auditorio con su brillo. Tad parpaded,
horrorizado. Habia visto esto antes, en videos. Todos los chicos y chicas sofiaban con este
momento, con que les ocurriera a ellos.

La mujer que administraba la prueba salié corriendo del escenario para volver un momento
después con el anciano que acababa de dar la conferencia.

"iColmillos de Raekast! jEs verdad! Rango de Creador!"

El publico guard6 un silencio atonito. En la cara de Brad se dibujaba la sonrisa mas petulante
que Tad habia visto nunca. Los ojos de Brad escrutaron a la multitud. Tad sabia que Brad le
estaba buscando, pero no podia hacer otra cosa que mirar. S6lo pasé un momento antes de que
sus miradas se cruzaran. La sonrisa de Brad se convirtié en una mueca mientras sus 0jos bailaban
despectivamente. Tad pudo ver las palabras repetidas en su mirada.

"Ya te lo he dicho. No hay un mundo ahi fuera en el que seas mejor que yo'.



CAPITULO 2

Un hombre con una gran camara irrumpio en el auditorio. Era un periodista de una emisora local,
asignado a la Oficina para entrevistar a cazadores menores, como campeones, o incluso a un
Caudillo si tenia suerte, pero ni en sus mejores suefios penso que seria la persona que captaria el
nacimiento de un creador. Nada de lo que hiciera en su vida seria comparable a este momento.
Fue su mayor logro como cdmara. Un rayo no cae dos veces.

Brad estaba de pie en medio del escenario con las manos atin sobre las esferas doradas. Su
sonrisa enfocaba a la camara como si saludara al mundo entero. Lo cual, de hecho, hizo. La
existencia de Tad ya estaba olvidada. Brad ya era grande. El aire que rodeaba a Brad temblaba
como si estuviera vivo. Rayos de luz se formaban y desaparecian con la misma rapidez con que
su cuerpo los absorbia. Su transformacion continuaria durante toda una semana, mientras su
cuerpo alcanzaba la perfeccion. Fuerza perfecta, poderes mas alla de lo posible. Todo al alcance
de Brad. Al alcance de un pequefio tirano.

La peor pesadilla de Tad se habia hecho realidad.

El camara se abri6 paso entre la multitud. "jEnhorabuena!" Grit6 por encima del clamor de la
multitud. "jRango de Creadores! ;Sabias que esto ocurriria?"

Brad ignoro la pregunta mientras se alejaba del borde del escenario. No se cay6. En lugar de
eso, flotd hasta el suelo. La gravedad ya no tenia poder sobre él. Brad era ahora un creador.

Tad apart6 los ojos del aura brillante que rodeaba a Brad. Cada segundo que pasaba era mas
fuerte. Los rostros de alrededor resplandecian. Algunos con emocion, otros con admiracion, pero
sobre todo por el reflejo de la luz dorada que emitia Brad. Otros, sin embargo, reflejaban los
propios sentimientos de Tad. Deberia haber sido yo". Podria haber sido yo'. Algunos ya no
contenian las lagrimas. El universo regald su mayor suefio a otro, justo delante de ellos. Nunca
habia habido una ceremonia de renacimiento que encontrara a dos cazadores de rango creador en
una misma sesion. Incluso las gemelas de China habian renacido con una semana de diferencia.

El mundo no era justo. Cualquiera menos Brad. Cualquiera. Brad ya no volveria a la escuela.
No ahora que lo tenia todo. Pero si lo hacia... Tad no tendria ninguna oportunidad. Brad podria
asesinarlo y nadie podria tocarlo. Las leyes ya no se aplicaban a Brad. Nadie podia hacerlas
cumplir. Nadie era rival para un creador. Excepto otro creador.

A pesar del terror que le producia aquel pensamiento, Tad se encontré tranquilo. En medio del
caos, el mundo se qued6 quieto. Silencioso. Sus ojos se fijaron en el orbe del escenario. El globo
de renacimiento habia vuelto a su estado original, negro como la tinta. Se arremolinaba en una



oscuridad mas profunda mientras Tad lo miraba. Era hipnético. Invocador. Antes de darse cuenta
de lo que hacia, caminé por el pasillo hacia el globo.

Brad y su rapido grupo salieron del auditorio. Todos seguian sentados, probablemente aténitos
ante lo que acababa de ocurrir. Todos menos Tad, que se acerc6 a la esfera. Cuando estaba a
punto de alcanzarlo, una adolescente alta con una larga coleta rubia a media espalda se interpuso
en la fila que tenia delante. Una oleada de fastidio rompi6 su trance. Una fragancia afrutada de
vainilla siguié a la chica. El enfado de Tad desapareci6 al darse cuenta de que todos los ojos
estaban puestos en €l y, de repente, su determinacion disminuyo.

La boca de la responsable quedé abierta como la de un pez. No todos los dias nacia delante de
ti una existencia semejante a un dios. Finalmente, sus ojos se fijaron en la chica que tenia
delante.

":Nombre?"

"Liz, quiero decir Alizandra Denth".

La mujer llevo a la rubia al escenario, junto al globo del renacimiento. El corazén de Tad dio
un vuelco cuando la chica se encar6 a la multitud para colocar las manos sobre las esferas
doradas. Era sorprendentemente hermosa, con penetrantes ojos azules. Tad volvié a aspirar la
persistente fragancia. Olia bien.

El arremolinado orbe negro volvié a parpadear. Los colores, brillantes tonalidades de amarillo,
azul y verde, brillaron en el orbe antes de asentarse en un azul vibrante. Un nimero blanco, 770,
se formd en la parte frontal del orbe azul. La muchacha era una cazadora de rango guerrero. Mas
fuerte que un soldado, pero no tanto como un campedn. Con Brad no habia aparecido un ntimero.
Sélo un color. Dorado. Blanco. La perfeccion.

Una sonrisa de alivio florecié en su rostro mientras todos aplaudian. Dos resultados excelentes
seguidos. No era algo inaudito, pero las probabilidades eran escasas. No habria un tercero. Tad
apartd la mirada de la deslumbrante sonrisa de la chica. No era supersticioso, pero tenia la
sensacion de que la chica le habia robado su renacimiento. Le habia cortado el paso. E1 99% de
las personas eran civiles renacidos. ¢Qué probabilidades habia de que se produjeran dos
renacimientos poderosos seguidos? Tres era peor.

Tad se volvio hacia su asiento. Podia esperar a que renacieran algunos civiles antes de probar
suerte. Se le seco la boca. Un dedo le toc6 el hombro. Tad se volvio y se encontr6 con los ojos de
la mujer encargada de la ceremonia de renacimiento. Era su turno.

Tad se encontré frente al aparato. Todos los ojos estaban puestos en él, pero no podia ver sus
caras. Lo tunico que veia eran los orbes dorados del globo de renacimiento. Brillaban de un modo
que no esperaba. El brillo casi parecia burlarse de su falta de valor. Tad se sinti6 atraido por el
orbe negro que giraba.

":Nombre?"

"Tad Harrington".

Tad cerr6 los ojos mientras empujaba las manos hacia delante. Incluso con los ojos cerrados
sabia exactamente dénde estaban los orbes dorados. Podia sentirlos. Verlos, incluso con los
parpados cerrados. Los orbes de aspecto suave eran asperos y calidos. No calidos. jCalientes!
Parecia como si estuvieran ardiendo. Intent6 retirar las manos, pero las palmas se fundieron con
el orbe. ¢Habian sido asi de dolorosos los otros dos renacimientos? Si era asi, no lo habian
demostrado. Tad se esforzd por ocultar su malestar.

Por favor. Por favor. Por favor. Solo la fuerza suficiente para protegerse. Estaba harto de que
le hicieran dafio. No estaba seguro de poder soportar renacer como civil, como su madre. Los
colores parpadearon ante sus ojos cerrados hasta que desaparecieron por completo. De la



multitud surgieron jadeos y ruidos de asombro. A Tad se le aceler6 el corazén. jEl publico sélo
jadeaba por los resultados favorables!

Ni en mil vidas habria estado Tad preparado para la imagen que vio al abrir los ojos. Parpaded,
tratando de encontrarle sentido. En la esfera perfectamente negra habia escrito un gigantesco
cero blanco. Tad se qued6 paralizado, con las manos atin apoyadas en los orbes dorados. El dolor
habia desaparecido. Cero. Volvio a parpadear, con los ojos llenos de lagrimas, mientras buscaba
desesperadamente un nimero que precediera al cero y que debia de haber pasado por alto. Pero
no habia nada.

Cero. Nada. Brad tenia razon. En todo. Tad nunca seria mas fuerte que él.

Tad no valia nada.

Se encontr6 con los ojos de la multitud. Todos parecian contener la respiracion. Algunos
apartaban la mirada, otros tenian los ojos himedos y llenos de lastima. Pero el alivio era lo que
aparecia en la mayoria de los rostros. Alivio de que no hubieran sido ellos. Finalmente, los ojos
de Tad se posaron en su madre, entre la multitud. Las lagrimas corrian por sus mejillas mientras
pronunciaba en voz baja las palabras "Te quiero".

Tad baj6 del escenario, subi6 por el pasillo y sali6 por la puerta del auditorio sin decir palabra.
Su madre le siguio.

"Tad, no importa".

"Lo sé. Perdona si te he defraudado...".

Su madre tir6 de él hasta detenerlo justo delante de las puertas del auditorio y lo rode6 con los
brazos. Su cuerpo temblaba, y él no estaba seguro de si le estaba consolando a él, o al revés.

"Tad, nunca podrias decepcionarme. Jamas. Estoy orgullosa de que hayas subido. Eres mas
fuerte de lo que crees".

Su puntuacion de poder era cero... Al menos no era negativa. Tad estalld6 en carcajadas,
mientras las lagrimas corrian por sus mejillas ante lo absurdo de la idea.

KKk

El viaje de vuelta a casa fue tranquilo, aunque el cielo estaba mucho mas despejado. El
Limpiacielos Hyde debi6 de pasar volando mientras estaban dentro del edificio. O lo habia hecho
Brad. Que Brad pudiera ser tan fuerte como para ser un limpiacielos fue como otro pufietazo en
el estdbmago. Seria un recordatorio diario.

Brad ya estaba en todas las noticias. Incluso las emisoras de mtisica dejaron de poner musica
para hablar de las ramificaciones de su nuevo cazador de rango de creador. El tinico creador de
América, el primero desde el defector. La brillante esperanza de la nacion. Incluso otros
camioneros que hablaban por la radio CB estaban entusiasmados con la noticia. La ultima
esperanza de la humanidad, le llamaban todos. Si Brad era nuestra dltima esperanza, quiza todos
mereciamos morir. Tad hizo una mueca al pensarlo.

Por fin termind el incomodo trayecto en coche. Tad se levanto del asiento y le abri6 la puerta a
su madre. Ella bajé del semirremolque y le dio otro abrazo.

"Todo ira bien". La voz de su madre se entrecort6 por la emocion.

"Lo sé, mama".

"Dale tiempo. Encontraras tu lugar en este mundo. Te lo prometo. Y si no. Tu lugar siempre
puede estar aqui".

Tad subi6 las escaleras para volver a su habitacion. Su prisiéon. Su espacio seguro. Se sintio
mal. Entré en su foro online favorito. La sonrisa radiante de Brad le salia al encuentro mirase
donde mirase. Preguntas, entrevistas y mucho mas. Todo Internet estallaba de actividad. Después



de hojear varios articulos de noticias, Tad se topé con un videoclip de dos presentadores riéndose
de algo.

"iAsi que no s6lo hemos encontrado el duodécimo rango de creador de la historia, sino
también el primer cero del mundo!".

Se rieron tanto que se enjugaron las lagrimas. Tad hizo una mueca, pero abri6 la seccion de
comentarios para ver lo malo que era.

"iPor fin alguien a quien incluso yo puedo patear el culo! Sinceramente civiles de todo el
mundo”.

"Rango Cero... La verdad es que suena bastante bien".

"iCapitan Cero! No, espera, chico nulo y vacio".

"Brad debe de haber absorbido los poderes de ese pobre chico... ;Cémo es posible que tenga
cero poderes?".

"Me parece genial. Es decir, hemos tenido doce cazadores de rango creador, jpero este chico
es el PRIMER cero! El chico es tinico en su especie, lol".

Tad cerré el navegador. Le ardian las mejillas. No habia pensado que su puntuacion tuviera
importancia al lado del descubrimiento de un nuevo creador. En ese momento se dio cuenta de
que seria un meme para siempre. Ya podia verlo. Cada vez que le ocurriera algo malo a alguien,
la gente diria: "Al menos tu puntuacion de poder no es cero".

¢Por qué no pudo ser Tad el creador? ¢Por qué tuvo que ser precisamente Brad? ;Por qué no
esa chica rubia tan guapa? Habria sido una gran creadora. No habria perseguido a Tad sin
motivo. El s6lo queria poder para protegerse, para que no le hicieran més dafio. Pero ahora, su
mayor opresor era una de las cinco personas mas fuertes del mundo. El pensamiento era
escalofriante. Aunque estaba seguro de que Brad ya se habia olvidado de él.

¢Por qué el poder era lo tinico que importaba en el mundo? ;La fuerza? A nadie le importaba
que Brad fuera un matén mezquino. Un tirano. Estaba mal. Una vez que Brad renacié como
creador, todos le adoraron. No les importaban las cosas despreciables que habia hecho en su
pasado. En cambio, se fijaron en lo que era capaz de hacer, en lo que haria por ellos. Brad era
instantdneamente virtuoso porque era fuerte.

Tad se tumbo en la cama y se qued6 mirando al techo. ;Qué sentido tenia seguir adelante? Su
vida habia terminado. Era un cero. Una nada. Y su enemigo lo tenia todo. Las lagrimas brotaron
de sus ojos por tercera vez aquella noche. Ni siquiera tenia fuerzas para detener las lagrimas.

Ante los ojos de Tad aparecieron letras blancas. De una en una. Lentamente. La vista le llen6
el pecho de alarma. Se frot6 los ojos, pero podia ver las letras incluso con los ojos cerrados. Al
cabo de una eternidad, las palabras formaron una frase.

*2Qué darias por el poder?*

"Todo".

Tad nunca habia dicho palabras mas ciertas. Daria cualquier cosa por poder defenderse.

La oscuridad de la habitacion de Tad parecié profundizarse, espesarse. Un momento de pausa.
El texto volvié a empezar.

*Respuesta aceptada. Modelo, Eveian. La instalacion del Programa de Nivelacion comenzard
en3, 2, 1.*

Nada podria haber preparado a Tad para aquel dolor. Una agonia que lo consumia todo estallé
como un incendio en el cerebro de Tad. Intent6 gritar, pero descubrié que no podia controlar su
cuerpo. Su visién se oscureci6 atn mas hasta que la luz desaparecio por completo. El sonido no
existia. S6lo el dolor. La tortura se extendi6. Donde s6lo le habia abrasado el cerebro, se
extendio deliberadamente por su columna vertebral, y luego por cada uno de sus miembros. Cada



nervio chillaba.

Después de los nervios, el fuego infect6 sus misculos. Simultdneamente, cada musculo de su
cuerpo se contrajo a medida que el infierno se infiltraba en el tejido. Todo el cuerpo de Tad se
paralizo; sus musculos se bloquearon. El corazon paralizado de Tad era un ladrillo en su pecho
cuando dej6 de bombear. El fuego quemaba atn mas dolorosamente que los calambres
musculares. El ardor se prolong6 eternamente. Dur6 eternidades.

Sus sentidos fueron los ultimos. Sus ojos, oidos, nariz, lengua y piel se incineraron. Mas
calientes que el sol, sus sentidos estallaron en un dolor que lo consumia todo, al rojo vivo.

Y entonces se acabo.

El silencio, espeso como la melaza, era mas dulce que cualquier cosa que Tad hubiera
experimentado jamas. El sudor se acumulaba en grandes charcos sobre las sabanas de la cama.
Queria llorar, gemir, pero eso requeria esfuerzo. Era mas facil quedarse alli tumbado. En la
oscuridad. En la fria oscuridad.

Algtin tiempo después, Tad abri6 los ojos ante unas palabras que flotaban en la oscuridad.

*Instalacion realizada con éxito. El comando "Estadisticas" ya estd disponible.

¢Qué demonios era eso? Tenia la boca seca y todo el cuerpo cubierto de gotas de sudor.
Seguramente estaba deshidratado. Tenia la garganta en carne viva, como si hubiera estado
gritando durante horas. Aparte del dolor del eterno dolor, no sentia nada diferente. La instalacion
se habia realizado correctamente... Tad esperaba que su ordenador no se sintiera asi después de
cada programa que instalaba.

"Estadisticas", Tad apenas encontr6 la voz.

Ante los ojos de Tad aparecié una ventana con informacién variada. Casi como en un cristal
invisible.

*Tad Harrington

Clase: Chico del vacio

Rango: Civiles

Nivel: 1

Salud: 10/10

Manda: 2/2

Fuerza: 1

Destreza: 1

Constitucion: 1

Magia: 1

Valor: 5

Carisma: -9

j Tienes una nueva btuisqueda! Camino al Poder "*.

iChico del vacio! Tad se sent6 en la cama. Lament6 el movimiento al instante, pues su rigido
cuerpo protesté de dolor. Tad extendié la mano con cautela. El cristal invisible estaba frio al
tacto cuando pulso la palabra "Chico del vacio". Apareci6 una ventana mas pequefia delante de la
primera, con informacién adicional.

*Apodo encontrado en un foro de Internet atribuido a Tad Harrington tras su renacimiento.*

iQué estupidez! ;Como se atribuy6 a su clase el apodo que ley6 en Internet? ;Y qué era
exactamente el Programa de Nivelacion? ;De donde habia salido? Tad mir6 en la oscuridad de su
dormitorio. Sentia como si alguien le estuviera observando. Como si mil ojos se asomaran desde
las sombras de su habitacion.

La curiosidad por el resto de las estadisticas sustituy6 a su indignacion. Olvidado su recelo,



termino de leer sus estadisticas. ;Camino al poder? Tenia una nueva bisqueda. Hizo una pausa,
con el dedo sobre la notificacién, dejando atras los pensamientos sobre su cuerpo dolorido.

*iCompleta tu primer dungeon!*

Dungeons. Una oleada de cosquilleos recorrio todo su cuerpo. Habia pensado que esta
oportunidad le estaba vedada. Con una puntuacion de poder de cero, era imposible que
sobreviviera en una dungeon. No habia dungeons para civiles, asi que tendria que entrar en un
dungeon para soldados. Los dungeons para soldados tenian una tasa de mortalidad del cincuenta
por ciento. Por cada dos cazadores de rango soldado que entraban, s6lo salia uno. Y Tad tendria
que hacerlo como civil, no, peor que como civil. Tendria que hacerlo como un cero. Un Chico
del Vacio. Era un suicidio.

*2Qué darias por el poder?*

Tad recordo6 las palabras que iniciaron su programa de nivelaciéon. Un escalofrio le recorrié la
espalda. "Todo" habia sido su respuesta. Tendria que jugarselo todo, arriesgarlo todo, si queria el
poder. Parecia real. Peligroso. Pero si podia hacerse mas fuerte, lo bastante fuerte como para
protegerse a si mismo... entonces el riesgo podria merecer la pena. Puede que a algunos les
resulte extrafio, pero Tad preferia morir en pos de la fuerza que estar a merced de los demas.

Una campanilla musical son6 dentro de la cabeza de Tad. Dio un respingo ante la repentina
intrusion de sus pensamientos, mientras unas palabras se desplazaban por su vision.

*iEl Valor ha llegado a 5! Has aprendido la siguiente habilidad pasiva: 'Resistencia al Dolor
1.*

*El dolor no puede dejarte inconsciente.*

Tad se quedo atonito ante el anuncio. Sentia un dolor superior al limite humano y no podia
desmayarse por ello. Eso seria titil en los dungeons, pero que el cielo no lo permitiera si alguien
le torturaba alguna vez. No podria liberarse ni evitar el dolor. Valor. Nunca habia visto esa
estadistica, en ningtin juego al que hubiera jugado.

Una oleada de indignacién recorrié a Tad cuando leyo el resto de sus estadisticas. ;Por qué
tenia carisma negativo? ¢Por eso le acosaban alla donde iba? ;Por qué los matones le descubrian
por mucho que intentara encajar? ;Por su carisma negativo? ;Habia nacido asi? Empezar la vida
con una desventaja tan tremenda no parecia justo. En absoluto. De repente, su vida cobr6
sentido. Su baja puntuacién en carisma debia de atraer a los matones.

¢También por eso era tan malo en todo? Tenia "1" en todas las estadisticas ttiles. Fuerza,
destreza, incluso en constitucion. ¢Por eso se le daban tan mal los deportes? ;Por qué era lento?
¢Por qué era débil? jSu Renacimiento no habia hecho nada! No habia desbloqueado ningtin
potencial, jsélo revelado su estado actual!

Tad volvié a tumbarse en la cama. Derrotado. Todo era tan injusto. No habia sido bendecido
con fuerza ni velocidad, sino con una puntuacién de valor alta para resistir los efectos negativos
de su bajo carisma. ¢O habia entrenado Tad su valor a causa de su adversidad? ;Porque se habian
metido con €l y le habian acosado? No sabia la respuesta.

Tad pulsé sus secciones de salud y mana.

*Salud: Tu reserva de vida. Aumenta con la Constitucion. Cuando la salud cae a cero, quedas
incapacitado*.

*Mand: Lanza hechizos consumiendo este recurso. Aumenta con la Magia.*

Tad presion6 sobre la fuerza y la destreza, pero el Programa de Nivelacion no ofrecia
informacién adicional. Tendria que aumentarlas para averiguar qué hacian. Algunos parecian
autoexplicativos, otros no tanto. Finalmente, Tad pulso6 la seccion que decia "Nivel uno".

*Mata monstruos en los dungeons para ganar experiencia y subir de Nivel!*



¢Significaba esto que podria aumentar sus estadisticas si subia de nivel? ;Cuantas estadisticas
obtendria al subir de nivel? En unos pocos niveles, podria aumentar su carisma lo suficiente
como para ser normal. No, jincluso mas! ;Podria hacer amigos tan facilmente? ;Tal vez incluso
conseguir una novia? Ser simpatico era una defensa. Los matones no se meterian con él si era
normal.

Pero eso no parecia suficiente. No podias contar con que alguien te dejara en paz como unica
defensa. La gente cruel no necesitaba una razon para hacer dafio a los demas. Tad queria fuerza
para repeler, para defenderse. Se habia hecho lo bastante fuerte para no estar a merced de la
gente mezquina.

Las emociones de Tad estaban fuera de control. Se hincharon hasta que las lagrimas volvieron
a formarse. Tad no tenia por qué ser una carga para su madre. ;Podria asaltar dungeons aunque
fuera un chico del vacio? ;Podria pasar de civil a soldado? Se suponia que el Renacimiento
liberaba el maximo potencial de una persona. Atascado en el rango en el que uno renacia. Habia
muy pocas excepciones. Alguien podia mejorar su fuerza hasta situarse en lo mas alto de su
rango, pero las diferencias de poder entre los rangos de cazadores eran demasiado grandes para
cruzarlas s6lo con esfuerzo.

Pero si Tad pudiera ascender por la escalera del poder, de civil a soldado, guerrero, campeon,
caudillo e incluso a creador... su potencial podria ser ilimitado. Podria ser incluso mayor que el
de un creador. Mayor que el de Brad. ;Era eso posible? S6lo habia una forma de averiguarlo.

Para empezar, ;como iba a entrar en una dungeon? Sobre todo con una puntuacién de poder
inferior a la de un civil. Nadie querria llevarle con él; era un estorbo.

Abrié el navegador de su ordenador y naveg6 hasta el sitio web del Departamento de Defensa
de Dungeons. Como habia renacido, podia acceder a él. Tad introdujo sus credenciales y registrd
su cuenta. Desde alli podia imprimir su licencia de cazador.

Tad parpaded sorprendido cuando apareci6 una version digital de su licencia de dungeon.
Recibiria la oficial por correo en un par de semanas, pero podia imprimir una licencia temporal
mientras tanto.

Donde Tad esperaba ver un gran cero, en su carné aparecia una puntuacion de diez. Quiza su
sistema no podia tener en cuenta un cero. Probablemente estaba fuera de lo esperado.

Imprimi6 su carnet con la puntuacion de potencia erronea. Después imprimié cuatro copias
mas. Después guardé una copia local en tres discos duros diferentes. Si la DDD arreglaba el
problema algun dia, no volveria a tener la oportunidad de tener una licencia oficial sin un gran
cero en la parte delantera.

Con eso, tal vez podria unirse a una incursion en un dungeon... Era poco probable. Era una
carga como civil, pero no era inaudito que los civiles entraran en dungeons... s6lo era improbable
que volvieran a salir. Tad hizo clic en el sitio y navegd hasta la seccion de clasificados. Tras
desplazarse un poco, encontré lo que buscaba: el dungeon de rango mas bajo, un dungeon de
soldados, situado cerca de su ciudad, que tenia una sola vacante.

Dentro de dos dias, un jueves.

decidi6 Tad. Entraria en dungeons, mataria monstruos y se haria mas fuerte. Subir tan alto
como pudiera. Subir hasta la cima. Mas alla de la cima. Donde nadie pudiera hacerle dafio.
Donde pudiera protegerse.

Por primera vez en la memoria reciente de Tad, las voces de su cabeza eran esperanzadoras
mientras se dormia.



CAPITULO 3

Tad se desperté cuando llamaron a la puerta.

"¢ Qué?"

"Alguien te llama a la puerta".

Tad no recordaba haber recibido nunca una visita.

":Quién es?"

"Dijo que se llamaba Gerald Smith... Es el anciano que pronuncié ayer el discurso de
orientacion en vuestra ceremonia de Renacimiento".

A Tad se le hundi6é el estomago. ;Qué podia querer? ;Conocia el viejo su programa de
nivelacion? Como Tad se habia ido tan de repente, quiza se le habia escapado algo. Tad se
cambi6 de ropa. Se habia dormido completamente vestido. Se puso su camisa morena favorita,
que estaba un poco deshilachada por los bordes, y unos pantalones cortos vaqueros igual de
raidos, y bajé las escaleras.

Parecia fuera de lugar, un anciano bien vestido, con el pelo largo y blanco y las cejas blancas
atin mas largas, sentado en su sofa mondtono. Al ver a Tad, el anciano se levantd, con la mano
extendida.

"Ah, permiteme que me presente. Soy Gerald Smith, director regional del Departamento de
Defensa de Dungeons o mdas conocido como DDD. También soy voluntario en el centro de
Renacimiento, por eso estuve alli anoche".

Tad extendio la mano y se la estrech6. A pesar de la edad del hombre, su apreton de manos era
increiblemente fuerte. Tad sintié la mano fria y himeda.

"Me han dicho que recibiste un cero en tu renacimiento, ;es correcto?".

Tad asinti6 lentamente. El miedo a que el anciano supiera algo de su Programa de Nivelacién
volvié a surgir en su pecho.

"Me gustaria hablar contigo de un asunto delicado. A solas, si es posible".

Tad volvio la vista hacia su madre, que estaba junto a la puerta y se dio la vuelta para
desaparecer.

"Me temo que eso no es suficiente. Deseo hablar contigo donde ningtin oido curioso pueda
oirte. Mi vehiculo esta equipado para tal conversacion. ; Te parece bien?"

Tad estudi6 al anciano que tenia delante. ;Por qué iba a necesitar hablar con él el Director
Regional de la DDD, por no hablar de un asunto delicado s6lo para sus oidos? Tad estuvo a
punto de rechazar la oferta, pero su curiosidad pudo con él.



"Sefiora, s6lo seran unos minutos, en breve le devolveré a su hijo".

Tad lo siguio6 hasta que Gerald abri6 la puerta de su todoterreno negro. Tad cruzé la puerta y se
quedé helado. No estaba en un coche, sino en una oficina completamente amueblada. Tad estird
el cuello para mirar fuera del coche, donde atin podia ver su casa. Gerald le hizo pasar al interior
y cerré la puerta, antes de sentarse en un comodo sillon de cuero.

"¢ Adonde ha ido el coche?" Era una pregunta que pensaba que nunca haria estando dentro de
un coche.

"Ah, si. Lo siento, estoy tan acostumbrado que olvido lo extrafio que resulta para los
primerizos. Esto es una dungeon. Para ser mas precisos, su creacion utiliza la misma tecnologia
que las dungeons. Hemos podido reproducirlas con éxito variable. Un descubrimiento reciente.
Lo importante es que aqui nadie oira nuestra conversacion, por muy cazadores poderosos que
sean".

Tad asinti6 mudamente. Su primer dungeon... no fue realmente la experiencia que esperaba.
Esta no contaba. Gerald hizo un gesto a Tad para que tomara asiento.

"Ahora el asunto que nos ocupa. ¢Has experimentado algo extrafio? ¢Aumentos de
habilidades, fuerza o resistencia? ; Algo parecido?"

Tad se puso rigido y apart6 los ojos de la penetrante mirada azul del otro hombre. Asi que el
viejo conocia el programa de nivelacion de Tad. Tal vez hubiera otros ceros, después de todo.
Quiza Tad no fuera el primero.

"Veo que te he asustado. Tranquilo, no tienes ningun problema. La mayoria de la gente de la
oficina ni siquiera habria sentido la necesidad de esta reunién, pero tengo mas curiosidad de la
debida. Nunca habiamos visto que un renacimiento diera como resultado un cero. Jamas. En la
historia conocida de las ceremonias de renacimiento. Es bastante peculiar".

El alivio inundé a Tad cuando solt6 un suspiro que no se habia dado cuenta de que estaba
conteniendo. Gerald no sabia nada del Programa de Nivelacion, sélo sentia curiosidad por la
puntuacion de poder de cero. Como sospechaba, la puntuacién de poder de Tad era unica en su
carencia. Gerald parecié aceptar su silencio.

"Si te parece bien, he preparado una breve presentacion para explicar mis curiosidades".
Gerald se volvio hacia la pared que tenia justo detras mientras las luces se atenuaban y aparecia
una imagen, automaticamente. "Aqui tienes una imagen de varios candidatos al renacimiento,
uno de cada rango posible".

La imagen mostraba a seis personas con las manos sobre los familiares orbes dorados. La
ultima imagen era de Brad, sonriendo confiado con la luz blanca y dorada que brillaba en el
globo.

"Como puedes ver, para cada rango el orbe cambia de color segtin su fuerza. Marrén para los
civiles, rojo para los soldados, azul para los guerreros, verde para los campeones, violeta para los
caudillos y, por udltimo, una luz dorada o blanca para los creadores". Gerald se aparté de la
presentacion para mirar fijamente a Tad. Aparentemente satisfecho de que Tad siguiera su légica,
continu6. "Ahora solo, esto no es interesante, pero veamos algunas dungeons".

La diapositiva cambi6. Tad mir6 la imagen de una dungeon. Una gran estructura empedrada
sobresalia del suelo. La puerta parecia de madera, con toscos anillos de hierro que servian de
picaportes. Una luz roja brillaba en las piedras mientras largos tentaculos rojos brotaban de toda
la superficie de la dungeon como las puas de un puercoespin. Alcanzaban algo invisible. Una
corriente constante de titanovastagos negros trep6 desde lo alto de la dungeon hacia la atmosfera.

"El color de la dungeon se aproxima a la dificultad. Al parecer, uno para cada rango de
cazador".



La diapositiva cambi6 y aparecié en pantalla la siguiente dungeon. La dungeon era de un azul
profundo. Donde la anterior habia sido de adoquines y madera, la segunda dungeon estaba hecha
de joyas en miniatura. Los zafiros brillaban a la luz del sol. El resplandor azul era mas intenso,
los zarcillos gruesos y numerosos. La corriente de titanovastago era mas caudalosa, donde la
dungeon roja habia sido una pequefia cuerda, ésta era un arroyo profundo. Casi como un rio. A
pesar del feo hilo negro de titanovastago que trepaba hacia el cielo, Tad no pudo evitar admirar
la belleza de la dungeon. Junto a la dungeon habia una foto de la chica rubia de la noche anterior.
Sus manos descansaban sobre las esferas doradas, el orbe central brillaba con el mismo tono azul
de la dungeon.

"Hay otras dungeons, pero no quiero aburrirte. Iré directamente al grano".

La imagen de la pared cambi6 una vez mas. Tad tenia ambas manos colocadas sobre las dos
esferas doradas de su renacimiento. El gran orbe del centro era de un negro intenso, no marrén
como deberia ser el de un civil. Un gran Cero aparecia en el centro de la esfera. Al lado habia
una segunda imagen. Un dungeon tan horripilante que Tad casi saltd de su asiento. En lugar de
hermosas rocas o gemas, el marco estaba formado por huesos dentados, y entre los huesos de
marfil rezumaba un lodo negro, cuyo contraste era nitido y espeluznante. Era alquitrdn, o
visceras podridas, o alguna otra sustancia; pero parecia viva. A Tad se le erizaron los pelos como
mil termitas.

Todo el cielo sobre esta dungeon era de Titanovastago. Los bichitos adoptaban todas las
formas. Hibridos animales, con forma de hombre. Algunas criaturas grotescas, parecidas a
alienigenas, pero todas estaban modificadas. Armas y cuchillas sustituian a las extremidades,
plumas que goteaban algun tipo de liquido, seguramente veneno, sustituian al pelo y el pelaje. El
espectaculo era increible. Del exterior de la dungeon brotaban zarcillos negros que se retorcian.
Pero no se detuvieron ahi. Surgieron del propio suelo e incluso aparecieron en el aire. La piel de
gallina trepé por los brazos y la espalda de Tad. No disfrutaba contemplando aquel dungeon.
Gerald, en cambio, sonrio.

"Impecablemente negro. Igual que tu orbe. Ahora comprendes mi curiosidad". El anciano traz6
su larga ceja con un dedo.

Tad asintio, la implicacién era escalofriante.

":Es un dungeon fuerte?".

Gerald asinti6 deliberadamente.

"Eso es Titan".

El aire se espesé. Era como si le hubieran sumergido bajo agua helada. Era dificil respirar.
Titan era la dungeon que estrangulaba el planeta. La dungeon que se cobré la vida del mayor
creador conocido por la humanidad, Charles Tidwell. Por no hablar de los otros cuatro creadores
que habian entrado con él. Nadie regresé de las garras de Titan. Y Titan coincidia con el color
del globo de renacimiento de Tad. La mirada penetrante de Gerald le observaba como un hawk.

"Si continuamos con la asociacion de colores, entonces tu, y sélo tu deberias ser compatible
con Titan. Pero no percibo nada especial en ti. Nada en absoluto. Cuanto mas fuerte eres, mas
sensible te vuelves. Puedo sentir la vida surgir a través del helecho que hay junto a mi escritorio.
La vida de la diminuta hormiga que se escondid en tu zapato izquierdo".

Tad se quit6 la hormiga del pie de un manotazo. ;De verdad habia sentido aquello? Parecia
imposible.

Gerald se inclino sobre su escritorio. "Pero de ti no siento nada. Te veo con mis 0jos, pero mis
sentidos dicen que el espacio que ocupas deberia estar vacio. Eso es imposible. Una puntuacion
de cero, teéricamente, no deberia poder respirar por falta de fuerza". Gerald estaba ahora tan



cerca de Tad que se quedo6 sentado, paralizado. El hombre parecia tan grande. Tan imponente.

"Asi que te lo preguntaré de nuevo, Tad, ¢has experimentado algo extrafio? ;Algo en
absoluto?"

La mirada de Gerald lo clavé en la silla. ¢Le creeria siquiera si le dijera que tenia instalado
algun programa especial? jParecia una locura! ;Y cudles serian las repercusiones de decirselo?
El riesgo era demasiado grande.

Tad neg6 casi imperceptiblemente con la cabeza. Gerald dejé escapar un suspiro exasperado.

"Me lo temia. Sabia que era una posibilidad remota". Gerald recogié algunos papeles que tenia
delante y los meti6 en una carpeta. Parecia mas decepcionado de lo que Tad hubiera creido.

Gerald se inclin6 y saco de detras de su escritorio un globo negro en miniatura. Era idéntico al
globo de la ceremonia de renacimiento, salvo por su tamafio y los orbes plateados que servian de
asideros en lugar de dorados.

"A diferencia del orbe de renacimiento, que desbloquea tu potencial, este orbe puede medir tu
puntuacion de poder actual. ;Te importaria seguirle la corriente a este anciano y permitirme
volver a comprobar tu resultado?".

El poder de Tad no habia cambiado de la noche a la mafiana, aunque tuviera acceso a sus
estadisticas. Seguia siendo de nivel uno. Nada deberia haber cambiado. Sus manos descansaban
sobre los dos pomos plateados. Durante su renacimiento, Tad habia cerrado los ojos. Se habia
perdido su propia ceremonia de renacimiento. Tad observo atentamente. El orbe negro ni siquiera
se arremolind hacia otros colores antes de que pareciera oscurecerse. El orbe se oscurecié aun
mas, como si mezclara tinta negra con carbon. Inquietantemente, aparecié un cero blanco, como
un fantasma de pintura negra. Con eso, Gerald parecia satisfecho.

"Gracias por aliviar la curiosidad de un anciano. Aqui tienes mi tarjeta, por si ocurre algo
notable".

Tad cogio la tarjeta y se la meti6 en el bolsillo.

"Ah, y si pudieras guardarte para ti el fondo de esta discusion, estaria en deuda contigo. Pocos
han visto la entrada a Titan".

Tad huyo de la pequefia dungeon hacia su casa. Habia visto a Titan. Coincidia con el color de
su orbe. ;Estaba destinado a derrotarlo? Imposible. Nadie que entrara en Titan salia vivo.

Subid por la pasarela, alejandose del dungeon del coche. Sintié la mirada de Gerald en su
espalda todo el tiempo.

kKK

Tad se desperto al dia siguiente. El dia anterior habian celebrado su cumpleafios, pero su madre
anuncié que tenia que irse a un trabajo de larga duracién. Estaria fuera una semana. Tad estaba al
cargo en su ausencia. Pero eso no significaba gran cosa. Su hermano de catorce afios, Liam, era
ferozmente independiente y Tad dudaba que tuviera que hacer mucho. Y nunca lo hizo. Su
madre se fue justo a tiempo para su primera incursion en las dungeons. Fue demasiado perfecto.

Aquella noche practicé hechizos durante horas, pero nada de lo que hacia funcionaba. Tenia
Man4, pero ¢como iba a utilizarlo? Exploro todas las facetas de su programa de nivelacién, pero
la Unica pista ya la habia encontrado.

*Mata monstruos en los dungeons para ganar experiencia y subir de Nivel!*

Tad cogi6 su mochila del colegio. Pero, ;qué necesitaria para su primer dungeon? Rebuscé en
la despensa y encontrd algo de comida y vendas. Probablemente necesitaria armas, pero no tenia
dinero y las armas legitimas de las dungeons eran caras. Guardé dos robustos cuchillos de
cocina, por si acaso.



Podria morir.

Tad se sacudi6 la idea de la cabeza. Tenia que mantenerse fuerte. Si iba andando, las dungeons
estaban a dos horas de distancia. Tad no tenia bicicleta, pero su madre si, y probablemente no le
importaria que se la prestara. Hinch6 los neumaticos, abrié una aplicacion de navegacion en su
teléfono y siguio la voz automatizada que le daba indicaciones.

El cielo estaba negro y, a pesar de ser mediados de mayo, su aliento salia en forma de nube.
¢Por qué Hyde no podia parecerse mas al Limpiacielos anterior? Las luces de emergencia y las
torretas iluminaban las carreteras y las aceras para que los negocios pudieran seguir como
siempre. Pero la cosa se pondria fea si Hyde no venia en un par de dias. Las temperaturas
descendieron, junto con las fuertes nevadas. Ciudades enteras se atrincheraron para esperar. Una
fuerza de bomberos formada por unos cuantos cazadores poderosos limpiaria la nieve y las
carreteras para mantener en marcha los camiones y los trenes. Solo el personal de emergencia
podia salir de sus casas cuando la situacién era tan grave.

Con suerte, Brad podria encargarse de la limpieza del cielo. Estaria bien sentir el sol del
verano.

Tad se dio una patada al pensarlo. Estaba haciendo exactamente lo mismo que los demas.
Glorificando a Brad por lo que podia hacer por él, a pesar de su caracter. Habia convertido la
vida de Tad en un infierno los dos ultimos afios. Pero como podia limpiar el cielo con
regularidad, ; Tad debia perdonarle? ;Poner su confianza y esperanza en é1? Jamas.

Moriria.

Un rayo de luz dorada estall6 desde el horizonte, interrumpiendo el pensamiento. Era Hyde, jel
limpiacielos! Por un momento, el individuo se detuvo, justo en el centro del cielo sobre Tad.

Tad dej6 caer la moto y corri6 a ponerse a cubierto. Se agarrd a un delgado arbol y espero6 la
tormenta. El cielo negro se abri6 como una gota de jabén en agua aceitosa cuando un pulso de
poder dorado sali6 disparado del limpiacielos. En menos de un segundo, una reaccion en cadena
destruyé a todos los titanovastagos de la estratosfera. El espectdculo nunca pasé de moda. El
calor inundo la tierra cuando el sol bes6 su piel. Entonces lleg6 la rafaga de viento helado, los
arboles temblaron violentamente. La moto de Tad vol6 por los aires y se estrell6 contra el lateral
de un edificio en un estallido ensordecedor. Su mochila, que habia estado colgada del manillar,
volé hasta perderse de vista. Tad se aferr6 a su vida mientras el viento arreciaba. Se le
entumecieron los dedos por el frio mordisco del viento. Se esforzé por agarrarse. Entonces, tan
rapido como habia empezado, se acabo.

Los creadores destruyeron por completo a los titanovastagos. Totalmente. No eran materia
como rocas o arboles, sino otra cosa. Pasarian horas antes de que los cielos volvieran a cerrarse.
Antes de que los titanovastagos se arrastraran desde el sur para manchar los cielos. Hicieron falta
treinta horas para que todo el globo quedara asfixiado, doce para Nebraska.

Sélo le esperaba la muerte.

No pertenecia a un dungeon.

Era menos que un civil.

Pero, ¢de qué otra forma podria fortalecerse? El cuadro de la bici de su madre estaba
ligeramente doblado, pero su mochila no aparecia por ninguna parte. A su madre no le gustaria.
Pero el inesperado estallido le hizo llegar tarde. Tenia que darse prisa para recuperar el tiempo
perdido. No habia montado en bici desde hacia casi ocho afios, asi que se sinti6 extrafiamente
orgulloso de que sélo se hubiera caido dos veces a su paso ligero cuando llegé a las dungeons.

A su lugar de descanso definitivo.

"iCallate!" grit6 Tad a los pensamientos de su cabeza.



La dungeon de adoquines rojos estaba fuera de lugar en medio del gran maizal. El hilo delator
de Titanovastago que se acumulaba sobre la dungeon, en lo alto del cielo, le hizo saber que se
estaba acercando. Tres personas esperaban ante la dungeon. Sus rostros se ensombrecieron
cuando se acerco.

"Eh, chaval, largate. Este no es lugar para andar jugando".

"Um. No... En realidad, estoy aqui por el dungeon".

Cuatro pares de ojos le miraron con incredulidad. Lo miraron de arriba abajo, fijandose en
cada detalle.

Una mujer, de unos veinte afios y pelo rubio claro, se acercé y le inspeccion6 la rodilla.
":Estas bien? Estas sangrando".

Tad se mir6 el chandal. Habia un agujero en la rodilla y ella tenia razon, estaba sangrando.
"Oh. Si, estoy bien, s6lo me he chocado un par de veces de camino aqui".

"Bonita moto. ¢Es de tu madre?" Se burl6 un hombre fuertemente acorazado con una gran
cicatriz en el puente de la nariz. La cicatriz se extendia por sus dos mejillas, a lo largo de toda su
cara. Debia de ser una herida espantosa. Llevaba una docena de armas en los brazos, los costados
y las piernas. Pero el arma que llevaba a la espalda era la espada mas grande que Tad habia visto
nunca. Se extendia metro y medio por encima del hombre y casi llegaba al suelo. jDebia de
medir tres metros! ;Como podia alguien blandir una espada tan grande? Tad pensaba que las
armas tan grandes eran una tonteria, incluso en los videojuegos. ¢Se podia usar un arma tan
grande dentro de una dungeon?

Tad mir6 las asas de color rosa intenso de su moto mientras ponia la pata de cabra.

"Gracias. Si, es la moto de mi madre".

¢Por qué le miraban asi?

"Bueno, Kid, ;podemos ver tu licencia de cazador?". Un hombre corpulento extendié una
mano callosa, con una mirada dubitativa en su rostro pulcramente barbudo.

Tad abri6 los bolsillos del chandal y sacé la licencia arrugada que habia doblado varias veces.
iMenos mal que no lo habia guardado en la mochila!

"Pues fijate. Renaci6 justo anteayer. S6lo un civil".

Todos se rieron.

Tad también se rio, asintiendo con entusiasmo. Era dificil encajar, pero lo intentaba con todas
sus fuerzas.

El hombre de la cicatriz en la nariz se acerc6 al hombre gruff, hablando en voz baja. Tad
apenas podia oirlos.

":Qué vamos a hacer? La dungeon tiene cinco gemas en la parte delantera. No podemos luchar
contra el jefe sin una quinta".

"Nos lo llevamos. No tenemos eleccion. Hay que cerrarlo hoy o nos perderemos la
recompensa”. E] hombre gruff miré a Tad. E1 hombre de la cicatriz se alej6 hacia donde estaba la
chica rubia. El hombre gruff hablé un poco mas alto. "Tenemos algunas reglas basicas. Yo soy el
jefe de la dungeon. ¢Sabes lo que eso significa?"

Tad asintio, pero el hombre continué sin mirarle.

"Significa que si nos retrasas o nos pones en peligro, es mi responsabilidad matarte. Dentro de
la dungeon, soy duefio de las vidas de todos, incluida la tuya. ;Entendido? Hasta ahora no he
tenido que matar a nadie, pero hemos dejado hombres atrds. Estan tan muertos como si los
hubiera matado yo mismo. No dudaré si surge la necesidad".

Tad trag6 saliva. Tenia que cuidarse las espaldas.

"Esto no es un juego. Las dungeons de soldados como ésta tienen una tasa de mortalidad del



cincuenta por ciento. Y eso para los cazadores de rango soldado. Los civiles no entran en
dungeons. ;Sabes por qué? Mueren. Rapidamente. Tres de nosotros saldremos vivos. Si tenemos
suerte. Pero tenemos suerte. Tenemos a Bunta. Bunta nos ha sacado de las tres ultimas dungeons
sin bajas".

El hombre de la cicatriz asinti6 con la cabeza. Tad no estaba seguro de lo que era una Bunta,
pero su confianza en ella parecia inquebrantable.

"Hablando de dinero. Bunta se lleva el ochenta por ciento. Entre los demads, es un reparto
equitativo. Todos contribuyen, todos son recompensados. Los cuatro nos quedamos con los
objetos magicos que encontremos. Si te parecen bien estas condiciones, te aceptaremos".

Era mucho pedir. Tad estaba dispuesto a entrar en el dungeon, pero ;podia confiar en aquel
hombre? ;El hombre que podia matarle por cualquier motivo? ;Y en los otros tres? Legalmente,
Tad sabia que tenian razon. Una vez en la dungeon, el lider de la dungeon era el rey. Su
responsabilidad era garantizar la seguridad de su grupo y cerrar la dungeon a toda costa. Tad
perderia la vida si el jefe de la dungeon lo consideraba necesario.

"¢Cémo sé que no me mataras por una parte mayor de las recompensas?”. El corazén de Tad
latia con fuerza en su pecho. Normalmente se quedaba callado e intentaba pasar desapercibido,
pero eso no era una opcion en este caso. Su vida estaba en juego.

"No soy una serpiente. No mataria a un hombre que se juega la vida por dinero. Ya hay
suficientes muertes en este trabajo". El hombre gruff casi escupi6 las palabras.

El hombre parecia sincero, y Tad le creyé. "Vale, me apunto”.

"Bien, ¢qué talentos tienes? ;Curas? ;Eres un espadachin? ;Un tanque? ;Mago tal vez?"

"No estoy seguro. Es mi primer dungeon".

"No hay problema, chico. Tengo un baculo de curandero de reserva. Si puedes usarlo, puedes
quedartelo". El hombre grufion le lanzo6 un palo grande. Tad lo cogio a tientas.

Una campanilla electronica son6 en su cabeza mientras aparecia una pequefia ventana
emergente.

*iHas descubierto la habilidad "Curar!

*Has descubierto la habilidad "Curar a otros "*.

iQué bien! Tad alarg6 un dedo y presiondé sobre los hechizos para obtener mas informacion.

*Curar: Recupera 5 puntos de salud. Cuesta 1 de Mana*.

*Curar a otros: Toca a una criatura para curar 4 de salud. Consume 1 de salud*.

Tad solo tenia dos de Mana, por lo que podia curarse completamente una vez. Su reserva de
salud era mayor, de diez puntos. Podia curar a otra persona cuarenta veces, pero entonces su
salud caeria a cero. Curar a otros" parecia peligroso. ;Qué pasaria si agotara toda su reserva de
salud? ;Se desmayaria? ;Moriria? Tad no queria averiguarlo. Tendria que tener cuidado con ese
hechizo.

Sin comprobar siquiera si Tad podia hacer algo con el arma, el hombre gruff continué. "Muy
bien. Bunta, ;estamos listos?". Ninguno de los miembros de su grupo respondi6 a su pregunta,
pero el hombre asintié como si hubiera obtenido su respuesta.

Tad arrugé la frente, confundido. Otra vez Bunta. ;Qué era eso de Bunta? Tad mir6 a cada uno
de los miembros del grupo. Scar, Gruff, Blondegirl... Sélo habia tres. Cuatro, incluido Tad.
¢Donde estaba el quinto? ;Bunta era invisible? ;Era eso posible?

"Cazadores. Sé implacable. Sé rapida. Mantente viva".

Gruff agarr6 el picaporte de hierro forjado de un rojo resplandeciente. La puerta se abrié
suavemente. Tad esperaba que la puerta de aspecto antiguo protestara mas, que tal vez gimiera
sobre sus goznes. Gruff fue el primero en desaparecer en la niebla negra. Tad se quedd



boquiabierto mientras la niebla negra se arremolinaba en la entrada. Era diferente de la mazmorra
del coche de Gerald. Un sudor helado le recorri6 la columna vertebral. Tad podia sentir el
siniestro peligro que lo acechaba. Le atraia, estaba sediento de consumirle. Los zarcillos rojos de
la dungeon se extendieron y le lamieron la barbilla. Parecian hambrientos, y era la hora de
alimentarse.

Pero eso ni siquiera era lo peor.

No. Lo peor era que se sentia como en casa.



CAPITULO 4

Cada miembro del grupo desapareci6 a través de las gigantescas puertas rojas resplandecientes.
Un segundo estaban alli, y al siguiente, se desvanecian en la niebla. La niebla negra ocultaba el
interior de la dungeon. Dentro podia haber cualquier cosa.

Tad dio un paso atras para mirar el dungeon. Tenia al menos nueve metros de altura. Unos
zarcillos de color rojo ahumado se extendian por su superficie. Los zarcillos se retorcian hacia
fuera y luego se retraian, enroscandose con fuerza como si hubieran atrapado a su presa. Los
adoquines, de un rojo apagado, ardian brillantes antes de desvanecerse en la mediocridad.

El rojo significaba dificultad para los soldados. Estaba muy por encima de su puntuacion de
poder. Se le erizaron los pelos de los brazos. Todo en la dungeon gritaba peligro. Amenaza de
violencia. Amenaza de muerte. Tad jur6 hacer todo lo posible para no retener a sus compafieros.
No queria morir.

Los ojos se clavaron en la espalda de Tad mientras observaba el dungeon. Le estaban
observando de nuevo. ¢Era su programa de nivelacién? Tad se volvid y escruto el paisaje
circundante.

A lo lejos, un hombre se quedé mirando el dungeon. No era extrafio mirar fijamente a las
dungeons. El peligro y la mistica eran algo que hipnotizaba a todo el mundo, especialmente a los
civiles. Lo prohibido fascinaba a la gente y la atraia. Pero el hombre no estaba mirando las
dungeons.

Estaba mirando a Tad.

¢Habia enviado Gerald a alguien para vigilarle? A Tad se le calent6 la sangre. Fuera como
fuese, una vez que Tad estuviera dentro, el hombre no podria seguirlo.

Tad reanud6 su inspeccion de la dungeon. Justo encima de la puerta de la dungeon, habia un
gran simbolo grabado en el adoquinado rojo. Una serpiente, gruesa y musculosa, se enroscaba
alrededor de su presa. El poderoso cuerpo de la serpiente exprimia la vida de su cautiva. Los
simbolos reflejaban condiciones tnicas en el interior de la dungeon, pero el significado de la
serpiente constrefiida estaba mas alla de su alcance. Tad sélo esperaba que los cazadores fueran
la serpiente.

Habia estudiado la dungeon el tiempo suficiente. Su grupo se preguntaria adonde habia ido.
Tad se armé de valor y atraveso la puerta de la dungeon. La niebla negra le refresco la cara y por
un momento flotd en la oscuridad. La sensacion le golpe6 una vez mas. Era su hogar. Tad
pertenecia a la oscuridad, al vacio.



La negrura se evapor6 cuando Tad cayd de pie en el interior de la dungeon. El aire, calido y
huimedo. Un caleidoscopio de colores asalto sus ojos. Las paredes y el techo de gel transparente
tenian brillantes estelas de color hechas de alguna sustancia viscosa. Grandes gotas de colores
goteaban del techo, silbando cuando los colores se tocaban.

Los tres miembros del grupo formaban un semicirculo. ;No se suponia que Tad era el quinto?
¢Donde estaba el quinto? Scar agit6 los brazos, visiblemente indignado. Algo iba mal. Scar se
volvio hacia Tad con el cefio fruncido. ";Por qué has tardado tanto? Pensabamos que te habrias
escapado en la moto de tu madre".

"Oh. Perdona, sélo estaba mirando la dungeon un momento. Nunca habia visto una en la vida
real-".

"Da igual. ¢Por casualidad no seras capaz de hacer magia?". Scar soné dubitativa.

"¢Eh? Umm, no estoy seguro... ; Por qué?"

El hombre de la nariz cicatrizada agit6 exasperado los brazos en todas direcciones. "¢ No ves el
fango? jEsta por todas partes! Esto es una dungeon de limo y no tenemos lanzadores de hechizos
ofensivos".

Tad sinti6 que le faltaba informacién vital, pero no quiso avergonzarse mas. El hombre ya
parecia estar a punto de perder la cabeza. No queria llevarlo al limite. Tad esperaba poder lanzar
hechizos.

"¢Qué arma utiliza un lanzador de magia? Ya sabes, como un sanador usa un bastén como
éste".

La rubia lanzé un pequefio objeto a Tad. Este intent6 cogerlo, pero se le escapé. La ramita de
madera se clavo profundamente en un pequefio reguero de baba azul. Parecia desgastada y tenia
una pequefia grieta desde la parte superior del mango envuelto en tela hasta la punta, pero Tad
reconocio el arma. jEra una varita! Una serie de bips y pitidos victoriosos sonaron dentro de su
cabeza mientras sacaba la varita del limo.

*Has descubierto la habilidad Rayo de fuego*.

*Rayo de fuego: Un rayo de fuego sale disparado hacia tu objetivo. Cuesta 1 de Mand.

*Has descubierto la habilidad Rayo de hielo*.

*Rayo de hielo: Un rayo de hielo sale disparado hacia tu objetivo. Cuesta 1 mand*.

*Has descubierto la habilidad Rayo de trueno*.

*Rayo de trueno: Un rayo de electricidad sale disparado hacia tu objetivo. Cuesta 1 mand*.

Tad solo tenia dos de mana. Sélo podia lanzar un hechizo dos veces.

Tad devolvié el baculo de curandero a Gruff. "Creo que puedo lanzar algo de magia. No estoy
seguro de si sera fuerte o no". Gruff meti6 la larga arma de curandero en una pequefia bolsa que
llevaba en la cintura. Tad se sobresalt6. Un arma de ese tamafio no deberia caber en una bolsa tan
pequena.

"Bueno, no podemos salir de la dungeon hasta que la despejemos y, como los slimes son
inmunes al dafio fisico, ti eres nuestro unico distribuidor de dafio. {Me cago en los Creadores!
No esperabamos una dungeon de limos".

Por fin todo tenia sentido. Tad mir6 a los miembros de su grupo. Iban erizados de pies a
cabeza con diversas armas. Hachas de guerra, martillos, dagas, espadas largas y arcos, pero
ninguno parecia tener talento magico. Las palabras de Scar calaron hondo. ;No podian irse? Un
rayo de panico recorrio el cuerpo de Tad.

":Qué quieres decir con que no podemos salir de la dungeon hasta que la despejemos? Creia
que podiais salir por la entrada cuando quisierais".

Scar cerr6 los ojos y se golped repetidamente la cabeza con la mano cubierta por el guantelete.



Un sonido como el de un animal herido escap6 de su garganta. La pregunta de Tad lo llevo al
limite.

Gruff pas6 un brazo por los hombros de Tad y lo alej6 un poco de Scar.

"Sé que eres nueva en esto, pero intenta no hacerle mas preguntas a Terrance. Encima de la
dungeon, ¢;has visto el simbolo de la serpiente constrictora? Eso significa que los Cazadores no
pueden salir a menos que el jefe esté muerto. Y como es una dungeon para cinco personas, nadie
mas puede entrar a menos que uno de nosotros muera".

Una sensacion de hundimiento arraigo en el pecho de Tad. jTenia que despejar la dungeon él
solo! Por no hablar de que podrian conseguir refuerzos si uno de ellos moria. En caso de apuro,
Scar estaria encantado de matar a Tad si eso significaba una oportunidad de supervivencia para el
resto. Tad esperaba poder quedarse atrds y curar a la gente de vez en cuando. En su mente
siempre tenia la opcion de huir si la cosa se ponia demasiado peliaguda, pero eso ya no era una
opcion. La situacion era mala. Ya era una situacion de vida o muerte.

"Chico, ¢qué te parece si probamos tu magia y vemos si puedes herir a los limos? No
queremos tener que tomar medidas drasticas", la voz de Gruff sonaba agradable, pero Tad podia
sentir el filo bajo las plumas. "Sé que sélo eres una Cazadora de rango civil, pero estamos
dispuestos a probarte. Pocos lo harian. Podriamos arriesgarnos a intentar saltarnos a los babosos
y esperar ante los creadores que el jefe no sea un baboso gigante, pero entonces tendriamos
detras a una horda de babosos hostiles. Iriamos contrarreloj. Pareces un chico listo, hazlo bien".
No era una pregunta.

Tad asintio.

"Hagas lo que hagas, no toques a los slimes. Nunca he luchado contra los slimes, pero no creo
que puedan moverse solos. Al menos no rapidamente. Si te atrapan, pueden disolverte hasta los
huesos. ¢Entendido?" Gruff lo explicé con tal despreocupacién que pill6 a Tad desprevenido. El
hombre estaba acostumbrado al peligro. ;En qué se habia metido Tad?

Con una mirada de Gruff, los cuatro recogieron su equipo y avanzaron con cuidado hacia el
interior de la dungeon. No tardaron en ver a su primer enemigo. Un limo verde transparente de
un metro de altura. Rebotaba suavemente de forma ritmica, como si siguiera un ritmo inaudito.

"Muy bien. A por ellos, tigre. Ten cuidado, en cuanto te vea, atacara".

Tad dio un paso adelante, apuntando con la varita hacia el limo, y luego se detuvo en seco. Tad
habia aprendido hechizos cuando cogio la varita, pero ;como iba a lanzarlos? Volvi6 a examinar
el limo. Era verde... En los videojuegos, el verde era el elemento tierra, normalmente débil al
fuego. Tad miré una vez mas a los miembros de su grupo, que le miraban expectantes, mientras
se armaba de valor. Tad apunt6 con la varita a la mancha que tenia delante.

"{RAYO DE FUEGO!"

Su voz resond por los pasillos cubiertos de limo. Resoné mucho mas tiempo del que tenia
derecho a hacerlo. Le ardian las mejillas. El silencio aténito del resto de los miembros de su
grupo fue ensordecedor. Tad no sabia que el silencio pudiera ser tan ruidoso.

Tad se prepar6 para el contraataque, pero no llegd nada. ¢Las babosas no oian? No tenian
oidos. Ni ojos. ¢Como era su existencia?

Puede que los babosos no lo oyeran, pero Tad si. Era dolorosamente consciente de las risas
ahogadas de los miembros de su grupo que estaban detras de él. De repente, Tad ech6 de menos
el silencio. Estupendo. Si fracasaba en la matanza de dungeons, podria ser animador de fiestas
infantiles. Su vergilienza aument6. ;Por qué tenia que aprender a lanzar sus hechizos delante de
todo el mundo? Eso afiadia mucha presion. Tad volvio a mirar a los miembros de su grupo. Gruff
hizo un gesto alentador con los brazos.



Tad se aclaré la garganta. El hechizo no habia funcionado la primera vez, pero quedarse
parado no le llevaria a ninguna parte.

"{LANZA UN RAYO DE FUEGO!"

Las risas ahogadas a sus espaldas se convirtieron en grandes carcajadas ante su segundo
intento. Tad miré a su alrededor en busca de una roca bajo la que pudiera arrastrarse, aunque
s6lo fuera una gran roca viscosa. Tad estaba seguro de que toda su cara estaba roja en ese
momento. Hacia bastante calor. ;Cémo funcionaba la Magia?

"Visualiza". Blondegirl habl6 con naturalidad. "Puedo curar algunas, pero tienes que visualizar
coémo se unen las heridas".

;Podria ser tan sencillo? Tad extendi6 la varita y apunt6 al limo. Concentré su mente y
visualiz6 un chorro de llamas que brotaba de su varita. El calor broté de su cabeza, bajo hasta su
nucleo, recorrio todo su brazo y finalmente se acuamul6 en la punta de la varita.

La varita brillo6 en rojo, suave al principio antes de intensificarse. Tad sinti6 que el hechizo
terminaba de cargarse. Se volvio hacia su grupo. Sefial6é su varita mientras el corazon se le
aceleraba en el pecho. "jPuedo hacer magia!".

Gruff, Scar y Blondegirl se movieron en una explosion de movimiento. Se apretaron contra las
paredes viscosas del dungeon. Gruff tenia los ojos desorbitados. "jLa cola de Raekast, Kid! No
nos apuntes con una varita cargada!".

Tad gir6 hacia el limo, con la emocion de su autodescubrimiento atrofiada. Abrid la boca en
seflal de protesta antes de cerrarla. No habia querido poner en peligro a nadie. Si su grupo
hubiera intentado ayudarle en lugar de reirse de él, jno habria pasado nada!

Liber6 el hechizo con la mente. No ocurrié nada. ¢Qué fue lo siguiente?

"{Ahora intenta recitar el conjuro, muchacho!". Incluso Gruff parecia enfadado.

Ohhhhhh

"Rayo de fuego!"

Un chorro de fuego liquido y caliente brot6 de la punta de la varita, tal como Tad lo habia
imaginado. Por un momento, la llama envolvié por completo el limo verde. Aproximadamente
una quinta parte del limo se derritio, y el olor a manzanas verdes broté del limo dafiado.

El limo rebot6 como un loco. El vientre del limo succioné hacia dentro antes de lanzar
pequefias esferas verdes directamente hacia Tad. Intenté apartarse, pero los proyectiles eran
demasiado rapidos para esquivarlos. Tad sélo tenia diez de vida. Aquello era una dungeon de
soldados. Diez de salud desaparecerian al instante. Tad se qued6 paralizado cuando su vida
estaba a punto de acabarse.

Justo antes del impacto, un fuerte brazo aparté a Tad de la trayectoria de los proyectiles.
Apareci6 la musculosa figura de Gruff, con el escudo preparado. Hizo girar su escudo, desviando
cada una de las manchas verdes en un destello de movimiento. Tad nunca habia visto a nadie
moverse tan rapido. Ni en la vida real.

"iBuen tiro, Kid! Sigue disparando".

Tad extendi6 el brazo mas alla del escudo de Gruff, con la varita apuntando al limo verde. Esta
vez, imagin6 una enorme bola de fuego saliendo de su varita.

"Rayo de fuego!"

Tal y como habia previsto, una enorme bola de fuego candente estallé en el limo verde con un
silbido. El hechizo cay6 con mas fuerza que el primero. S6lo quedaba la mitad del limo. Aunque
la forma del hechizo habia cambiado, el dafio infligido parecia ser el mismo. Gruff se movia
como una mancha borrosa mientras bloqueaba la continua avalancha de limo. El limo verde se
enfurecia atin mas que antes cuando los estruendos del escudo de Gruff resonaban en las



cavernas de limo. Tad previ6 una tercera bola de fuego mientras un pitido similar a un error
llenaba sus oidos. Una pequefia ventana aparecio ante su cara.

*Mand insuficiente para lanzar esta habilidad.

Oh, oh. El hombre con aspecto de oso miré hacia Tad entre proyectil y proyectil. ;A qué se
debia el retraso? ;Como podia decirles a los miembros de su nuevo grupo que no podia lanzar
otro hechizo? Tad susurro6 "estadisticas" y tocé la seccién de mana vacia.

*Mand: 0/2. Se recarga completamente en 1 hora.

Tad se volvio hacia su partido, derrotado.

"Chicos..."

KKk

"Rayo de fuego!"

De la varita de Tad brot6 fuego liquido que consumi6 por completo al limo. Tad agradeci6 en
silencio a los creadores que el limo verde no hubiera regenerado la salud. Fue la hora mas larga
de su vida. Nadie podia creer que so6lo hubiera podido lanzar el hechizo dos veces. Scar se habia
vuelto completamente loco, gritando que debian abrir un hueco para un nuevo miembro del
grupo. Gruff lo contuvo. Scar ponia nervioso a Tad, pero Gruff habia ido creciendo en él. Gruff
tenia la cabeza fria, incluso en situaciones intensas. Era un lider al que Tad se veia siguiendo.

Cuando el polvo del limo incinerado se asentd, Tad oyé una campanada desconocida mientras
sonaba musica digital en su cabeza. Tad sinti6 que una oleada de poderosa energia regenerativa
recorria su cuerpo.

*iHas subido de nivel!*

La excitacion se apoderé de su pecho. Levanto el pufio en el aire. Lo habia conseguido!
Probablemente fue la batalla méas lenta de la historia, jpero habia ganado! Aunque con mucha
ayuda de sus compafieros de equipo. Tad habia dado su primer paso para hacerse mas fuerte,
para poder defenderse.

Scar no estaba impresionada. ";Asi que ahora esperamos otra hora antes de continuar? Esto es
absurdo. Estaremos aqui semanas".

Tad ignord al hombre. Tenia otras cosas en la cabeza. "{Estados!" susurré Tad.

*Tad Harrington

Clase: Chico del vacio

Rango: Civiles

Nivel: 2

Salud: 10/10

Mana: 2/2

Fuerza: 1

Destreza: 1

Constitucion: 1

Magia: 1

Valor: 5

Carisma: -9

Puntos a asignar:5*

Lo primero que llamo la atencién de Tad fue que su mand estaba lleno. El pulso de energia
debia de haberlo llenado por completo. ; También le curaria a é1? Guard6 ese conocimiento para
utilizarlo en el futuro. Los ojos de Tad se clavaron en la parte inferior de sus estadisticas. S6lo
necesitaria dos niveles para que su carisma volviera a valores positivos, aunque no era el



momento de malgastar puntos de estadistica en algo como el carisma.

Su salud y mana maximos no habian aumentado al subir de nivel, como ocurria a menudo en
los juegos. Esperaba que también aumentaran en la vida real. Tad volvi6 a mirar la cara llena de
ira de Scar, completamente indignado por tener que esperar una segunda vez. A este paso, Scar
podria matarlo antes de que llegaran al final de la dungeon. Tad queria probar cada una de las
estadisticas y ver sus diversos efectos, pero en una dungeon donde sélo servian los hechizos...
Tad asign6 a regafiadientes todos sus puntos de estadistica a la magia.

*Tad Harrington

Rango: Civiles

Nivel: 2

Salud: 10/10

Mana: 12/12

Fuerza: 1

Destreza: 1

Constitucion: 1

Magia: 6

Valor: 5

Carisma: -9*

Vaya, Tad no esperaba que su mana se multiplicara por seis. jAhora podia lanzar doce rayos
de fuego! Tad presioné un dedo sobre su mana. Aunque ahora tenia doce de mand, jse repondria
por completo en una hora! Eso significaba que cuanto mayor fuera su mana, mayor seria su
regeneracion de mana. Si llegaba a aumentar su mana a sesenta, jobtendria un mana por minuto!
¢Pero como iba a explicarselo a su grupo? ;Que estaba bromeando? ;Que habian esperado una
hora entera para nada? Seguro que Scar le mataria.

Todo se arreglaria de algiin modo. Tad ya pensaria como decirselo mas tarde. Tenia ganas de
lanzar mas hechizos. Matar mas monstruos. Subir de nivel de nuevo y hacerse atin mas poderoso.
Tad camino por el pasillo, adentrandose en la dungeon, para encontrar a su préximo objetivo.

"iNo! ;Chico, espera! Cuidado!"

Le estall6 fuego en el hombro izquierdo, algo caliente y pesado cay6 sobre él desde arriba.
Inmoviliz6 a Tad contra el suelo, con una gran baba roja sobre él. Grit6 mientras la carne de su
brazo se cocia y burbujeaba, se formaban ampollas y luego estallaban por el intenso calor. Tad
intenté zafarse, pero el limo era demasiado fuerte. El limo palpitaba. Su forma se deformé y
crecié antes de contraerse, acercando a Tad a su centro con cada pulsacion. ;Cémo le habia
atrapado? jGruff dijo que los limos no podian moverse!

El dolor sacudia su cuerpo mientras se cocia vivo. Le costaba concentrarse. Su propia carne
chisporroteaba ruidosamente en sus oidos. El aroma de la carne cocinada le hizo subir la bilis a la
garganta. Tad lucho contra el dolor para obligar a su mente a pensar. Los limos rojos, el fuego,
deberian ser débiles al hielo.

*Atencion! Salud en estado critico!*

Tad estaba a punto de morir. No tuvo tiempo de lanzar cuatro rayos de hielo contra el limo.
Los miembros de su grupo no podian ayudarle, eran inttiles contra los limos. La negrura manché
la vision de Tad y un tinico pensamiento se abri6 paso a través del panico. jCurar! jPodia usar el
hechizo Curar! ;Podria seguir utilizandolo sin el baculo de sanar? Tad imagind su carne
reparandose. La piel blanca y ampollada uniéndose.

"iCura! Curar!"

El dolor le recorri6 el cuerpo mientras la piel quemada del brazo y el hombro se desprendia y



era sustituida por piel fresca. Agonia. Se retorci6 cuando la carne reparada volvio a arder.

Pero Tad gané tiempo.

Unas manos poderosas le agarraron las dos piernas mientras los miembros de su grupo tiraban
e intentaban salvarle, pero fue initil. Con un sonido de succion, el limo se solté del suelo, pero
seguia aferrado a él. Gruff sacudi6 a Tad por el aire, y el limo se aferr6 a él mientras seguia
succionandolo. El limo le envolvia ahora el pecho mientras subia lentamente por el cuello. En
cualquier momento le comeria toda la cabeza. Otra oleada de dolor le atraves6 mientras su carne
chisporroteaba. Tad sinti6 que estaba a punto de desmayarse.

*;Atencion! Salud en estado critico!*

"iCura! Curar!"

Tad se estaba quedando sin mana. Nadie podia ayudarle. Nadie salvo él mismo. jTenia que
protegerse! Tad se concentré e inyectd mana en su varita. Tenia los pensamientos borrosos y el
cuerpo bafiado en sudor. Una luz azul brillante le picé en los ojos. Sus ojos se abrieron de golpe
al encontrar la fuente de la luz. Era su varita, ain apretada en el pufio. El hechizo estaba listo.
Sélo tendria una oportunidad. El limo se movi6é una vez y le envolvio la cabeza por completo.
Tad sacé la barbilla, lo suficiente para mantener la boca libre, mientras hundia la punta de la
varita en el limo.

"iRayo de hielo! jRayo de hielo! jRayo de hielo! Rayo de hielo!" Las palabras eran mas bien
una plegaria antes de que el limo pudiera acabar con él.

El limo rojo estallo en un vortice de calor y escarcha mientras una onda de aire conmocionante
lo arrojaba desde la explosion. El aire fresco recorri6 su cuerpo ennegrecido.

La vision de Tad se volvio negra cuando la oscuridad se apodero6 de él.



CAPITULO 5

Alguien apreté algo frio y hiimedo contra la piel quemada de Tad. El frescor fue un cambio
bienvenido respecto al infierno anterior. ;Qué habia pasado? La mente de Tad daba vueltas.
Todo habia salido mal tan deprisa. En un segundo estaba buscando monstruos a los que matar y
al siguiente estaba inconsciente.

"Esta despierto". Era la voz de Blondegirl. ;Como lo sabia?

La energia curativa recorrié a Tad. Abrid los ojos y apret6 la mandibula en un grito silencioso.
La piel, quemada sin remedio, se desprendi6 antes de que creciera piel nueva de la piel sana
circundante. Se extendi6 por los musculos y tendones expuestos, como un enjambre de hormigas
que se dirige hacia sus enemigos. ¢Por qué no le habian curado antes, cuando estaba
inconsciente? ;Y por qué le dolia tanto que le curaran?

"Calmate, Terrance. No se ha acabado. El chico ha curado sin curandero. Es un curandero
natural... quiza también pueda hacer hechizos sin varita". La voz de Gruff era dubitativa.

"Deberiamos haberle dejado morir. Al menos asi podriamos haber conseguido refuerzos. No
podemos esperar una hora cada vez que quiera atacar al jefe. Estdbamos muertos desde el
momento en que esto era una dungeon de limo". Scar parecia mas a punto de perder la cabeza
que de costumbre.

Tad se sentd, con la piel recién crecida estirada en sefial de protesta. Estaba antinaturalmente
tensa. ¢De verdad no podia lanzar sus hechizos sin la varita? No la habia necesitado. El
Programa de Nivelacion no seguia exactamente las reglas.

Las dudas asaltaban la mente de Tad. Aunque subiera mas de nivel e invirtiera todas sus
estadisticas en su Magia, seguia sin creer que tuviera una reserva de Mana lo bastante grande
como para matar al jefe él solo. Al menos en eso Scar tenia razon.

La voz de Gruff era tranquila, incluso despreocupada. "El jefe no serd un baboso.
Tranquilizate. Mientras no sea un limo, Bunta se encargara de él rapidamente, como siempre. Si
es un limo, bueno... cruzaremos ese puente cuando lleguemos".

"{El jefe sera un limo! Es una dungeon de limo, por el amor de Tidwell".

Gruff ignoro las palabras de Scar y tendié una mano a Tad, ayudandole a ponerse en pie.

"¢Estas bien, chico? Nos has dado un buen susto". dijo Gruff. Hizo una larga pausa mientras
estudiaba el rostro de Tad. "Me alegro de que no estés muerto, Kid, pero... ;como lo mataste? La
ultima baba necesit6 cuatro hechizos y tt sélo pudiste lanzar dos".

Tad bajé la mirada. ;Como iba a explicarlo? Su pecho desnudo le hizo sentirse repentinamente



cohibido. ¢ Dénde habia ido a parar su camisa? Al lado de los profundos colores de la mazmorra
de limo, la palida piel de Tad parecia ain mas palida en comparacion. Se cubrié el pecho en un
intento de ocultar su torso desnudo.

"El limo esta muerto?" Sinti6 como si un algodén le llenara la boca. Nunca habia tenido tanta
sed. "¢Por qué habéis esperado tanto para curarme? ;De dénde ha salido? Creia que no podian
moverse... {Y por qué me habéis quitado la camiseta!". Tad lanz6 una mirada acusadora a
Blondegirl.

Gruff sonri6 satisfecho, se desabroché la gruesa armadura de cuero e hizo un gesto con la
cabeza hacia un montén de harapos disueltos en el suelo. La camisa de Tad, o lo que quedaba de
ella. Gruff se quit6 la armadura de cuero, seguida de la camiseta interior, que arrojé a Tad. Con
los dos sin camiseta, Tad se encogi6 al compararlos. Tad parecia un palillo sin pelo, mientras que
Gruff era una bestia enorme, musculosa y cubierta de pelo. Con tanto pelo, ¢por qué llevaba
camisa?

Blondegirl mir6 con desprecio desde donde estaba tumbada. "No puedes curar a alguien que
esta incapacitado. Tienes que esperar a que se despierte. Pero te he besado mejor mientras
dormias, igual que tu madre".

¢Quién era? Tad decidi6 que aquella chica no le gustaba, por muy guapa que fuera. Las
mariposas de su estomago se debian a su experiencia cercana a la muerte. Si, era eso.

La camisa de Gruff le ahogaba, le caia por encima de las rodillas como cuando era nifio y solia
llevar las camisas de su padre. Los otros nifios se burlaban de sus grandes camisas. No ayudaba
que también llevara pantalones cortos. Los otros nifios se burlaban de él por "no llevar
pantalones". Habia sido tan inconsciente de nifio. Al menos, eso ya no era un problema.

Gruff se aclar6 la garganta y sefiald hacia el techo, donde se detenia un rastro rojo brillante.
"El limo. Estaba esperando ahi arriba. Cuando te sintio, se dejo caer para comer. No esperaba
que huyeras asi. Quédate detrds de mi a partir de ahora, los mantendré alejados de ti. Pero en
serio, ¢como lo has matado?".

Otra vez esa pregunta. Tad se devand los sesos buscando una mentira creible. "Creo que la
experiencia cercana a la muerte aument6 mi magia. Probablemente ahora puedo lanzar entre
ocho y doce hechizos...".

Gruff asintié a la respuesta, pero parecia sumido en sus pensamientos. "¢Aun puedes lanzar
hechizos? ¢Incluso sin la varita? El limo la destruyé en la batalla. Esto es todo lo que pudimos
encontrar de ella". Tres pequefias astillas de madera quemada descansaban en la mano
sobredimensionada de Gruff.

¢Necesitaba una varita para lanzar hechizos? Si era asi, todo su grupo no podria herir a los
babosos y serian carne muerta.

"Hechizos". Tad pronunci6 la palabra mas alto de lo que le habria gustado. Podia sentir los
ojos de los miembros de su grupo clavados en él mientras sus ojos recorrian el menu invisible
que sdlo él podia ver.

*Hechizos:

Rayo de fuego

Rayo de hielo

Rayo de trueno

Curar

Curar a otros*

Tad dej6 escapar un suspiro de alivio. Sus hechizos seguian ahi. Atn podia lanzarlos. Seguia
siendo util al grupo. Tad mir6 intensamente a cada uno de los miembros del grupo. "No os



preocupéis, atin puedo sentir los hechizos, deberia poder seguir lanzandolos".
Scar solté un fuerte grufiido, molesta. Era el estado por defecto del hombre. "Bueno, entonces,
ia qué esperas?".

KKk

"Sélo hay una".

Un gran limo azul se deslizd lentamente por la superficie, dejando tras de si un rastro azul
oscuro. La caverna estaba llena de azules, verdes y rojos brillantes que se arremolinaban en
diversos patrones por todas las superficies, pero los colores nunca se mezclaban. Cada color era
tan brillante y puro como los limos de los que procedian. La salida tras el limo se abrié en un
nuevo tunel que se adentraba auin mas en la dungeon. Tad siguié al grupo y se adentr6 en el
centro de la espaciosa caverna. Sus pies resbalaban y se aplastaban en el suelo desigual y
viscoso. Se habia caido mas de una vez. Sus ropas estaban empapadas de limo de varios colores.

Cuando Tad sinti6 que estaba a su alcance, extendi6é la mano, con la palma hacia el limo,
mientras se preparaba para lanzar su hechizo. Pero, ;qué hechizo debia lanzar? Era un limo azul
oscuro. ¢Seria agua? Una baba de agua probablemente seria débil al rayo de trueno, pero una
baba de hielo probablemente seria débil al fuego. El azul oscuro tenia que ser agua... ¢no?

Tad lanz6 el hechizo. La electricidad salté de punta a punta de los dedos cuando el hechizo se
carg6. Un fuerte suspiro de alivio llegé desde atras, de Scar. A pesar de las afirmaciones de Tad,
el hombre dijo que no creia que Tad atn pudiera lanzar hechizos sin varita. Tad casi pudo sentir
que la actitud opresiva del grupo subia varios peldafios.

"Rayo de trueno!"

Un rayo negro atraveso el pasillo, golpeando el limo. Tad sonri6. Incluso podia cambiar los
colores de los hechizos. El rayo penetr6 profundamente en el limo y le abri6 un agujero
gigantesco en el centro. El limo goted del agujero y se estremecio de dolor silencioso. El limo no
tardé en lanzar su contraataque. Una rafaga de pequefias gotas de agua se dirigié hacia Tad, pero
un movimiento borroso a su izquierda corrié a su encuentro. El pesado escudo de hierro de Gruff
se expandi6 para bloquear por completo el ataque del limo. Tad ya tenia preparado el siguiente
hechizo. Con una mano en el borde del escudo de Gruff, Tad apunt6 y dispar6 tres rayos mas.
Los hechizos volaron certeros. El limo azul salpicé el suelo hasta convertirse en un charco azul
oscuro antes de que tuviera tiempo de lanzar un segundo ataque.

"iCuidado, estan detras de nosotros!" grité Scar.

A través de la caverna, varias estelas de limo se condensaron y apretaron formando manchas
de limo. Los limos se habian extendido por el suelo, ocultandose a plena vista.

"iEs una emboscada!" gruii¢ Scar. "Estamos rodeados". Scar se acerco un paso mas a Tad. O
quiza hacia el escudo ain demasiado grande de Gruff.

Tres limos verdes bloqueaban el ttinel por el que habian entrado. Dos limos rojos colgaban del
techo de la caverna a seis metros de altura y otros dos limos azul oscuro se formaron en el suelo,
bloqueando su salida. Junto al lugar donde el primer limo azul oscuro encontré su crepitante
muerte.

Tenian que luchar contra siete slimes, cuando hasta ahora s6lo habian luchado contra ellos de
uno en uno. A Tad se le subi6 el estdémago a la garganta.

"iQue nadie se mueva! Parece que no saben dénde estamos", dijo Gruff. ";Otra vez te has
quedado sin magia, Kid?".

"No, puedo seguir, unos cuantos hechizos mas, creo".

":Crees o0 sabes? Si luchamos sin hechizos, morira gente".



Tad habia estado inconsciente el tiempo suficiente para rellenar completamente su mana;
después de los cuatro rayos, ain le quedaban ocho de mana.

"Puedo lanzar ocho hechizos mas, mas si..." Si subia de nivel. Casi habia dicho las palabras en
voz alta. Menos mal que se contuvo.

Scar emitid6 un sonido estrangulado como el de un animal herido: "jEntonces por qué
demonios hemos esperado una hora entera para sélo dos hechizos de Titan!".

El hombre tenia razon.

"Basta, si el chico puede lanzar, entonces luchamos. Hay siete slimes, pero sélo suficientes
hechizos para matar a dos. Matamos a los slimes azules de delante y salimos por el tinel mas
lejano. A mi sefial". dijo Gruff. El lider de la dungeon habia decidido. Obedecer o morir. Tad lo
noto en su voz. En aquel momento, no habia lugar para cuestionar su orden.

Sin previo aviso, Gruff agarré la parte delantera de la camisa demasiado grande de Tad y sali6
volando hacia delante. Los brazos, las piernas y la cabeza de Tad salieron disparados hacia atras
por la repentina aceleracion. jCasi se le parte el cuello!

"{Ahora, Kid!"

Se desat6 el infierno cuando Tad atacé. Los limos azules de delante lanzaron gotas de limo que
Gruff bloqueé habilmente con un giro de su escudo. De los limos rojos del techo salieron chorros
de fuego, pero Gruff era demasiado rapido. Esquivé el fuego desde arriba, arrastrando a Tad con
él. Scar y Blondegirl se cubrieron las espaldas. Scar utiliz6 su espada a dos manos para cortar por
la mitad las grandes gotas de acido verde, mientras Blondegirl disparaba flechas espectrales con
su arco, matando el impetu de las manchas acidas. Salpicaron inofensivamente el suelo.

Tad lanzaba un rayo tras otro a los limos azules. Gruff se detenia el tiempo suficiente para que
Tad lanzara un ataque antes de apartarse de la trayectoria de varios ataques. Era un juego
peligroso, pero resulté eficaz: el rayo de Tad destruy6 al segundo limo azul oscuro. Gruff se
adentré en el tinel mas alla de los dos limos muertos, con todo el grupo a cuestas. En la cabeza
de Tad sonaba la misma melodia.

*iHas subido de nivel!*

Una oleada de energia refrescante atravesé a Tad una vez mds, y su mana volvié a llenarse.
Mejor atn, la piel rosada y en carne viva que le habia curado Blondegirl se curé. Todos los
rasgufios y arafiazos desaparecieron por completo. La curacién al subir de nivel era maravillosa.
iAsi era como debia sentirse la curacion! No tan dolorosa como la de Blondegirl.

"iTengo doce hechizos mas!"

"Buen trabajo, Kid-"

Un limo rojo ardiente, tres veces mayor que cualquier otro limo que hubieran conocido, se
interpuso en su camino, bloqueando todo el ttnel. El centro del limo brillaba en rojo y una esfera
concentrada de fuego se formo justo debajo de su membrana exterior.

"iCorre! jFuera!" grit6 Gruff.

Tad se dio la vuelta para correr, pero al parecer era demasiado lento para el gusto de Gruff, que
tir6 de la gruesa camisa de tela. Empujé a Tad como si no pesara nada, no, tal vez incluso menos
que nada, como un globo atado a la mufieca de un nifio pequefio.

Todo el grupo escapd del tunel justo cuando el rayo de fuego estallo desde el interior. Gruff
recibié el mayor impacto, pero el rayo de fuego alcanzé las piernas de Tad mientras volvian a la
caverna. El dolor estallé y volvieron a formarse ampollas en las piernas de Tad. Ni siquiera las
habia estado usando.

Tad sigui6 el rayo de fuego que paso junto a ellos mientras volaba hacia el centro de la caverna
de limo. Sus ojos se abrieron de par en par, aterrorizados, cuando las dos manchas rojas del techo



cayeron en la trayectoria del enorme rayo de fuego. ;Habrian sentido el calor? De repente, el
rayo de fuego desaparecié y las dos manchas rojas aumentaron el doble de su tamafio original.
Simultaneamente, los dos limos rojos se dispararon rayos de fuego. La fuerza de los ataques hizo
que ambos salieran volando hacia lados opuestos de la caverna. Con el grupo de Tad justo en
medio.

No hubo tiempo de preocuparse por ellos, pues llovié acido verde desde arriba. Enormes gotas
acidas, como proyectiles de artilleria, salpicaban desde arriba repetidamente. Scar tenia los
brazos y la cara salpicados de quemaduras de acido por haber desviado las gotas. Blondegirl
estaba aparentemente ilesa mientras esquivaba habilmente todo lo que se le venia encima,
disparando flecha espectral tras flecha para desviar el ataque 4cido. jEra incluso mas rapida que
Gruff!

"iMata a uno de ellos rapido! No puedo bloquear a los dos!"

Tad mir6 hacia donde sefialaba Gruff. Los dos limos rojos brillaban, una familiar esfera de
fuego bajo sus gruesas membranas rojas. Disparaban dos torrentes de fuego desde lados
distintos. jGruff sélo podia bloquear uno!

Tad carg6 Rayo de hielo. Pero aunque los lanzara, jel ataque del limo rojo engulliria sus
hechizos! {Se anularian a si mismos! Con un mana limitado, no podia permitirse desperdiciarlo.
Un plan surgio6 en la mente de Tad. "{Gruff!" grité6 Tad por encima del clamor de los miembros
de su grupo, bloqueando desesperadamente las manchas verdes disparadas como proyectiles de
artilleria. "{Lanzame a ese limo rojo!". Sefial6 al mas cercano de los dos.

Gruff ni siquiera dud6. Tiré de Tad y lo lanzé contra el limo. Tad vol6 a una velocidad
increible. Fantasma de Tidwell, jera una mala idea! Tad disparé los dos primeros rayos de hielo
mientras crecia la esfera de fuego. Se hundieron profundamente en el limo. Se estremeci6 de
dolor. Casi a cAmara lenta, la membrana roja del limo se retir6 para liberar el rayo de fuego. Tad
introdujo la mano en el limo rojo, a través del rayo de fuego. Grité de dolor mientras lanzaba sus
hechizos.

"iRayo de hielo! Rayo de hielo!"

El limo rojo estalld y la fuerza de la explosiéon ondul6 el brazo de Tad. Los huesos se
quebraron audiblemente antes de que el dolor lo golpeara. Cay6 por el suelo viscoso mientras el
limo rojo llovia en gruesos glébulos que apenas le alcanzaron. El fuego estallé en el escudo de
Gruff en el mismo instante, pero el escudo creci6 hasta igualar el tamafio del rayo. Se disipé por
completo, pero Gruff lanzé un grito. El escudo estaba al rojo vivo, pero seguia atado a su brazo,
mientras quemaba y chisporroteaba su carne.

Tad se levant6 sobre piernas temblorosas y sefialo con el dedo de su mano izquierda intacta al
segundo limo de fuego.

"iRayo de hielo! Rayo de hielo!"

Dos rayos de hielo salieron disparados de su dedo-arma. Su mano izquierda era mucho menos
precisa, y fallaba tanto como acertaba. Pero su octavo y tltimo rayo de hielo dio en el blanco, el
segundo limo rojo silbé y salpico el suelo. Un timbre electronico resoné en la cabeza de Tad.

*iHas subido de nivel!*

Una energia rejuvenecedora recorrié a Tad. Su brazo roto se retorcié y volvié a su posicién
correcta. La curacién fue como un calido balsamo en un dia helado. Como un beso helado contra
su tierna carne quemada. Los huesos se unieron sin dolor. Tad flexioné la mano para
comprobarlo. Gracias a los creadores, se cur6 por completo al subir de nivel. Mana también.
Exhal6 un suspiro de alivio. Después de todo, jquiza podrian salir vivos de ésta!

"iTengo mas hechizos!"



"iPequefio mentiroso! Dijiste que podias hacer ocho hechizos mas. He contado veinte!" Scar
parecia mas sorprendida que enfadada, a pesar de estar cubierta de quemaduras de acido. "{Y
tienes mas!"

"Chico, ignoralo. Ignora también a los limos verdes. Bloquearemos sus ataques, sélo mata al
grande del tunel".

Tad se volvid hacia el tinel. Acababa de subir de nivel. ;Bastarian doce de mana para acabar
con aquel enorme limo? Era enorme. Un segundo chorro de fuego estallo desde la entrada del
tinel, salpicando la pared mas alejada de la caverna. Aquel limo era fuerte.

Pero no importaba lo fuerte que fuera. Estaba atrapado en el tinel y no podia moverse. Seria
facil matarlo. Tad se acercé al tinel por un lado y mir6 dentro. El limo atin no habia cargado otro
ataque. Tad apunt6 con la mano hacia el ttinel y lanz6 doce rayos de hielo, uno a uno.

Al soltar su duodécimo rayo de hielo, el gigantesco limo rojo burbuje6 y se derrumbo6 sobre si
mismo. Una ola de calor ondul6 desde el limo muerto. El sudor gote6 por la frente de Tad. El
tintineo electrénico sond dentro de la cabeza de Tad.

*iHas subido de nivel!*

¢Era su tercera subida de nivel en una sola batalla? Todo habia sucedido tan rapido que no era
capaz de seguir la pista. jQuién le iba a decir que la batalla iba a ser tan agitada!

Tad saludé al resto del grupo, que se adentro6 en el tinel, fuera del alcance de la artilleria de
baba verde. El tiinel era corto. Se abria a una sala compacta con una puerta ornamentada con
cinco huellas de manos formando una estrella.

Gruff se ri6 entre respiraciones profundas. "Chicos, puede que yo no use la magia, pero puedo
lanzar al chico que si puede. Yo lo llamo "lanzamiento de mago™".

Todos los del grupo se rieron, Tad incluido. La risa era distinta de la de la entrada de la
dungeon, donde habia intentado reirse con el grupo. Antes, se habian reido de él. Aqui, sin
embargo, €l era parte de la broma, parte de la risa. Tad nunca habia sentido una risa tan deliciosa.
¢Era esto lo que se sentia al tener amigos?

"Aunque no me imagino que estés bien para seguir adelante, ;verdad?". dijo Gruff. Lanz6 a
Tad una mirada apreciativa, como la de un borracho que tropieza con una moneda en algun lugar
que no esperaba.

Tad mir6 a Scar antes de contestar. "Probablemente pueda curar algunas heridas, pero después
necesito descansar".

Scar ya estaba harta. "No, me niego a creerlo. ; Como has pasado de ser apenas capaz de lanzar
dos hechizos a ser capaz de despachar a toda una sala de babosos? No tiene ningin sentido. ;Y
luego tener magia suficiente para curarnos? Es imposible". Scar no parecia dispuesto a dejar
pasar este asunto.

Tad intent6 pensar qué tipo de respuesta podria utilizar para aplacar al hombre siempre
enfadado. "Bueno... Es embarazoso. Antes no sabia cuantos hechizos podia lanzar. No tenia un
buen tacto. Era la primera vez que lanzaba hechizos. Nunca". Esperaba que la mentira sonara
convincente.

"¢ Asi que estas diciendo que nos hiciste perder el tiempo alli atras, durante una hora, mientras
te dedicabas a mover los pulgares por tu...?".

Gruff golpe6 a Scar en la nuca. El golpe parecié lo bastante fuerte como para haberle infligido
incluso puntos de dafio.

"¢No son espléndidas noticias, Terrance? Nuestro pequefio civil tiene mas magia de la que
pensabamos. En una dungeon de limo. Donde necesitamos su magia. No te quejes de eso".

Scar refunfufié algo en voz baja antes de darse la vuelta y observar la ornamentada puerta que



tenian delante.

"El jefe estd detras de esa puerta, Kid". dijo Gruff. "Pero antes de eso, Becca, ;qué tal si
Terrance y tu volvéis y recuperais la esencia de monstruo?".

¢Esencia de monstruo? Tad no habia visto ninguna en persona. So6lo en Internet, pero Tad no
estaba seguro de para qué se utilizaba.

":Podemos llevarnos al nifio? Puede que haya mas babosos".

Gruff asinti6 con un grufido.

":Para qué queremos esencia de monstruo?" pregunté Tad.

Gruff metié la mano en la bolsa de equipo que llevaba a un lado y tanted. "Los monstruos,
cuando los matas, puedes recoger su esencia. Supongo que es como su alma. Asi ganan dinero
los Cazadores".

Gruff sac6 un farolillo de cristal de su bolsa. Era una pequefia esfera de cristal, con hermosos
adornos decorando los lados. Parecia un farolillo chino ornamentado. Dentro de la esfera
flotaban dos brillantes limos dorados, que de vez en cuando chocaban contra las paredes del
farolillo, se aplastaban contra €l y luego se alejaban flotando en direccién contraria.

"La Esencia esta repleta de magia. Los artesanos fabrican armas, escudos, armaduras... todo
tipo de cosas. El gobierno ha estado comprando un montén de cosas. Nosotros s6lo lo vendemos
al mejor postor y nos llevamos nuestra parte". Gruff hizo girar la linterna, haciendo girar
violentamente a los dos limos.

¢Cuando los habian cosechado? Un escalofrio recorri6 la espalda de Tad al darse cuenta.
Habia sido cuando estaba inconsciente. Aquella gente era muy fria. No eran ajenos a la muerte.
El beneficio era el rey, incluso cuando uno de los suyos yacia en el suelo, potencialmente
moribundo. ;Acaso consideraban a Tad uno de los suyos?

":No hay forma de despertar a alguien que esta incapacitado?" pregunté Tad con cuidado.

Gruff frunci6 los ojos. "Bueno, si, tenemos un par de viales de resurreccion, pero son bastante
caros".

Tad asintié, confirmadas sus sospechas. Su grupo le dejo en el suelo luchando por su vida,
mientras ellos poseian un objeto que podria haberle devuelto la consciencia, pero no lo habian
utilizado. Porque era caro. Se dio cuenta de lo cerca que habia estado de morir. A esta gente ni
siquiera le habria importado que muriera. Esto no era como los juegos a los que jugaba Tad. Lo
que estaba en juego era real. Su madre nunca se habria enterado de lo que le habia pasado.

"Vamos a por esas esencias. No quiero estar aqui mas tiempo del necesario".

Todos parecian momentaneamente sorprendidos por el repentino cambio de actitud de Tad.
Pero Scar y Blondegirl obedecieron. Retrocedieron por el tinel hasta volver a su anterior campo
de batalla. Sobre los charcos de limo donde cada uno habia muerto, flotaba un limo dorado en
miniatura del tamafio del pulgar de Tad. Blondegirl cosech¢ las esencias rapidamente, mientras
esquivaba los ataques de los limos verdes que seguian en el otro extremo de la caverna. Tad se
limité a mirar. No le apetecia luchar contra ellos.

La matanza de Dungeons era brutal. Tad no esperaba que todo fuera diversién y juegos, pero
tampoco esperaba esto. Se suponia que los monstruos eran el enemigo. Se suponia que los
miembros del grupo debian trabajar juntos, no ser apaticos con la vida de sus compafieros. Los
miembros de su grupo se preocupaban por los demas, pero esa compasion no se extendia a él.
¢No era lo bastante fuerte? ;Suficientemente 1til? ;Lamentarian su muerte? Si era una cuestién
de fuerza, Tad se haria mas fuerte. Lo bastante fuerte para protegerse. Lo bastante fuerte para
importar.

Nunca volveria a estar en esa situacion, inconsciente y al borde de la muerte, rodeado de gente



a la que no le importaba de qué lado caia la moneda de su vida.
Nunca mas.



CAPITULO 6

La ornamentada puerta del jefe se alzaba delante, Tad no podia apartar los ojos de ella. ¢ Habia
algun indicio en la puerta de lo que habia dentro? Habia simbolos arcanos garabateados en su
superficie. No podia evitar la sensacién de que aquellos simbolos decian exactamente lo que les
esperaba, pero nunca habia visto una escritura tan compleja y elegante. Las palabras fluian como
una corriente, sin interrupcion de principio a fin.

Gruff orden6 una hora de descanso para recuperarse de sus heridas y reponer su magia.
Blondegirl curé tanto a Gruff como a Scar, pero no parecié6 muy eficaz en la tarea. Las
quemaduras de fuego y acido de ambos se redujeron, pero no se habian curado del todo. Tad se
ofreci6 a ayudar, pero Gruff le dijo que guardara sus hechizos para el jefe. Tad no queria exponer
que tenia todo el mana después de una batalla tan acalorada, asi que se quedd callado.

Tad paso6 toda la hora agonizando sobre como gastar sus quince puntos de estadistica. Habia
subido de nivel tres veces en la emboscada de limo caético. Tad se quedé mirando las palabras
que flotaban ante sus ojos.

*Tad Harrington

Rango: Civiles

Nivel: 5

Salud: 10/10

Mana: 12/12

Fuerza: 1

Destreza: 1

Constitucion: 1

Magia: 6

Valor: 5

Carisma: -9

Puntos a asignar:15*

Aunque Tad pusiera todos los puntos en su estadistica de magia, no creia que pudiera matar al
jefe él solo. Por lo que decian los demas, los jefes eran entre cincuenta y cien veces mas dificiles
que un monstruo de dungeon, con una reserva de salud a la altura. Gruff dijo que tal vez el jefe
no fuera un limo. Si lo era, estaban muertos. S6lo un equipo dedicado de magos podria acabar
con él.

En cambio, Tad se habia inclinado por poner puntos en su constituciéon. Ya habia estado a



punto de morir una vez, y sus huesos se mostraban fragiles ante los rigores de la dungeon. Si los
monstruos normales eran asi de duros, un estornudo del jefe podria aniquilarlo. Aumentar su
constitucion seria doblemente eficaz. Podria sobrevivir a los golpes mas duros, pero también
seria mas eficaz con su hechizo "Curar a otros". Pero todo dependia de cuanta mds salud
obtuviera por cada punto de Constitucion. Si eran dos por punto, como su Mana, probablemente
no fuera un punto de constitucién muy eficaz. En cualquier caso, no le quedaba mucho tiempo.
Ya casi habia pasado la hora.

Tad puso un punto en su Constitucion.

*Salud: 20/20*

Tad se quedo boquiabierto. jUn punto de Constitucion aumentaba su salud en diez! Doblaba su
salud con un punto. jPodria aumentar su salud maxima a 160 si quisiera! Tad sigui6 aumentando
su Constitucion. El alivio inundaba su cuerpo con cada punto, aumentando aun mas su salud.
Deberia haber hecho esto desde el principio. Toda esta dungeon habria sido infinitamente mas
segura de este modo, aunque le habria llevado mas tiempo. Bueno, excepto por la emboscada.
Tad apenas tenia suficiente mana para superar aquel combate. Quiza habia tomado la decision
correcta.

Una sensacion de pellizco en la cintura le llamé la atencion cuando su constitucion llego a
diez. Una campanada melddica sono en la cabeza de Tad.

*iHas desbloqueado la habilidad pasiva "Barras de Salud!

Tad apenas ley6 el mensaje mientras miraba su cuerpo con asombro. jEstaba gordo! Pesaba
quince kilos mas que cuando se habia despertado aquella mafiana. ;Acaso el aumento de su
Constitucion habia hecho esto? Tad parpaded incrédulo. No se lo podia creer. jNunca habia
estado gordo en toda su vida! Apenas habia pesado cincuenta kilos esta mafiana, pero su cuerpo
se habia llenado. Y no en el buen sentido. El pecho se le hundia, los brazos parecian gruesos y
fornidos, pero sin musculos que los acompafiaran para que tuvieran buen aspecto, como le
ocurria a Gruff. Parecia un nifio gordo y delgado. Tad sinti6 una oleada de vergiienza. De
repente, se alegré de haber destrozado su propia camisa antes en la dungeon. La enorme camisa
de Gruff ocultaba la mayor parte de los cambios de Tad.

El aumento de la Constitucion te hizo engordar. jEso era lo mas estipido que se podia hacer!
Tad puso nueve puntos en Constitucion, jpero como iba a explicar a los miembros de su partido
que habia engordado quince kilos! ;Cémo podia solucionarlo? Fuerza probablemente afadiria
musculos bajo la grasa, pero ¢qué haria destreza? Aumentar su estadistica de Magia no habia
provocado cambios fisicos. ;Por qué no podian ser asi todas las estadisticas?

Tad no fue el tinico que not6 los cambios de su cuerpo.

"Woah, Kid. ;Estas bien? jTienes todo el cuerpo hinchadisimo! ;L.a baba verde era venenosa?"
La cara de Gruff tenia una expresion incrédula, casi como si se preguntara si el veneno podia
hacer que alguien se hinchara tanto. Una barra roja de salud flotaba sobre su cabeza. Le resultaba
dificil prestar atencion al hombre.

Las cejas de Gruff se fruncieron y adquirieron un aspecto mas inquisitivo. ";Cuando fue tu
ceremonia de renacimiento?".

"Uhh... Anteanoche...". La voz de Tad sonaba extrafia, mas gruesa a sus oidos. No le gustaba.

"Bueno, eso podria explicarlo... a veces se tarda una semana o mas en poner el cuerpo a tono".
Gruff sonrié. "No te preocupes, Kid, los gordos son los mejores curanderos y tanques. Puede que
seas util después de todo".

Gruff lo dijo como un cumplido, pero le escocia. ;Acaso no habia sido ttil ya? Scar solt6 una
carcajada ante las palabras de Gruff, pero éste le miré desconcertado, sin saber que sus palabras



contenian algo mas que un elogio.

A Tad le quedaban seis puntos de estadistica. Hasta ahora, en la dungeon, se habian cumplido
sus dos mayores preocupaciones. Ser capaz de infligir dafio y ser capaz de recibirlo. Pero se
avecinaba una tercera, ain mayor que la segunda. Todo era demasiado rapido para él. Sin Gruff,
que lo sacaba del peligro y lo lanzaba a él, Tad era practicamente initil. Velocidad y reflejos
sonaban a destreza, pero era dificil saberlo a menos que lo pusiera a prueba.

Con un punto Tad no se sintié diferente. Con el siguiente tampoco. Pero al llegar al tercer
punto de destreza, Tad pudo sentir como su cuerpo se adelgazaba y se tensaba de formas
extrafias. Sus muisculos no aumentaron de tamafio, pero se sentian mas estables. El suelo viscoso
que pisaba parecia mas sélido. Con su quinto punto de destreza, el equilibrio de Tad aumenté. El
suelo resbaladizo parecia ahora de cemento bajo sus pies. Su cuerpo ya no se sentia pesado, sino
incluso ligero. Su circunferencia se redujo un poco, pero el cuerpo bajo la camisa parecia atin
mas extrafio que antes. ;Se podia parecer gordo y flaco al mismo tiempo? Porque él si.

Tad dio un pequefio salto sobre sus pies. Se sentia ligero. Ligero y rapido. Queria correr, correr
y ver lo rapido que se habia vuelto. Solt6 una carcajada de alivio. Mientras siguiera subiendo de
nivel, Tad tenia pleno control sobre el aspecto de su cuerpo. No estaba atrapado en ser un nifio
gordo para siempre.

Con su ultimo punto, Tad lo colocé en Constitucion. La destreza estaba bien, pero la salud era
literalmente su reserva de vida. ;Quién iba a saber que un punto mas de salud podia salvarte la
vida? Tad abri6 su pagina de estadisticas e inspecciono su obra con orgullo.

*Tad Harrington

Rango: Civiles

Nivel: 5

Salud: 110/110

Mana: 12/12

Fuerza: 1

Destreza: 6

Constitucion: 11

Magia: 6

Valor: 5

Carisma: -9*

Tad estaba progresando. No era su distribucion ideal de estadisticas, pero era mejor que nada.
Queria mas fuerza y que su carisma fuera positivo, pero ninguna de las dos cosas parecia
importante en una dungeon de limo, donde los monstruos eran inmunes tanto a los ataques
fisicos como al encanto.

Gruff se puso en pie. Se habia acabado el tiempo de descanso. "El mismo plan de siempre.
Apoyamos a Bunta mientras destruye al jefe. Distraerlo todo lo posible sin atraer su agresividad.
Si es un limo, se acabaron las apuestas, protegeremos al chico y esperaremos una batalla larga y
prolongada. Nuestras posibilidades son escasas, pero las hemos pasado peores". Gruff parecia
intentar convencerse a si mismo tanto como a los demas. "Chico, quédate a mi lado, te
mantendré en pie todo lo que pueda. Terrance, tu tienes el flanco del jefe, Becca, usa tu arco, gira
lejos del jefe. Una vez mas, no atraigas el aggro. Bunta, bueno, hazlo ta".

¢Bunta? Tad habia oido ese nombre varias veces, pero seguia sin tener ni idea de quién era.
Mirando de persona en persona, encontré a Gruff, Scar, Blondegirl y... Los ojos de Tad se
abrieron de par en par. Junto a Gruff habia una mancha, un borrén. Su forma parecia cambiar y
resplandecer para evitar ser visto. Aunque Tad encontré la figura, ni siquiera pudo ver rasgos



claros en su rostro. Era un espectro, una sombra.

"¢ Qué es eso?" Tad solt6 las palabras antes de poder contenerse.

Gruff solt6 una leve carcajada.

"Ese es Bunta. Es nuestro as en la manga. Nuestro tinico guerrero cazador de rango. Aunque
deberia ser mas bien un asesino, si tuvieran uno de esos. Me sorprende que hayas podido verle.
La mayoria de los civiles pueden caminar hacia él sin darse cuenta".

"Creia que los guerreros no podian entrar en los dungeons de los soldados". dijo Tad.

"Tienes razon. La mayoria de las veces es imposible que un guerrero entre en un dungeon de
soldados. Bunta es una excepcion. Tiene un colgante, un collar, que le permite entrar en
dungeons de soldados. Por eso le pagamos tanto. Nos mantiene con vida. Practicamente se
enfrenta solo al jefe".

Tad no podia comprender que hubiera una persona alli. Incluso con seis de destreza, Tad
apenas podia ver al hombre. ;Qué grado de destreza tenia ese Bunta?

De vez en cuando, Tad podia ver a través de las sombras, el espejismo que cubria la forma del
hombre. Sus ojos atravesaron las sombras, s6lo por un instante. Lo que vio le sorprendi6. Un
rotundo asiatico de aspecto agradable le sonreia. Tad habia imaginado algin monstruo en la
sombra cambiante, no un hombre de negocios de aspecto regordete. Los ojos de Bunta se
abrieron ligeramente, sorprendidos, cuando los de Tad encontraron los suyos. Tan rapido como
Tad habia encontrado al hombre, éste desaparecio.

"Dalo todo y puede que salgamos vivos de aqui".

Tad fue el ultimo en colocar la mano sobre la puerta ornamentada, la de abajo a la izquierda.
El metal dorado estaba frio al tacto. Cuando las cinco manos presionaron sus respectivas ranuras,
el misterioso texto de la puerta se puso al rojo vivo. Las palabras se desplazaron y cambiaron
antes de desaparecer. La puerta se desvanecio junto con ellas.

La oscuridad llenaba el interior de la sala del jefe. La iluminacion natural de los senderos de
limo resplandeciente no se extendia dentro. La niebla negra se acumulaba ante la puerta donde se
detenia, como si una barrera invisible la mantuviera a raya. Blondegirl rebusc6é en su bolsa
durante un segundo antes de sacar dos pequefas esferas de bronce grabadas con extrafios
simbolos. Lanzo al resto del grupo una mirada de complicidad. Por lo visto, esto atin entraba
dentro de lo esperable.

Gruff atraveso la niebla sin vacilar. El grupo le sigui6. El miedo a lo desconocido los atrajo a
los cinco como un iman invisible. Detras de ellos se oy6 un profundo rechinar. El suelo bajo sus
pies vibro violentamente hasta que se detuvo bruscamente. Sin mirar, Tad supo que la entrada a
la sala del jefe se habia cerrado. No habia escapatoria.

"i[lumina! llumina!" La voz de Blondegirl son6 desde la oscuridad mientras dos esferas de luz
blanca estallaban para desterrar la oscuridad. La niebla se evapor6 en presencia de los dos orbes.
Las esferas resplandecientes eran tan brillantes que dolia mirarlas mientras flotaban a seis metros
en el aire, en lados opuestos de la gigantesca sala del jefe. Tad sinti6é nduseas ante lo que veia.

"iLas pelotas de Raekast! Mira eso, json tres!". Las palabras de Scar reflejaban todos sus
pensamientos.

Justo delante de ellos habia un enorme limo rojo de al menos seis metros de alto y otros tantos
de ancho. Era al menos tres veces mayor que la que les habia aguardado en el ttinel. Si ése
hubiera sido su uinico enemigo, habrian podido con él. En diagonal, detras del grupo, habia dos
enormes limos azules y verdes tan inmoviles como el rojo, e igual de grandes. Estaban rodeados.

"sPelotas? ¢Raekast no era una chica?". Bunta hizo una pausa, con voz agradable y melddica.
"Los limos no son el jefe. Algo maés... viene de alli". El enigmdtico hombre sefialé hacia el limo



rojo. No. No sefialaba hacia el limo, sino a través de él.

A través del limo rojo translicido, se vislumbraba la entrada a una segunda caverna. El pavor
atenazo con mas fuerza el estbmago de Tad cuando un sordo zumbido crecié hasta que su aguda
vibracion sacudié toda la caverna del jefe. La arena del jefe diferia de los tineles viscosos y casi
gelatinosos de la dungeon. El suelo de tierra que habia debajo vibraba al rebotar pequefias
piedras y terrones de tierra. Algo cayo6 de las paredes y el techo, desprendido por las vibraciones.
Bichos. Los bichos cubrian cada centimetro de las paredes y el techo de la arena. ;Qué era este
lugar?

"En puntas de pie, preparate".

El limo rojo se estir6 y deform6 hacia dentro, como si lo arrastraran hacia la caverna que habia
tras él. Sin previo aviso, se lanz6 hacia el grupo. La lava gelatinosa vol6 para consumirlo. Era
demasiado grande, demasiado rapida. Le engulliria en un instante. Incinerado hasta los huesos,
digerido instantes después.

Una mano musculosa agarré la parte posterior de la camisa de Tad, cuyo cuello le ahogé
mientras era arrojado fuera de la trayectoria del limo. La fuerza del lanzamiento fue inmensa.
¢Como podia ser tan fuerte un humano? Tad rebot6 como un pez sin espinas. Su impulso se
detuvo al chocar contra una de las paredes de la caverna cubierta de bichos. Unos bichos
diminutos se agolparon en sus piernas, picandole alli donde encontraban presa. Se deshizo de la
mayoria de los bichos con su velocidad mejorada. Gruff, que seguia en el aire, volo en
helicoptero hacia Tad. Gruff tenia la cara llena de furia, los dientes apretados por el dolor y una
baba roja le goteaba de las dos patas.

A Tad se le hundi6 el estémago al verlo. Habia sido culpa suya. Incluso con su destreza
mejorada, habia sido incapaz de esquivar el limo él solo. Gruff se habia tomado su tiempo para
poner a Tad a salvo, habia recibido el golpe por él, la barra de salud de Gruff estaba por debajo
del sesenta por ciento y descendia rapidamente a medida que el calor del limo rojo seguia
hirviéndole las piernas. Una ola de calor sigui6 a la enorme mancha cuando pasé volando junto a
ellos. jEl calor era increible! Debia de ser mucho mas caliente que el limo que habia caido sobre
Tad. El sudor, ya fuera por el calor o por el recuerdo, se formé en su frente.

"Curar a otros!"

Tad se concentré y lanzé el hechizo que habia aprendido con sus hechizos ofensivos. Para su
sorpresa, podia lanzar el hechizo continuamente. Se disparaba varias veces por segundo. Por
cada punto de salud de Tad que consumia el hechizo, aparecia un "+4" verde sobre la cabeza de
Gruff. Los musculos de Tad sufrieron espasmos mientras continuaba el hechizo. Su respiracion
se entrecortd. El dolor le sacudia la cabeza con una jaqueca recién formada que golpeaba sin
piedad con cada latido de su corazon. Su barra de salud se agot6 a medida que se llenaba la de
Gruff. Podia sentir cémo su vida se agotaba fisicamente mientras lanzaba "Curar a otros". El
panico aumentaba cuanto mas duraba el hechizo. Tad se ahogaba y jadeaba mientras el hechizo
continuaba. Estaba intercambiando su vida. Gruff grufi6 en sefial de agradecimiento cuando la
carne ampollada se desprendid para revelar piel nueva, pero el hombretén clavé los ojos en la
monstruosidad que emergia del pasadizo ahora revelado.

Una raya negra se movia a una velocidad imposible. Mas rapido que el limo rojo que habia
volado hacia ellos. SAlo para detenerse directamente en el centro de la caverna, a nueve metros
de altura. Sobre la cabeza y la barra de salud de la criatura, en una escritura ardiente, habia unas
palabras destinadas solo a los ojos de Tad.

*Meztlegoph el Conquistador de Mosquitos*

Tad gir6 la cabeza hacia la enorme criatura, pero incluso sus ojos dotados de destreza se



esforzaron por seguir su increible velocidad. Era mas rapida que cualquier cosa que Tad hubiera
visto antes, mas rapida de lo que hubiera sido posible. Se le puso la carne de gallina en los
brazos, o quiza sélo fueran mas bichos. ¢Era su equipo lo bastante fuerte para luchar contra aquel
monstruo?

Una gigantesca cabeza de insecto con nariz de aguja le devolvi6 la mirada. Apret6 los brazos
musculosos, con las manos cerradas en pufios. Sus brazos se fusionaron con el cuerpo del
insecto. Parecia un enorme mosquito con poderosos brazos de gorila. Sus ojos de insecto, frios y
desalmados, penetraron profundamente en el corazén de Tad mientras la criatura emitia oleadas
de poder. Tad se encontr6 de rodillas, incapaz de moverse. Incapaz de respirar. La fuerza
opresiva del ser que tenia ante si lo inmovilizé contra el suelo. Tad no podia oir las palabras que
Gruff gritaba. No habia mas que miedo. Moririan. Todos moririan.

"iEscudo de valor!" La voz de Gruff atraveso el terror de Tad.

*+25 Valor durante 200 segundos*

Las palabras verdes flotaron ante los ojos de Tad, que cayé completamente al suelo y tragd
enormes bocanadas de aire. Nunca habia sentido tanto terror en su vida. No podia pensar.
Liberado de la opresiva presion de la gigantesca criatura, Tad se puso en pie de un salto.

"iEstadisticas!"

*Tad Harrington

Rango: Civiles

Nivel: 5

Salud: 82/110

Mana: 12/12

Fuerza: 1

Destreza: 6

Constitucion: 11

Magia: 6

Valor: 30

Carisma: -9

Afectos: Cota de Valor*.

iGruff habia aumentado el valor de Tad a 30! Sin Valor, este combate habria sido imposible.
Si Gruff no hubiera conocido ese hechizo, Tad se habria pasado todo el combate contra el jefe
inmévil en el suelo. Paralizado. Totalmente indefenso ante semejante monstruosidad,
seguramente moriria. Incapaz de protegerse. Vulnerable una vez mas ante una criatura mas fuerte
que él.

La ira se hincho en el pecho de Tad. Habia jurado hacerse mas fuerte. Se habia prometido a si
mismo que ganaria la fuerza suficiente para protegerse, y sin embargo se encontré postrado ante
el primer jefe con el que se topd. Aun mas indefenso que cuando habia estado inconsciente,
completamente a merced de los miembros de su grupo. ;Y si Gruff hubiera decidido que era mas
importante cargar contra el jefe en ese momento que ayudar a Tad? Habria muerto, asfixiado
lentamente en el suelo, o devorado vivo por los minusculos bichos que cubrian las paredes. Y lo
peor era que Gruff, al tomar la otra decisién, podria haber sido incluso la correcta para su
supervivencia y la del grupo. Tad no era lo bastante fuerte. Nivel cinco no era suficiente, ni de
lejos.

Con la furia en el corazén, Tad volvi6 a contemplar al jefe en su totalidad. De la cabeza de la
gigantesca criatura sobresalia una nariz de aguja dentada como el acero. La afilada nariz-aguja
parecia mas bien una herramienta de tortura medieval, dentada y goteando liquido verde. En el



térax tenia un par de alas gigantes y transparentes, como las de una libélula. Sus patas medias y
traseras fluian sin esfuerzo detras de la criatura mientras volaba. Donde deberian haber estado
sus patas delanteras, habia unos brazos de gorila peludos y musculosos, cubiertos de los restos de
baba roja que habia arrojado antes. La fusién de insecto y bestia era algo que deberia haber
visitado a Tad en sus pesadillas, no algo a lo que debiera haberse enfrentado nunca en la
realidad. Parecia un mosquito del infierno.

"No te muevas, Kid, éste es malo". La voz de Gruff apenas era un susurro, mientras gruesas
gotas de sudor goteaban de su frente. El jefe mosquito volo por encima de ellos. Tres limos
gigantes los tenian rodeados. La situacién parecia sombria. "Pero no es un limo. No te preocupes,
Kid, Bunta se encargara. Mantén los ojos abiertos, no has visto nada igual. Preparate, estamos a
punto de abrir de par en par las puertas de Titan".

Tad se resistio a dar un paso mas hacia Gruff, que tenia el escudo levantado preventivamente
delante de él. Un borrén imposiblemente rapido atraveso el aire y pasé junto al mosquito gigante.
Los insectos estallaron desde el techo de la caverna donde aterriz6 Bunta, s6lo para empujar de
nuevo. Se abri6 un tajo gigante en el costado de su abdomen. Del térax broté ichor purpura,
acompaiado de un grito supersonico de dolor. Los ojos de Tad estaban pegados a la barra de
salud del jefe, pero los golpes no le quitaron ni una pizca de salud. ¢Este era el ataque de Bunta?
¢Su arma secreta? Tad trago saliva involuntariamente.

Se abrieron varios cortes mas en el cuerpo del mosquito gigante. Esta vez Tad ni siquiera pudo
ver un borrén. Aparecieron nuevas heridas en lados opuestos del jefe simultdneamente, e
insectos explotaron desde tres o cuatro paredes en rapida sucesion. Tad podia ver por las
explosiones donde rebotaba Bunta, pero ni siquiera podia captar con la mirada un indicio del
hombre amortajado. Bunta se movia tan rapido que era invisible, y no sélo para Tad. El
conquistador de mosquitos aplaudié frenéticamente con sus gigantescas manos de gorila,
intentando aplastar a su supersonico agresor como un humano intenta aplastar a un insecto. A
Tad no se le escapo la ironia. Las estruendosas palmadas provocaron ondas expansivas, pero se
abrieron atin mas heridas en su cuerpo. El jefe parecia tan impotente como Tad para encontrar el
origen de la furiosa andanada de ataques conocida como Bunta. La barra de salud del jefe estaba
ahora por debajo del noventa y cinco por ciento mientras descendia continuamente con un
movimiento suave bajo la furia de los ataques invisibles.

Era el momento. La comprensién le golpeé como una onda expansiva de mosquito. Esta era la
fuerza que buscaba Tad. No la fuerza para enfrentarse a un jefe formidable, como un caballero
contra un dragén. Eso no le interesaba. No, Tad queria fuerza como la de Bunta. Ser tan fuerte
que pudiera hacerlo él mismo, realizar una matanza unilateral de una criatura, incluso de una que
tuviera un poder inimaginable.

El jefe no tenia ninguna posibilidad.

"jAhora!" grit6 Gruff.

Como si fuera una seiial, los tres limos cobraron vida. El limo verde lanzé al aire enormes
bolas de limo acido, cada una del tamafio del cuerpo entero de Tad. Un impacto directo seria
letal. El limo azul disparé granizos del tamafio de un pufio por toda la arena del jefe. El limo rojo
dispard un chorro de fuego continuo del tamafo del torso de Gruff, barriendo la sala de un lado a
otro, cambiando de objetivo periddicamente. Pero Tad podia verlos. jPodia verlos! jVer sus
ataques! Ya no era el mismo que cuando habia entrado en la dungeon. jPodia hacerlo!

Gruff blandié su enorme escudo para bloquear una rafaga de hielo mientras el chorro de fuego
se dirigia hacia ellos. El fuego se tragd el hielo mientras nubes de vapor llenaban la sala,
oscureciendo su vision. Fue entonces cuando lleg6 el acido.



Una niebla de acido llovi6 desde el techo de la arena. Tad miré hacia arriba al darse cuenta de
su error. Pensé que el limo verde dirigiria las bolas de acido hacia ellos, pero el limo verde
dispard sus ataques directamente al techo de la arena, muy por encima de ellos. Con cada bola de
acido que se estrellaba contra el techo, caian gotas de acido sobre Tad y su grupo, que luchaban
abajo. Las pequefias gotas no causaban mucho dafio por separado, pero era como luchar bajo una
tormenta de acido. Tad podia sentir como su piel chisporroteaba mientras el acido se los comia
Vivos.

"iEscudo magico!" Gruff levant6 el escudo por encima de sus cabezas y bloqued el acido
como si fuera un paraguas, el hechizo expandi6 el escudo hasta mas del triple de su tamafio
habitual. "jDetras de ti, esquiva, Kid!"

Tad se transformé directamente en una nube de trozos de hielo del tamafio de un pufio. Los
nuevos reflejos de Tad se pusieron en marcha y esquivo el ataque. Su cuerpo se movié como una
cinta en el viento mientras esquivaba los rayos de hielo. En su mente, la ejecucion era impecable,
pero en realidad distaba mucho de serlo. Aunque no pudiera esquivarlo perfectamente, jpodia ver
el ataque! Ya se habian formado hematomas donde los dos bloques de hielo se habian estrellado
contra su caja toracica sin armadura, pero habia logrado esquivar el resto de la rafaga de
fragmentos de hielo. La adrenalina corria por sus venas; Tad nunca se habia sentido tan agil y
habil. Y eso solo con seis de destreza.

El chorro de fuego se clavo en la espalda de Tad. Le tir6 al suelo. Su piel chisporrote6 de
dolor. El suelo de tierra no estaba cubierto de baba, pero empezaba a estarlo rapidamente. Se
puso en pie justo a tiempo para esquivar otra escopeta de hielo del limo azul. A Tad nunca se le
habia dado bien el balén prisionero en la escuela; de hecho, casi siempre lo elegian el ultimo,
incluso después del chico de la silla de ruedas, que habia sido sorprendentemente bueno
atrapando las pelotas que le lanzaban. Pero jmiralo ahora! La confianza de Tad aumenté mientras
esquivaba la avalancha de fuego y hielo. Giros, saltos, agachadas de cabeza e incluso algo tan
sencillo como girarse de lado le mantuvieron fuera del alcance de los mortiferos proyectiles. Tad
habia olvidado su furia y sonreia a su pesar. Por primera vez en su memoria reciente, se sentia
vivo. Cualquier paso en falso podia significar su perdicion, pero en aquel momento estaba vivo y
nunca se habia sentido tan consciente de ello.

Se sinti6 de maravilla. La agudeza de la muerte le hizo apreciar la vida.



CAPITULO 7

Scar y Blondegirl aparecieron bajo el escudo levantado de Gruff. Scar desmantel6 una explosion
de hielo con rapidos movimientos de su gran espada a dos manos. Blondegirl apunté con cuidado
y dispar6 una flecha espectral de gran tamafio directamente a la trayectoria del chorro de fuego
que les rociaba. La enorme flecha chocé con el chorro de fuego fundido, empujandolo hacia atras
hasta que se hundi6 profundamente en el limo de fuego, atravesandolo inofensivamente.

"Brando, tenemos que hacer algo con esa lluvia acida, jBunta esta recibiendo demasiado
dafio!". Scar se quedd sin aliento, con quemaduras superficiales de acido salpicandole la piel
expuesta, fibras musculares al descubierto de donde parte de su piel se habia disuelto por
completo. El acido le derritio el pelo a salpicaduras mientras se consumia, haciendo que su
aspecto, ya de por si horripilante, fuera ain mas demacrado. En contraste, Blondegirl estaba de
pie, con la flecha clavada en el arco y el pelo intacto. De hecho, no tenia ni una mancha de acido
y su barra de salud estaba llena. ; Co6mo demonios lo habia conseguido?

Gruff gruié. "Chico, ;puedes matarlos?"

Tad negd con la cabeza. "Son demasiado grandes". Su mana apenas habia matado al gran limo
rojo del tunel, y estos tres casi triplicaban su tamafio.

Gruff mir6 a Scar. "Puedo bloquear los proyectiles de acido mientras el verde los dispara, pero
necesitaré que alguien me cubra las espaldas, no podré vigilar los de hielo y fuego". Gruff
esquivo a la izquierda y luego a la derecha los dos proyectiles de hielo y fuego.

Tad salté entre dos rayos de hielo y aterrizo6 junto a Gruff. "Puedo hacerlo, necesito un escudo,
pero puedo cubrirte la espalda”. Sintié que le recorria una oleada de vergiienza. ;En qué estaba
pensando? ;Como se habia presentado en una dungeon sélo con pantalones de chandal y una
camiseta? Ni siquiera su mochila perdida tenia nada ttil. Estaba lamentablemente mal preparado.

"El chico encontré sus piernas. Dale tu escudo, Terrance".

Scar le dirigi6 una mirada dubitativa, pero un grufiido insistente de Gruff fue, al parecer, toda
la seguridad que necesitaba mientras se quitaba el escudo de la espalda. De todos modos, Scar no
habia utilizado el escudo. El hombre de aspecto rudo parecia preferir su monstruosa espada a dos
manos, que era mas grande que él. De la baba roja salié otro chorro de fuego, y Gruff dejo caer
el escudo para bloquearlo, ya que las flechas espectrales de Blondegirl parecian haberse enfriado.
Tad se quedo6 boquiabierto mientras Blondegirl casi vibraba en su sitio, esquivando las gotas de
acido que caian desde arriba. ;Qué destreza tenia para realizar semejante hazafia? ;O se trataba
de una habilidad especial?



Tad cogidé el escudo de Scar expectante, esperando una nueva habilidad o hechizo como
cuando habia cogido tanto la varita como el baculo de curandero. Pero no ocurrié nada. Tad
tante6 con las correas antes de asegurarselo al brazo.

"Yo bloquearé las manchas de acido para que no lleguen al techo. Chico, tu trabajo es bloquear
cualquier rafaga de hielo o el chorro de fuego si salen disparados hacia mi. Esquiva el resto.
Terrance, Becca. Vosotros estais de apoyo, distraed a ese bicharraco para que Bunta pueda hacer
su trabajo. Vamos!" La orden contenia la fuerza de voluntad sé6lo posible de un lider de dungeon
decidido a mantener a todos con vida.

Todos desaparecieron mientras Tad luchaba por seguir el ritmo de Gruff. Para lo grande que
era aquel hombre, jseguro que era agil! Armado con un escudo, Tad bloque6 los pufios de hielo
que no pudo esquivar. Un vistazo a la barra de salud de Tad mostré que el acido y los ataques
habian reducido su salud a la mitad.

Cuando llegaron al limo verde, Gruff salt6 nueve metros en el aire para devolver al suelo una
enorme masa de cieno verde con su escudo agrandado. Tad lo observé con asombro. ;Qué
estatus te permite saltar asi? Tad se volvid, tenia trabajo que hacer. Desde este angulo, podia ver
tanto al limo rojo como al azul mientras rociaban toda la sala con manchas y rayos de fuego y
hielo, intentando golpear todo lo que se movia. A pesar de sus constantes escupitajos de limo,
fuego y hielo, los limos no se encogian. No se agotaban.

Gruff salt6 de nuevo, aplastando una nueva mancha hacia el limo verde mientras éste salpicaba
su escudo. Gruff aterrizd, con los ojos fijos en el gigantesco limo verde, y lo observo, como si
esperara las burbujas reveladoras que precedian al lanzamiento del limo. Sus ojos se
concentraron como los de un hawk en plena inmersién. Tad escudrifié la sala, tratando de filtrar
cual de los muchos ataques alcanzaria a Gruff. Dos nubes de hielo disparadas rociaron hacia la
espalda de Gruff. Tad corrié hacia su posicién. jSu cuerpo se sentia tan ligero! El hielo se hizo
afiicos contra su escudo, y la fuerza del ataque le hizo volar por la habitacion. Incapaz de
bloquear el segundo ataque de hielo, se estrellé6 contra la espalda de Gruff y le hizo perder el
equilibrio. Una rafaga de limo verde se deslizé y se estrell6 contra el techo. Comenzo la lluvia
acida. El impulso del ataque de hielo bloqueado hizo rodar a Tad a escasos centimetros del
gigantesco limo verde. Un zarcillo verde y viscoso salié como un latigo, le agarr6 la pierna y tird
de €l hacia dentro. Tad sintié panico. Le disolveria en cuestion de segundos.

"Rayo de fuego!"

Un chorro de llamas blancas y calientes derritio el zarcillo y Tad se alejo de la enorme mancha
verde. De cerca, se dio cuenta de lo grande que era el limo. jEra tan grande como todo su salén!
Gruff aterrizé junto a Tad, tras bloquear con éxito otro rayo de limo. Con cada ataque bloqueado,
la lluvia acida disminuia. S6lo quedaban gotas del techo. Tad se interpuso en el camino de otro
rayo de hielo dirigido a Gruff. El impacto amenazé con arrancarle los brazos. La fuerza de los
rayos de hielo era alucinante. ;Coémo podia Gruff bloquear enormes chorros de baba acida
cuando Tad apenas podia bloquear ataques mucho mas pequefios?

Aunque Tad era ahora lo bastante rapido como para colocarse en su sitio para bloquear o
esquivar él mismo los proyectiles, detenerlos era otra cosa. El chorro de fuego se estrellé6 contra
el trasero de Gruff.

"iControlate, chaval!" gruiié Gruff.

¢Como? No era lo bastante fuerte para hacerlo. Cada vez que bloqueaba un proyectil, jle
lanzaba cuatro metros hacia atras! Ya tenia los brazos entumecidos desde el primer impacto. Tad
estaba fuera de posicion cuando una nube de hielo de doble tamafio salié disparada directamente
hacia el indefenso trasero de Gruff. Tad esprinté tan rapido como pudo y levanté su escudo justo



antes de que la nube de hielo impactara. La fuerza del golpe le lanz6 hacia atras con fuerza,
directamente contra la espalda de Gruff, y el aire sali6 de los pulmones de Tad.

Gruff sonri6 por encima del hombro. "jMuy bien, Kid!" Salté al aire.

Lo habia hecho sin querer, pero habia bloqueado el ataque sin salir despedido por la
habitacion. Si esperaba hasta el tltimo momento antes de que cayeran los ataques, Tad podria
tomar prestada la fuerza de Gruff para evitar salir volando. Tens6 los ojos mientras esperaba el
siguiente ataque. La habitacion se llené de caos mientras el fuego y el hielo atravesaban el aire
vaporoso. En un segundo vistazo, Tad se dio cuenta de que los ataques del limo de hielo no
seguian un patron, sino que decenas de rafagas de hielo salian disparadas cada segundo por el
campo de batalla. El limo de fuego era diferente. Pas6 su chorro de llamas de Scar a Blondegirl,
a Gruff y luego a Tad. En ese orden. Tad fue cogiendo el ritmo a medida que percibia cuando
caeria el chorro de fuego.

Entre bloque y bloque, Tad escudrifi6 la furiosa batalla contra el jefe. Si habia pensado que los
limos disparaban rapido, no eran nada al lado de Blondegirl. Sus espectrales flechas
verdeazuladas volaban de su arco como una ametralladora, hacia el jefe mosquito, que seguia
intentando frenéticamente abofetear a Bunta desde el aire. L.a desesperacién y la rabia llenaron su
cara de insecto cuando las flechas de Blondegirl encontraron su objetivo. Con un chillido, el jefe
cambié de objetivo. Se lanz6 en picado hacia Blondegirl, dispuesto a ensartarla con su
afiladisima nariz de aguja, pero de la nada Scar cayo6 desde arriba, y su gigantesca espada a dos
manos se estrell6 contra la cabeza del mosquito con una precision practica, mientras de la
aplastante herida brotaba ichor purpura.

El mosquito chillé con furia, mientras su barra de salud caia por debajo del 75%. Esta vez
dirigi6 su furia hacia Scar, pero de sus ojos brot6 sangre ptirpura. Los ataques invisibles de Bunta
eran mas rapidos que un rayo. El jefe mosquito levanté los brazos hacia sus ojos para protegerse,
y volvio a golpear salvajemente el aire que tenia delante con sus musculosos brazos. Scar y
Blondegirl habian caido en el olvido. Cualquier paso en falso podia ser fatal para los tres que
caminaban por esta cuerda floja de la muerte, pero se apuntalaron mutuamente en sus puntos
débiles y controlaron al jefe con ataques bien sincronizados. Su coordinacién era increible. No
era su primera caza de bichos.

Tad redoblé sus esfuerzos. Si ellos estaban en la linea de fuego para protegerse mutuamente, él
también podia. Tad se lanz6 entre el chorro de llamas y Gruff una fracciéon de segundo antes del
impacto. Espalda contra espalda, el fuego aplast6 a Tad contra la parte posterior del torso
musculoso de Gruff. El escudo de Tad se puso al rojo vivo mientras la carne de su brazo se
cocia, pero no habia nada mas que hacer. Unas manchas negras se agitaron ante los ojos de Tad
por la intensa presion, mientras Gruff se apartaba de un salto para bloquear otro rayo de acido.
Tad bail6 entre el fuego y el hielo, preparandose para bloquear de nuevo el siguiente ataque. Otra
mirada a su barra de salud le mostré por debajo del treinta y cinco por ciento. Incluso con el
escudo, recibia dafio al bloquear cada ataque. El hielo aplastaba y el fuego quemaba. Pero en el
fragor de la batalla no se le ocurri6 ninguna opcién mejor y volvié a encontrarse entre Gruff y
una nube de hielo mortal.

Las costillas crujian, la cabeza palpitaba y las piernas temblaban cada vez que Tad bloqueaba
una saeta. Su mente se volvia confusa y sus ojos se fatigaban mientras corria de rayo en rayo.
Fall6 algunos aqui y alla, pero la barra de salud de Gruff seguia superando facilmente el 60%,
mucho mas que la propia salud de Tad.

*iAtencion! Meztlegoph el Mosquito Conquistador ha lanzado "Velocidad del Conquistador".
jAtencion!



De repente, la voz femenina habl6 con perfecta claridad en la mente de Tad. Sus pensamientos
borrosos se despejaron al instante, mientras el pavor se apoderaba de él. Tad nunca habia oido
una voz de su programa de nivelacién. Fuera lo que fuera, jtenia que ser malo!

¢Qué? Tad mir6 con pavor hacia donde se cernia el mosquito. Un aura de viento verde etéreo
se arremolind alrededor del Jefe. La salud del Jefe cay6 por debajo del cincuenta por ciento. Los
tres limos gigantes que habian estado lanzando hechizos por todas partes se quedaron
repentinamente quietos e inactivos, las manchas y los rayos de limo cesaron.

Las manos gorilas del mosquito eran un borron mientras arrebataban algo del aire. El miedo se
apoder6 del estomago de Tad mientras Bunta, con cara de sorpresa, luchaba por librarse de las
garras del mosquito, y sélo se le veia la cabeza por la abertura del pufio del monstruo. De
repente, el mosquito desapareci6. En un momento estaba alli, y al siguiente se desvanecio. Los
oidos de Tad encontraron al mosquito antes de que sus ojos percibieran el ruido. Estaba justo
encima de ellos.

Las alas del mosquito zumbaron sobre el gigantesco limo verde, su nariz de aguja se hundio
profundamente en el centro del limo mientras engullia el fluido verde; el limo disminuyd de
tamarfo a la mitad. El mosquito extendio6 el pufio que sujetaba a Bunta directamente delante de su
nariz de aguja y roci6 un torrente de acido verde chisporroteante. Las manos del gorila parecian
inmunes al liquido corrosivo. Bunta, sin embargo, no lo era. Al instante, su barra de salud cayo a
cero. El acido arranco el pelo y la piel de Bunta. Partes de la carne de Bunta se disolvieron por
completo, dejando al descubierto el craneo que habia debajo.

La mano gorila del mosquito solt6 casualmente a Bunta mientras el aura verde que rodeaba al
mosquito conquistador desaparecia, volviendo a su velocidad normal. El cuerpo inerte de Bunta
cayo0 hacia el limo verde que tenia justo debajo. Tad observé impotente cémo su Unica esperanza
caia en picado hacia su inminente desaparicion.

Pero antes de que el limo pudiera envolver a Bunta, Gruff estaba alli. Agazapado
horizontalmente, a cuatro metros de altura, saltdé de la pared, con sus gruesos cuadriceps
contraidos como muelles enrollados. Como un cohete, salié disparado por el aire y atrapo el
cuerpo inerte de Bunta justo antes de que cayera en el limo verde.

"iBecca!" Gruff nunca habia sonado tan desesperado.

Gruff lanzo6 el cuerpo de Bunta en su direccion, incluso en pleno vuelo. Gruff se estrell6 contra
el suelo, dando tumbos por el viscoso suelo del dungeon. Rodé hasta ponerse en pie y cargo
hacia Blondegirl.

Blondegirl roded con los brazos la cintura de Bunta en pleno vuelo, mientras Scar los atrapaba
por detras, acabando con su impulso y tirdndolos al suelo con una fuerza con la que un civil s6lo
podria sofiar. Blondegirl sacé algo de la bolsa que llevaba a su lado. En su mano brillaba con un
color dorado. Lo acerco a los labios de Bunta y sus ojos se abrieron de golpe. Sus miembros y su
cuerpo se agitaron violentamente y jade6é de dolor. Los musculos de su cara volvieron a crecer
alrededor de su craneo expuesto mientras se entretejian, unas misticas lineas azules zigzaguearon
por su piel recién crecida y su barra de salud salt6 suavemente al 10%.

"Curar a otros!"

*El objetivo estd fuera de alcance.*

Tad corri6. Blondegirl brillaba con poder curativo, pero la salud de Bunta disminuia casi
imperceptiblemente. Mientras corria, Tad penso en algo inquietante. Algo no iba bien. A pesar
de ser el mas vulnerable desde que empez6 el combate, el jefe habia desaparecido. No les estaba
atacando. Entonces, ;donde estaba? Sus oidos fueron los primeros en encontrarlo. El zumbido
agudo atrajo sus ojos hacia el techo de la arena. Tad se dio cuenta de lo que estaba ocurriendo y



sintio que iba a vomitar. El mosquito habia volado hasta la parte superior de la caverna, donde
estaba dando los ultimos retoques a un gigantesco saco de huevos. La superficie del saco de
huevos ondulaba con el movimiento. Agujas del tamafio de un dedo penetraban en el exterior del
saco. Decenas de miles de mosquitos del tamafio de una mano se retorcian apufialando
hambrientos el exterior del saco de huevos. Tad lanz6 su hechizo. El brillo rojo de su mano se
intensifico.

gritd Tad con toda la furia contenida que habia olvidado. Con ambas manos apuntando al saco
de huevos, Tad arrojo los once mana que le quedaban a su unica esperanza.

"Rayo de fuego!"

Una columna de fuego sali6 volando de las palmas de las manos de Tad. Conjuro tras conjuro,
el fuego fundido rugio en el aire hacia el saco de huevos. La jefa mosquito volé hacia el camino
del infierno ardiente, dispuesta a recibir el golpe para salvar a sus hijos.

Pero Bunta no queria saber nada de eso.

Por un instante, los ojos de Tad captaron la imagen de un Bunta quemado por el acido que
surcaba los aires a una velocidad incalculable mientras se estrellaba contra el jefe, con los pies
por delante. E1 mosquito se estrell6 contra la pared opuesta de la arena, lejos de la trayectoria del
enorme rayo de fuego de Tad.

El Rayo de fuego vol6 certero, fallando por poco a Bunta, que cayé indefenso hacia el suelo,
con todo su impulso transferido al Jefe. El grito supersénico de diez mil crias de mosquito llend
la caverna mientras se cocian vivas. Todos se quedaron paralizados y se taparon los oidos con las
manos para bloquear el espeluznante chillido supersonico. Todos menos Tad. Corri6 tan rapido
como pudo hacia Bunta, agarrandose al brazo de ésta.

"iCura a otros!"

La sangre brot6 de los ojos y oidos de Tad mientras el mundo se volvia silencioso y rojo. Tad
sintio6 como le arrancaban la salud del pecho mientras ésta se vertia en Bunta. Curar intensificaba
el dolor cuanto mas duraba. La sangre le broté de la nariz y luego cayo de rodillas y vomitd
sangre, pero se negd a detenerse. Bunta era realmente su tnica esperanza. Nadie mas habria
podido apartar a aquel monstruo de la trayectoria del hechizo de Tad. Tad se detuvo y casi perdio
el conocimiento. Su barra de salud mostraba que sélo le quedaban diez puntos. Bunta asintié en
direccion a Tad mientras la barra de salud que tenia sobre la cabeza subia del 10% al 18%. Tad
respird entrecortadamente, como si nunca fuera a hacerlo, mientras se limpiaba la sangre de la
cara. Habia gastado treinta puntos de su propia vida para curar a Bunta y conseguir 120 puntos
de salud. No era mucho, pero era todo lo que podia dar.

Sono la calida voz de Bunta. "No desperdiciaré esto". Desaparecio.

La sangre nubl6 los ojos de Tad. Buscé al jefe donde sabia que estaria Bunta. Por fin lo
encontrd. El jefe vol6 directamente hacia Tad, con ojos de insecto llenos de la locura de una
madre. Bunta se aferr6 a una de sus alas, con las manos borrosas, mientras lo golpeaba
frenéticamente con sus dagas. En el ultimo segundo, la daga de Bunta atraves6 el ala con un
tremendo chasquido, haciéndola desviarse de su trayectoria. Pero no fue suficiente. Un poderoso
brazo de gorila del tamafio del tronco de un arbol se dirigié6 hambriento hacia Tad. Tad intento
moverse, pero el jefe era demasiado rapido. Tad era carne de insecto. Los enormes dedos
carnosos y la palma de la mano estaban justo delante de Tad, como un muro de carne. Carne a
punto de rodearle, de aplastarle.

Tad siempre pens6 que tendria miedo cuando llegara el momento de mirar a la muerte a los
ojos. Pero se sentia tranquilo. Sereno. Protegié a sus compafieros de los miles de crias de
mosquito. Enfureci6 al jefe hasta que le atacé ciegamente a pesar de los demas peligros. Atin no



tenia fuerza para protegerse a si mismo, pero habia protegido a los demas. Eso tenia que contar
para algo.

Tad lo hizo. El solitario, el perdedor al que habian pegado en el bafio antes de su renacimiento.
El chico que habia tenido miedo de volver a la escuela para enfrentarse a sus torturadores. ;De
qué habia tenido miedo? Nada podia dar mas miedo que lo que estaba ocurriendo delante de él, y
sin embargo no tenia miedo. Tad esboz6 una sonrisa y se echo a reir. Se ri6 como Brad en el
lavabo. Estaba preparado para la muerte.

"iEscudo!"

Gruff aparecio, con su escudo imposiblemente grande mientras desviaba los brazos de tronco
de arbol del hibrido bicho-bestia. La rabia y el esfuerzo brillaron en el rostro de Gruff mientras
utilizaba todas sus fuerzas para desviar el gigantesco brazo. La fuerza del impacto lanz6 a Gruff
por el suelo mientras el jefe pasaba volando junto a Tad. Tad parpaded.

Todavia estaba vivo.

De repente, la realidad de la situacién le golpe6 como un camidn. ;Estaba preparado para la
muerte? ;Estaba loco? La imagen de las caras de Bunta y Gruff pas6 ante sus ojos. La
desesperacion habia estado alli. Habian intentado desesperadamente salvarle, aunque €l se habia
rendido. Su vida les importaba, en aquel momento, a ambos mas que a él mismo.

Scar esper6 en el camino del mosquito, su comica arma a dos manos ya no era comica. El
mosquito ni siquiera vio a Scar, su cabeza se volvid hacia atras, hacia Tad, con su furia ain
desatada. Scar hizo girar su espada en un amplio arco y la estrell6 contra la cabeza del mosquito.
Un crujido nauseabundo retumbd en el aire cuando el 10% de su salud desapareci6 en un instante
a causa del brutal golpe.

Tad perdi6 de vista a Bunta, pero muchas heridas se abrieron en la parte trasera del mosquito
mientras éste luchaba por volar, incapaz de levantarse del suelo con un ala destrozada. Del cielo
llovieron flechas espectrales que perforaron el duro caparazén del mosquito. Con los limos ya
dormidos, Gruff cargd, con una maza en una mano y un escudo en la otra. Hizo agujeros
gigantescos en la parte inferior del mosquito, que estaba en el suelo. Tad miré a su alrededor,
impotente. Se habia quedado sin mana y no tenia ningtin arma con la que atacar al jefe. ;Qué
podia hacer en esta situacién? ;Coémo podia ayudar?

El mosquito en tierra estaba desesperado cuando la fuerza destructiva concentrada del equipo
descendi6 sobre él. Su salud descendi6 rapidamente. Treinta, veinticinco, veinte. Se arrastré por
el suelo y arafi6 con sus ufias amarillas, pero el escudo de Gruff bloque6 los golpes. El mosquito
clavd su dentada nariz de aguja con mortal precision, pero fue inutil. La espada de Scar lo
desvi6. Todo mientras Bunta causaba una destrucciéon masiva. Sin su aura verde de velocidad,
era incapaz de atrapar a Bunta. Finalmente, la salud del mosquito cay6 por debajo del diez por
ciento.

Con fuerza dominante, el mosquito golpeé el suelo hacia abajo. Polvo, limo y suciedad se
lanzaron al aire, formandose un pequefio crater por el golpe. La onda expansiva derribé a Scar y
Gruff, que rodaron hacia atrds huyendo del ataque. La sacudida arrojé a Bunta al suelo desde su
percha, mientras el mosquito volaba irregularmente junto al gigantesco limo rojo. Su nariz de
aguja se clavo profundamente en el centro del limo mientras sorbia sus fluidos. Todos
observaron con ojos horrorizados como todo el limo rojo de seis metros desaparecia en el
abdomen hinchado del mosquito.

"iDetras de mi! Todos ahora!"

Al instante, todo el grupo se lanzo detras de Gruff mientras un océano de fuego brotaba de las
fauces del mosquito.



"iEscudo magico!"

Una pelicula azul envolvi6 el escudo de Gruff y éste crecio tres veces mas que el propio Gruff.
Gruff levanté el escudo y lo estrell6 contra el suelo.

"iTodos! Empujad!"

El muro de fuego se estrell6 contra el escudo y casi los aplast6 contra el suelo bajo su inmenso
peso. Al momento siguiente se recuperaron y empujaron el escudo, obligandolo a levantarse de
nuevo. A su alrededor, el fuego ardia, quemaba. Fue como si atravesaran un ttinel de fuego, que
se cerr6 instantaneamente tras ellos. El aire de alrededor ardia mientras el sudor goteaba por la
cara de Tad.

"iAguanta! Tiene que acabar pronto!"

Tad vio como su barra de salud empezaba a agotarse lentamente. Incluso bloqueado
directamente, el tremendo calor del aire seco cocinaba su carne. Las barras de salud de todo su
alrededor se drenaban, pero la de Tad era la mas baja y la que se drenaba mas rapidamente.

"Curar!"

Blondegirl habia dejado caer su arco y sostenia su propio baculo de curandera. Se turnaba para
curar a todo el mundo. No parecia consumir salud como el hechizo de Tad, sino que debia de
extraerla de su reserva de mana. O como funcionaba con otras personas. Las quemaduras de los
brazos de Tad se unieron dolorosamente. Podia sentir como sus entrafias se reparaban a la fuerza,
como si agujas e hilos le perforaran las entrafias y luego las volvieran a unir. El dolor era incluso
peor que cuando utiliz6 su hechizo "Curar a otros". ;Y ese hechizo le arrancaba la vida para
darsela a los demas! ;Cémo podia ser tan doloroso curar?

Pero la curacién de Blondegirl funcioné; el torrente de fuego finalmente se extinguié. Gruff
solt6 el escudo rojo fuego con una maldicion. Tenia el brazo carbonizado y quemado. Todos
recorrieron la sala en busca del mosquito jefe. Lo encontraron bebiendo la baba azul. Ya estaba
medio muerto. Tad mir6 las barras de salud de todos. Scar, Tad y Bunta estaban por debajo del
veinte por ciento. Tad no estaba seguro de que sobrevivieran a otra explosion como la anterior.

"iDiablos, no!" La voz de Bunta, normalmente amistosa, era mortalmente aguda.

De repente, Bunta ya no estaba junto a ellos. Tad lo encontr6 junto al abdomen hinchado del
jefe de los mosquitos, que bebia con avidez. Se volvi6 hacia el maltrecho grupo. Las sombras y
los espejismos desaparecieron durante un segundo, revelando una agradable sonrisa en el rostro
del hombre decidido. Su sonrisa vacilé sélo un instante antes de que sus dagas gemelas
desaparecieran por completo, clavadas profundamente en el vientre helado del insecto.



CAPITULO 8

Una explosion de hielo envolvio la caverna. Gruff levanté su escudo, que atin brillaba, a tiempo
para defenderse de los fragmentos de metralla de hielo. Nadie parecio6 sufrir dafio alguno, pero
todos guardaron silencio. Tad no podia imaginar la furia de aquella explosion dirigida contra
ellos. El vapor llen6 la habitacién cuando los fragmentos de hielo encontraron roca al rojo vivo y
cristal recién formado por la explosién de fuego.

*iEnhorabuena! Has matado al jefe de la dungeon!*

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

En el interior de la cabeza de Tad son6 una alarma parecida a una sirena antiaérea.

*iAtencion! Jefe derrotado. Dungeon desestabilizado. Diez minutos para el colapso de la
dungeon*.

Tad jade6 cuando la magia curativa le recorri6 el cuerpo, y su salud y su mana se repusieron
por completo. Las quemaduras desaparecieron en un instante mientras el pulso calmante le
recorria de pies a cabeza. Tad aparté las notificaciones mientras corria. Sélo disponia de diez
minutos. ;Dénde estaba Bunta? El pavor llend su busqueda mientras el vapor revelaba
lentamente la habitacion. Bunta estaria bien, ;verdad? Bunta tenia la salud mas alta desde que era
un cazador de rango guerrero. Su barra de salud estaba por debajo del 15% antes de la explosion.
¢Era suficiente?

El vapor se disipé por completo cuando Tad lleg6 a una inmensa esfera de hielo s6lido donde
habia estado el limo azul. Dentro de la esfera cristalina, Tad pudo ver el cuerpo congelado de
Bunta. Dentro se veian trozos del jefe. El hielo tenia al menos tres metros de grosor y Bunta
estaba en el centro. Habria sido un espectaculo impresionante si su amigo no estuviera atrapado
dentro. Mirando por encima de la cabeza de Bunta, en su barra de salud sélo quedaba una pizca
de rojo.

iEstaba vivo! ;Y consciente! jTad podia curarle! Tad puso las manos sobre el hielo. Curar a
otros' funcionaria, ¢no? Necesitaba tocar a una criatura para lanzarlo. ;Contaria el contacto con
el hielo? jPor favor, que funcione! Tad no queria nada.

"iCura a otros!"

Tad verti6 su salud en Bunta, congelada e inmdvil. Para gran alivio de Tad, la barra de salud



de Bunta se llené. Tad cay6 de rodillas cuando el dolor le provocé un ataque de tos. La sangre le
broté de la boca y la nariz al curarse tan rapidamente. Cuando la barra de salud de Tad cay6 por
debajo del 10%, su vision se oscurecid, hasta que vomit6 un enorme charco de sangre a sus pies.
Tanto curar y la salud de Bunta apenas llegaba al 30%. Vaya, Bunta tenia mucha salud.

"iBunta esta vivo! Tenemos que sacarlo, jpero esta vivo!". A Tad le salieron las palabras
mientras escupia mas sangre.

Otra alarma sond dentro de la cabeza de Tad.

*Nueve minutos hasta el colapso de la dungeon.*

Gruff y Scar vitorearon mientras golpeaban el hielo con la maza y la espada. Tad dese6é una
vez mas tener un arma que le ayudara. Cuando salieran de aquel dungeon, Tad compraria sus
propias armas. No volveria a estar tan desprevenido. ;En qué estaba pensando? Tad vio cdmo la
vida de Bunta disminuia lentamente. Llevaban mas de un temporizador.

"Oh, no". Gruff parecia preocupado.

Tad no tardé en darse cuenta de por qué. Las armas de Gruff y Scar chocaron contra el hielo,
pero no causaron ningtn dafio. Ni astillas, ni rozaduras, nada.

"Eso es hielo magico... Al igual que los limos, es inmune al dafio fisico. No podemos hacer
nada...". Gruff dejo caer su arma al suelo. Parecia derrotado. "Vamonos, no tenemos tiempo para
perder el tiempo. La dungeon cerrara pronto".

iNo! Bunta estaba vivo. jEstaba alli mismo! Sobrevivi6 al combate, y la explosién los habia
salvado a todos en el proceso. Tad miré sus propias estadisticas. Aun tenia todo el mana de la
subida de nivel. Tenia que ser suficiente. Tad lanz6 Rayo de fuego. Su voz resond en la arena
vacia. Tad imagin6 un chorro de fuego concentrado que brotaba de sus manos brillantes.

"iCoémo...! ;Como es que ain te queda magia?". Scar estaba incrédula.

Tad le ignor6. Su mana se agot6 a medida que el hechizo continuaba. Era una sensacion
extrafia, parecida a la de vaciar la vejiga, pero dentro de su cabeza. En algtn lugar dentro de su
mente podia sentir su manda, casi como un liquido, pero con cada hechizo que lanzaba podia
sentir como se drenaba hacia el brazo donde lanzaba el hechizo y luego desaparecia. Hasta que
quedo vacio. Tad mir6 el hielo con temor mientras oia sonar la alarma en su mente.

*Mand insuficiente para lanzar esta habilidad.

Tad s6lo avanzoé unos treinta centimetros dentro de la esfera magica helada. El hielo derretido
tenia aproximadamente el tamafio de una pelota de baloncesto. Quedaban por lo menos nueve
pies mas, y el agujero no era lo bastante grande como para que Bunta pudiera trepar por él. Tad
se desplomé contra el hielo, derrotado. Se le llenaron los ojos de lagrimas.

Gruff se senté a su lado. "Chico, has hecho lo que has podido. Tenemos que irnos. No
podemos hacer nada por Bunta".

*QOcho minutos hasta el colapso de la dungeon.*

Tad se puso en pie de un salto. ¢ En qué estaba pensando? Habia subido de nivel, ¢no? jTenia
mas puntos de estadisticas que asignar! Tad susurré la palabra, haciendo subir sus estadisticas.

*Tad Harrington

Rango: Civiles

Nivel: 8 (jNivel mdximo! jBiisqueda de ascenso disponible!)

Salud: 10/110

Mana: 0/12

Fuerza: 1

Destreza: 6

Constitucion: 11



Magia: 6

Valor: 5

Carisma: -9

Puntos a Asignar: 15*

Aunque Tad invirtiera todos sus puntos en magia, no tendria suficiente mana para derretir el
hielo. Pero quiza si pudiera debilitar estratégicamente determinadas secciones de la esfera de
hielo, podrian forzarla a separarse. Parecia improbable, pero Tad tenia que hacer algo. Bunta era
la tnica razon por la que habian superado aquel combate contra el jefe. Tad se apoyé en el hielo
mientras volcaba todos sus puntos de estadisticas en la magia. Una serie de jingles victoriosos
sonaron en su cabeza mientras un texto aparecia ante sus 0jos.

*iLa Magia ha aumentado a 20! Has aprendido los siguientes hechizos elementales de nivel 2:

Has aprendido la habilidad "Muro de Fuego".

Has aprendido la habilidad "Vértice de hielo".

Has aprendido la habilidad "Tormenta de truenos "*.

El alivio inundo6 el pecho de Tad. jNuevos hechizos! jUno de estos hechizos tenia que ser lo
bastante poderoso para ayudar a Bunta! Tad abrio los dos hechizos que parecian poder ser ttiles.

*Muro de Fuego: Consume 20 de Mand al usarlo. Aparecerd un muro mdgico de fuego de seis
metros de ancho en el lugar que designes. Duracion: 600 sequndos.

*Vortice de hielo: Consume 20 de Mand al usarlo. Aparece un charco mdgico de hielo bajo
una criatura, que reduce su velocidad un 20%. Duracion: 60 segundos.

Vortice de hielo era inutil aqui, pero muro de fuego podria ser suficiente. Tad mir6 su mana.

*Mana: 30/42

Otra sirena sono6 en la mente de Tad.

*Siete minutos hasta el colapso de la dungeon.*

Se le estaba acabando el tiempo. Le resultaba dificil mantener sus pensamientos en orden con
la sirena resonando en su cabeza a cada minuto. Tad volvié a concentrarse mientras leia los
detalles de sus hechizos. Sé6lo podia lanzar Muro de Fuego una vez. La barra de salud de Bunta
cayo6 por debajo del 20%. ;Se le estaba agotando la vida mas rapido? La cara de Bunta a través
del hielo cristalino estaba ahogada por el panico mientras luchaba por respirar. Tad no podia
esperar mas. jTenia que derretir el hielo ya!

Tad lanzé su hechizo, imaginando un muro de fuego que aparecia sobre el hielo magico. De
repente, una linea verde de fuego estallé frente a él, pero no habia calor que se correspondiera
con las llamas danzantes. Miré a Gruff sorprendido. Gruff se concentré intensamente en las
acciones de Tad. Una mezcla de incredulidad y esperanza moribunda se dibujo en su rostro. Pero
no habia visto las gigantescas llamas verdes que aparecieron a medio metro delante de él. Se dio
cuenta de repente: Tad debe de ser el unico que puede ver esas llamas. ;Es un indicador de
donde puede lanzar el hechizo? Intent6 girar el muro de fuego con la mente. El fuego verde
invisible giré como él deseaba. jEra perfecto!

"iAtras! Se va a calentar!"

Tad no esper6 a ver si seguian sus instrucciones. Tad aline6 el muro de fuego para que
estuviera justo en el centro de la gigantesca esfera de hielo.

"Muro de Fuego!"

*Seis minutos hasta el colapso de la dungeon.*

El dungeon vibraba bajo sus pies.

Unas llamas increiblemente ardientes cobraron vida. Tad retrocedié mientras el muro de fuego
rugia y consumia todo lo que tocaba. El muro de fuego se curvé por los lados de la esfera helada



y continu6 varios metros por el suelo cicatrizado de las dungeons. Scar, Blondegirl y Gruff se
quedaron boquiabiertos. La mirada de puro estupor pill6 a Tad tan desprevenido que se le escapo
una risita de la garganta. jEsto iba a funcionar! Sus esperanzas se dispararon. jPodrian salvar a
Bunta!

El agua se acumuld alrededor de sus pies mientras el hielo se derretia rapidamente. La esfera
de hielo se encogia a cada momento. Pero la salud de Bunta disminuia mas rapidamente. Ya
estaba por debajo del 10%. Tad corrié alrededor de la esfera de hielo mas alejada del muro de
fuego. El calor era insoportable incluso a esa distancia, pero Tad persisti6. Se cur6 a si mismo
con el resto de su Mana, colocé la mano sobre la esfera de hielo y cur6 a Bunta.

"iCura a otros!"

Tad derram¢ su salud hasta que sélo le queddé un punto de salud. La salud de Bunta apenas
aumento. El dolor recorrio el cuerpo de Tad, que cayo6 al suelo. Su vision se oscurecio. Queria
seguir curando al hombre atrapado en el hielo, pero el hechizo ya no funcionaba. Le goteaba
sangre de la nariz y las orejas. Aunque no tocaba el muro de fuego, el calor abrasador era
demasiado. Tad ya no tenia fuerzas para moverse. El sudor se mezclaba con la sangre que le caia
por la cara y el calor amenazaba con quitarle su ultimo punto de salud.

*Cinco minutos hasta el colapso de la dungeon.*

Unas manos robustas apartaron a Tad del infierno. Gruff deposit6 a Tad suavemente en el
suelo de la dungeon, con una suave mochila bajo la cabeza.

"Esto no esta bien". Gruff grufi6 ante el hielo. Ya no presionaba para salir de la dungeon, pero
la preocupacién en su voz le decia a Tad que algo iba mal.

Con ojos que apenas podian enfocar, Tad examind la esfera de hielo, intentd6 comprender lo
que veia Gruff. E1 muro de fuego ya se habia derretido a un metro de la parte superior, y la esfera
de hielo se fundia hacia abajo en un valle. El hielo se derretia rapido, lo bastante rapido.
Llegarian a tiempo para salir de la dungeon. jTodo iria bien! En menos de un minuto, el Muro de
Fuego liberaria la cabeza de Bunta...

Los escalofrios recorrieron todo su cuerpo al comprenderlo. Bunta se coceria viva.

*Cuatro minutos hasta el colapso del dungeon.*

Las vibraciones se convirtieron en terremotos cuando el suelo tembld bajo sus pies. Pequefios
guijarros y terrones de tierra cayeron del techo.

A Tad se le saltaron las lagrimas. Muro de Fuego era un hechizo de diez minutos de duracion,
pero ¢no deberia haber una forma de detener el hechizo antes de tiempo? Ley6 el hechizo una y
otra vez. Pero no habia nada. Se le saltaron las lagrimas. jTad casi lo habia conseguido! Casi
habia salvado a Bunta de la asfixia y, en cambio, lo habia condenado a quemarse vivo.

"iCancela! jParar! Muro de Fuego, alto!" grité Tad con las fuerzas que le quedaban. Nada. Un
sollozo escap6 de su garganta mientras se volvia hacia Gruff. Tad nunca se habia sentido tan
indefenso.

"Gruff... jayuda a Bunta, por favor!".

¢Como iba a ayudar Gruff? Casi no les quedaba tiempo. Tenian que marcharse y Gruff era el
jefe de las dungeons. La decision recaia sobre sus hombros. Tad se habia quedado sin ideas. Se
habia esforzado mas alla de sus limites y se habia quedado corto. Con una sola salud y sin mana,
Tad no podia hacer nada mas.

Gruff solt6 una sonora carcajada, con una enorme sonrisa en la cara, pues su decision parecia
tomada.

"sAcabas de llamarme Gruff?". Se ri6, una risita profunda. De repente, Gruff volvié a ser el
mismo. "Lo has hecho bien, Kid. Relajate, yo me encargo a partir de ahora".



Gruff se asegur6 habilmente el escudo a la espalda y, con un movimiento suave, saltd los
cuatro metros que los separaban de la esfera de hielo, que ahora media dos metros. Aterrizé junto
al centro del muro de fuego, justo encima de Bunta. El fuego le lamid la piel mientras su salud
descendia rapidamente.

"iEscudo magico!"

El escudo de Gruff brillé6 en azul mientras una pelicula magica recubria su superficie. Lanzé
una ultima mirada en direccion a Tad antes de tumbarse bajo el muro de fuego. El fuego salté
inmediatamente del hielo a la parte superior del escudo de Gruff, pero ardia con la misma
intensidad. El escudo de Gruff se retorcio y alabed, delgado y largo mientras encajaba en el valle
que habia creado el muro de fuego. Y entonces se encogié. Se encogié hasta que Tad pudo oir el
chisporroteo de la carne y los gritos de dolor de Gruff cuando el fuego consumié su carne. La
barra de salud de Gruff habia llegado a mas de la mitad, pero se hundié en el infierno.

¢Por qué no lo hizo mas grande?

Tad apret6 los dientes cuando le lleg6 la respuesta. Si Gruff hacia el escudo demasiado grande,
el calor del Muro de Fuego no podria derretir el hielo y Bunta se asfixiaria. Si el escudo era
demasiado pequefio, el intenso calor los consumiria a ambos. Gruff caminaba por la cuerda floja
de la muerte, utilizando su salud como cuerda. Tad vio con horror como la barra de salud de
Gruff y la de Bunta se acercaban lentamente a cero.

*Tres minutos hasta el colapso de las dungeons.*

iOjald Tad fuera mas fuerte! Si tuviera mas salud para curar o hechizos para lanzar, jpodria
ayudar! ¢Por qué siempre parecia encontrarse indefenso en los momentos mas cruciales? Tad no
podia apartar los ojos mientras sus dos amigos ardian vivos en un incendio provocado por él.

Un fuerte grito ahogado resond en la sala del jefe. jLa cabeza de Bunta estaba libre! El alivio
se interrumpi6 cuando los gritos de dolor de Bunta se mezclaron con los de Gruff. Estaba
ocurriendo lo peor. Ambos moririan en este incendio. Tad se tapd los oidos. No podia seguir
escuchando sus gritos. Tad se desplomé en el suelo sin remedio. Ya no podia soportarlo. Queria
huir; queria salir de alli, volver a casa, a cualquier sitio menos aqui. ¢ Todas las dungeons eran
tan malas, tan peligrosas? Tad lo empeoraba. Gruff tenia razén. Deberian haberse marchado
todos. Dejar atras a Bunta. El resto habria estado a salvo. Habrian salido con vida. Ahora el
fuego de Tad también se cobraria la vida de Gruff.

El aroma a carne cocida y pelo quemado llenaba la habitaciéon. No quedaba mas remedio que
esperar. Tad rez6 una vez mas a la deidad que estuviera escuchando.

Un fuerte trueno reverberé y reson6 por toda la arena del jefe. La esfera de hielo que quedaba
se hizo afiicos en cuatro trozos considerables, mientras una bola de fuego salia disparada por los
aires y aterrizaba junto a Tad. Un Bunta calvo y quemado se erguia mientras sostenia entre sus
manos el cuerpo inerte de Gruff.

"Becca ;tienes otro vial de resurreccion? Gruff se ha desmayado. Pero atin tiene pulso".

Bunta se estremecio donde estaba. Su piel y sus labios tenian un tono de azul que no deberia
ser posible. La barra de salud que habia sobre la cabeza de Bunta mostraba un minimo de salud,
mientras que la de Gruff era negra.

Blondegirl sac6 un corcho cristalino de una botellita de cristal y meti6 la abertura en la boca de
Gruff. "Mas vale que funcione, es la ultima".

Tad capt6 algunos murmullos de la Rubia mientras vertia el brebaje dorado en la garganta de
Gruff. Oy6 algunas maldiciones y la palabra "caro" repetida mas de una vez. Todos contuvieron
la respiracion para que hiciera efecto. Pasé el minuto mas largo de la vida de Tad. El estado de
Gruff no cambi6.



*Dos minutos hasta el colapso de la dungeon.*

"Mataré a ese mercader de pociones-"

Gruff jaded mientras se levantaba como un zombi de la tumba. Su barra de salud aumento
suavemente antes de detenerse en el diez por ciento. Lo peor de sus quemaduras se unio en un
amasijo viscoso. Su armadura de cuero se habia quemado y su espalda y pecho, antes peludos,
estaban ahora sin pelo y carbonizados. Era una vision extrafia, como ver a un gorila sin pelo.
Tenia quemaduras blancas de tercer grado en los costados y en los bordes exteriores de las
piernas, donde el fuego habia sido mds fuerte. Tad sabia una cosa. Quienquiera que hubiera
hecho aquella pocion le habia salvado la vida.

";Bunta! ;Lo ha conseguido?" Gruff hizo una mueca de dolor, cubierto de quemaduras.

Bunta se sent6 detrds de su amigo, con alivio visible en el rostro. La imagen del hombre
parcialmente congelado y la antorcha humana sentados espalda con espalda era una que Tad
nunca olvidaria. Por un momento, se relajaron antes de que Gruff tomara las riendas.

"iMuévete! Nos queda poco tiempo!" Todos entraron en accion.

Gruff recogio del suelo el cuerpo debilitado de Tad y salié corriendo a toda velocidad de la
sala del jefe. Los gelatinosos pasillos rodaban y se balanceaban como un puente al viento
mientras el grupo los atravesaba a una velocidad de vértigo.

De la nada aparecieron docenas de babosas, pero el grupo las ignoré mientras corrian a su
lado. Chorros de fuego, pufios de hielo y bolas de acido gigantes volaron hacia el grupo, pero
Bunta vol6 entre los ataques y los desvié todos. ¢Por qué no lo habia hecho antes en la dungeon?

*Un minuto hasta el colapso de la dungeon.*

La luminiscencia natural de las paredes de limo parpadeaba como una luz estroboscépica. La
dungeon se estaba desmoronando. ;Qué le ocurria a una dungeon después de desaparecer? El
grupo de Tad eché a correr. No querian averiguarlo. Fueron cada vez mas deprisa hasta que se
encontraron con la niebla negra de la salida de la dungeon.

Scar y Becca se lanzaron a través de la niebla, seguidos de Bunta. Gruff y Tad fueron los
ultimos en entrar en la niebla, y Gruff salté hacia la abertura. La sirena de alerta de redada grit6
por ultima vez dentro de la mente de Tad.

*Colapso de dungeon iniciado.*

De repente, Gruff ya no sujetaba a Tad. En su lugar, Tad flotaba en la oscuridad. ;Qué habia
ocurrido? ¢No habian llegado a tiempo? Gruff habia desaparecido. Ingravido, el cansado cuerpo
de Tad gimio de alivio. Le dolia todo, pero la nula gravedad liber6 una tension que no sabia que
tenia.

Tad se habia equivocado. No era la dungeon lo que se sentia como en casa. Era ese espacio de
transicion entre el mundo exterior y la dungeon lo que se sentia como en casa. Fuera donde
fuera. La niebla negra le llamaba mientras le oprimia el cuerpo. Le daba la bienvenida. Le
aliviaba. Tad se qued6 dormido. No queria luchar contra ella. Un sonido magico soné en la
cabeza de Tad, despertandole de un tiron.

*iFelicidades por completar tu primer dungeon! Recompensa disponible!*

Antes de que Tad pudiera abrir la notificacion, salié por el otro lado de la dungeon. Volvi6 al
mundo real, donde cay0 al suelo.

"-;Qué quieres decir con que aun estaba en tus brazos?". Era la voz de Bunta.

Las piernas de Tad ya no aguantaban su peso y se desplom6. Antes de que cayera al suelo,
Bunta lo cogi6é y lo tumb6 suavemente, con la espalda apoyada en la tierra blanda que habia
debajo.

"¢Qué...? Ha aparecido de la nada. La dungeon lleva cerrada dos minutos". La voz pertenecia a



Scar.

El cansancio de Tad era cada vez mayor. Habia estado forzandose desde que entr6 en el
dungeon. La tension habia sido casi insoportable. Como una ramita doblada demasiado,
amenazaba con romperse.

Tad abrié los ojos. La luna brillaba en el cielo nocturno mientras los Titanovastago se
deslizaban lentamente desde el horizonte como aceite negro en aguas turbias, amenazando una
vez mas con sofocar el cielo. Las estrellas centelleaban ante los secretos que guardaban. La
dungeon habia desaparecido, un crater humeante era todo lo que quedaba. Atras habia quedado la
brillante dungeon de piedra roja.

Tad se quedé dormido, sin poder resistirse. La suave voz de Bunta fue lo dltimo que oy6 Tad.

"Chicos... Tuve mucho tiempo para echar un vistazo mientras estaba atrapado en ese hielo y
;adivindis qué? Al jefe se le cay6 un cofre del tesoro".



CAPITULO 9

Tad se desperté con el chirrido musical de los grillos y el suave crepitar de un fuego saludable.
La luna habia saltado a un nuevo punto del cielo nocturno. Las formas sombrias de Gruff y
Bunta estaban sentadas junto al fuego. Hablaban en voz baja, con una risa aqui y una palmada en
la espalda alla. Los dos compartian compafiia y conversacion. Gruff tenia los pies levantados,
una bebida en la mano, el hombre intimidante nunca habia parecido tan humano. Scar y
Blondegirl se habian ido. A Tad le dolian todos los mtusculos del cuerpo. Un vistazo a su salud
mostro que seguia en uno, a pesar de tener el mana al maximo. ¢Acaso no regeneraba la salud de
forma natural?

Tad se incorpor6 para reunirse con los dos junto al fuego. La cabeza le latia a cada paso.

"Curar."

Cada centimetro del cuerpo de Tad estall6 en dolor mientras las heridas se entretejian. Los
nervios parecian incendiarse. Se le retorcian las entrafias y le dolian los huesos al reponerse la
sangre perdida. Tad se sentia como si le inflaran un globo. Le dolia la cabeza, pero el dolor se
desvanecié a medida que su salud se llenaba.

"Un truco ingenioso. Ojala yo pudiera hacerlo". dijo Gruff con una sonrisa. Bunta asintié con
la cabeza. La barra de Salud de Bunta seguia siendo una brizna, mientras que la de Gruff estaba
al diez por ciento.

Tad toco el brazo de Bunta y lanz6 "Curar a otros". Bunta grufi6 de dolor mientras su barra de
salud subia lentamente. Tad no forzé mucho su hechizo. Se detuvo cuando la primera lagrima de
sangre cayo de sus ojos a la mitad de su salud. La salud de Bunta sélo habia llegado al quince
por ciento. Tad se cur6 a si mismo y repitié el proceso con Gruff. E1 hombre ni siquiera gruiié de
dolor por la curacion, sino que pareci6 aliviado cuando sus quemaduras blancas desaparecieron,
revelando una piel rosada. Las quemaduras debian de ser dolorosas.

"Eres un sanador de sangre. Asi es como lo hiciste". Gruff sefial6 hacia la lagrima
ensangrentada de Tad. "Asi es como tuviste suficiente para curar a Bunta a través del hielo y atin
te quedaba magia suficiente para lanzar tus hechizos para liberarlo".

"¢ Curandero de sangre?" Tad nunca habia oido ese término.

"Curas utilizando tu propia sangre, en lugar de magia. Los mejores sanadores que he conocido
son sanadores de sangre. Pueden curar cantidades absurdas y luego utilizar su magia para curarse
a si mismos, lo que les permite curarse de nuevo. Practicamente tienes dos reservas de magia de
las que tirar. No es habitual. La mayoria de los curanderos son como Becca, sélo pueden curar



utilizando magia".

"Hablando de... Becca", Tad casi habia dicho Blondegirl, ";adénde han ido?".

"Se largd. No sin antes comprobar el contenido del cofre del tesoro”. Gruff sacé un pequefio
cofre del tesoro de un bolsillo. No era mas grande que uno de los zapatos de Tad. Dibujos de
colores y tallas de limos cubrian el exterior del cofre. Encima del cofre habia una representacion
de un mosquito volador con brazos de gorila. De su nariz de aguja salia un enorme chorro de
fuego. Lo tnico que faltaba en la escena eran cinco cazadores capeando el temporal tras un
escudo mejorado con magia. Aun asi, el arte era exquisito.

Gruff abrio el cofre del tesoro ante una explosion de luz dorada y chispas. Meti6 la mano en el
interior de la pequefia caja y sacé una espada a dos manos imposiblemente grande. Era incluso
mayor que la espada a dos manos de Scar. Esta espada media tres metros. Tad s6lo podia
adivinar cémo cabia en el cofre. De un vistazo, supo exactamente qué era la espada. La hoja
parecia una aguja con una abertura hueca, mil filos dentados de hierro negro de la hoja brillaban
peligrosamente a la luz del fuego. Era la nariz de aguja del jefe que acababan de matar, en forma
de hoja. La hoja giraba suavemente hacia la empufiadura, sin guarda transversal. E1 mango era
del mismo material quitinoso de las patas del conquistador mosquito, segmentado y de textura
aspera. El pomo de la espada parecia un limo en miniatura, que brillaba en verde en la oscuridad
de la noche.

Gruff sacé un segundo objeto del cofre del tesoro. Un par de guanteletes, grandes, gruesos y
peludos. Tenian un aspecto espeluznantemente realista, con grandes venas y pelos que cubrian la
parte posterior de los guanteletes. Los dedos de los guanteletes tenian ufias amarillas astilladas
con mucha suciedad debajo. Era como si le hubieran cortado las manos al mosquito armado de
gorila.

Tad mir6 los objetos con asombro. Tenian tematica de jefe. Era casi como si un habil artesano
hubiera tomado las partes mas titiles del jefe al que habian matado y las hubiera convertido en un
poderoso equipo. Cualquiera de los objetos serviria como glorioso recordatorio de los desafios de
la dungeon, pero su corazon se hundi6 al darse cuenta de que no recibiria ninguno. El contrato
que habia firmado estipulaba que todos los objetos pertenecerian al grupo de Gruff. Tad sélo
recibiria una parte del dinero de la venta de la esencia de monstruo.

"iLa esencia! ;| Nos hemos dejado la esencia del jefe?".

Con una sonrisa, Gruff sacé la linterna de esencia cristalina. "Becca la recuper6 mientras
salvabas a Bunta". Junto con casi una docena de limos, la pequefia esencia dorada de
Meztlegoph, el Mosquito Conquistador volo en circulos. Succion6 un limo y luego lo rocié con
una ola de fuego. El limo se reformé poco después.

Gruff sacé del pequefio cofre del tesoro un tercer objeto y se lo lanz6 a Tad. Incluso girando en
el aire, la vision mejorada de Tad captd el objeto con perfecta claridad. Un anillo de cobre
brufiido. Encima del anillo, en el lugar donde deberia haber una gema, habia una cabeza de
mosquito en miniatura. Cuando el anillo entré en contacto con su piel, una campanilla son6 en
toda la cabeza de Tad. Un texto apareci6 ante su vista.

*Has descubierto la habilidad "Identificar "*.

*Identificar: Gasta 5 de Mand para conocer las propiedades de un objeto.*

iUn nuevo hechizo! Tad comprobé sus estadisticas. Después de curarse a si mismo y a sus dos
amigos, a Tad le quedaban diecisiete de mana.

"Identificar". Tad susurré la palabra.

Un suave resplandor roded el anillo de mosquito mientras flotaba en el aire frente a él. Dio
varias vueltas en el aire hasta que el brillo se desvanecio y el objeto volvio a caer en la mano de



Tad. Gruff se qued6 boquiabierto. Tad tenia la impresién de haber visto la misma reaccion cien
veces hoy.

"Chico, ¢acabas de identificar eso? ;Qué hace?"

Tad estudié las palabras que flotaban sobre el ring.

*Anillo del Conquistador: Obtenido al derrotar a Meztlegoph el Mosquito Conquistador. Una
vez al dia consume 100 de Mand para lanzar la habilidad 'Velocidad del Conquistador'*.

Era el mismo hechizo que el jefe habia activado cuando agarré a Bunta del aire. Tad ain podia
ver el aura verde que habia envuelto al impresionante enemigo en un sudario. Tad siguio
leyendo.

*Velocidad del Conquistador: Multiplica por tres la destreza durante diez sequndos*.

¢Qué? Tad no podia creer lo que estaba leyendo. ;No estaba esa habilidad completamente
rota? El jefe ya habia sido mas rapido que la comprensiéon. No era de extrafiar que pudiera
alcanzar y superar la propia velocidad de Bunta cuando la utilizaba. Tad se estremeci6 al pensar
en Bunta al triple de su velocidad actual. Era demasiado impresionante. Pero, ;cémo iba a
explicarle a Gruff lo que hacia aquel objeto? La explicacion era técnica. Por sus conversaciones
anteriores, no parecia que la mayoria de la gente supiera cémo funcionaban sus poderes. Sobre el
mana, la destreza, las estadisticas o incluso las habilidades. Ejercian esos poderes, pero no los
entendian.

"El anillo puede hacerte tres veces mas rapido durante diez segundos, pero utiliza magia".

"Ese anillo es perfecto para Bunta. Chico, estas lleno de sorpresas. Algunas personas hacen
carreras enteras identificando objetos. Es un hechizo poco comtn. ;Y éste? ;Qué hace éste?"
Gruff cogié el anillo de la mano de Tad y se lo lanzé a Bunta. Agarré la espada mosquito gigante
y se la lanzé a Tad. Tad nunca habia visto al grandullén tan excitado.

Tad agarro la empufiadura de la espada de aguja de las manos extendidas de Gruff. La punta de
la espada se estrell6 contra el suelo. El resto de la hoja le siguié mientras el peso del arma se
arrancaba de las manos de Tad y se estrellaba contra el suelo con un ruido sordo. Debia de pesar
varios cientos de kilos.

Gruff se ri6 de la exhibicion, pero no era la misma risa de otros nifios que se ensafiaban con
Tad. Una vez mas, aquella risa parecia incluirle a él. Era una sensacién extrafia. Que alguien
pudiera reirse de un error suyo, pero no reirse de él. Tad no lo habia creido posible. Puso las
manos en la empufiadura de la espada y lanzé su hechizo. "Identificar".

La espada brill6 con una luz blanca. Subitamente ingravida, la espada floté fuera del suelo y
gir6 lentamente en el aire antes de que la luz se apagara y se estrellara contra el suelo.

*Gran Espada de Meztlegoph: La proboscide cercenada de Meztlegoph el Conquistador de
Mosquitos.

Este gran espadon puede absorber un limo para encantar el arma con dano elemental.

El dafio es igual a la fuerza.

Baba actual absorbida: Acido.

Fuerza necesaria: 20*

Una vez mas, la explicacion parecia demasiado técnica para sus amigos. Hizo todo lo posible
por simplificarla. "La espada hace dafio magico. Técnicamente, acido. Y cuanto mas fuerte eres,
mas dafio hace".

Gruff parecia incrédulo. ";Esa espada hace dafio magico?".

Tad asintio.

"Bueno, esto nos habria venido bien antes de vencer en esta dungeon". Gruff solté una risita:
"Bueno, al menos estaremos preparados para la proxima dungeon de limo". Gruff recogié la



gigantesca espada y la guardo en el cofre del tesoro. El cofre se trago la espada sin dejar rastro, a
pesar de ser una fraccién del tamafio de la hoja.

Gruff le entregé a Tad el tltimo objeto. Los guanteletes de gorila. El objeto brill6 mientras
giraba en el aire, cayendo finalmente en sus manos.

*Manos de Meztlegoph: Las manos cortadas de Meztlegoph el Conquistador de Mosquitos.
Aumenta la fuerza del portador en un veinte por ciento. Concede resistencia al dafio elemental y
dcido.

Tad hizo todo lo posible por explicar lo que hacia el objeto, sin desvelar demasiado. Gruff
volvié a guardar los guantes en el cofre. Se hizo un silencio incomodo durante un momento,
antes de que Gruff se aclarara la garganta.

"Se me hace raro presentarme ahora, después de todo lo que hemos pasado, pero... Soy Brando
Gordon, pero puedes seguir llamandome Gruff si quieres". dijo Gruff, con una sonrisa irénica en
la cara. Luego sefial6 en direccion a Bunta. Su sonrisa se hizo ain mas amplia. "Y éste es George
Jefferson Lincoln Zhao".

La agradable sonrisa de la cara de Bunta desaparecio.

"iSabes que odio ese nombre! Por qué tienes que seguir compartiéndolo con todo el mundo!"

Gruff solt6 una sonora carcajada al ver a Bunta nervioso. Bunta recuper6 la agradable sonrisa
y se unio a la carcajada. Tad se presenté cuando las risas se calmaron. Una vez mas, hubo una
ligera pausa antes de que Gruff continuara.

"En fin, Kid, lo he hablado con todos mientras estabas fuera. Queremos que te unas a nuestro
partido. No sé cémo tu licencia decia que sélo tenias una puntuacion de poder de diez. Puede que
no seas tan fuerte como un Cazador de rango militar, pero nunca he visto a un civil tan fuerte
como tu. Era casi como si te hicieras mas fuerte cuanto mas tiempo pasabamos en aquella
dungeon. Me gustan tus habilidades, quiero que te unas a nosotros. ;Qué te parece?"

Tad se puso rigido. Le sorprendid la perspicacia de Gruff. El hombre habia dado en el clavo.
Tad habia estado fortaleciéndose todo el tiempo. Pero mas que la perspicacia de Gruff, que le
inquietaba, Tad ya no estaba seguro de lo que queria. Seguia anhelando la fuerza para
defenderse. Para hacerse mas fuerte. Pero las dungeons habian sido mucho mas intensas de lo
que habia imaginado. A pesar de que habian tenido a Bunta como apoyo para derrotar al jefe, no
habia ido exactamente sobre ruedas. El peligro seguia siendo real. Cualquier paso en falso podia
costarle la vida a Tad.

Gruff parecié tomar la vacilacién de Tad por otra cosa. "No hagas caso a Terrance y Becca. Se
encarifiaran contigo. La cosa es que... es un poco complicado". Gruff hizo una pausa, buscando
las palabras adecuadas. "Ocuparas el puesto del hermano de Terrance, Tomas... Lo perdimos en
una desagradable dungeon hace dos meses. Scar no ha permitido que nadie mas se una a nuestro
grupo, solo temporales. Tomas también era el prometido de Becca".

Eso explicaba muchas cosas.

continu6 Gruff, sefialando con la cabeza el crater donde habia estado la dungeon. "Fuiste de
gran ayuda alli dentro. No estoy seguro de que ninguno de nosotros hubiera salido de aquella
dungeon aunque tuviéramos un mago sélido con nosotros. Tus habilidades, tu capacidad de curar
y de lanzar hechizos ayudaran enormemente a nuestro grupo".

Tad cerr6 los ojos pensativo. Aunque quisiera seguir matando dungeons, no estaba seguro de
poder ser lo que Gruff queria que fuera. Tad no queria poner todas sus estadisticas en magia o
constitucion. Lo habia hecho en la dungeon de limo para sobrevivir, pero ver a Bunta
desmantelar al jefe sin ayuda le inspir6. Esa era la fuerza que Tad ansiaba. Fuerza suficiente para
ser un asesino de jefes, igual que Bunta. Sin embargo, Tad anhelaba ser aceptado. Le



necesitaban. Le valoraban a él y a las habilidades que tenia. Deseaba tanto que le aceptaran que
dudaba si lo que buscaba era fuerza. Quiza simplemente no queria ser un objetivo. No buscaba
vengarse de sus matones, solo queria librarse de su tormento. Tal vez no necesitara fuerza para
eso. Solo la fuerza suficiente para pertenecer. Para ayudar a un grupo de cazadores que le
aceptaban. ;Merecia la pena arriesgar la vida por eso? Arriesgar la vida por la fuerza tenia
sentido, con el tiempo podria ser lo bastante fuerte para importar. Para protegerse.

Pero también queria esto. Podia querer las dos cosas... ;no?

Tad acept6 la oferta de Gruff con un movimiento de cabeza. Gruff lanzé un grito de alegria. Su
pufio se elevo en el aire en sefial de celebracion. El rapido movimiento se convirtié en un aullido
de dolor cuando la carne quemada se desgarré y la sangre se agolp6 alrededor de las heridas de
su costado.

Tad fue a atender la herida de Gruff, pero éste levant6é una mano.

"Voy a mis curanderos en un minuto, no malgastes tus fuerzas".

"Queria preguntarte sobre eso. ;Cémo te curas? ¢Los Cazadores no tienen regeneracion
natural?".

Gruff neg6 con la cabeza. "No funciona asi. Algunos tanques extremos tienen habilidades de
autoregeneracion, pero la mayoria tienen que curarse con curanderos". Gruff sac6 su teléfono y
le mostr6 a Tad una aplicacion llamada Circulo de Sanadores. "A algunos no les gustan las
dungeons, pero hay muchos curanderos dispuestos a curarte una vez que sales, a cambio de una
tarifa".

El gorjeo de los insectos se fue apoderando poco a poco de su conversacion a medida que
afloraba su cansancio. Gruff y Bunta le dieron a Tad sus niimeros de teléfono antes de separarse.
Gruff prometié ponerse en contacto con él cuando encontrara su siguiente dungeon. Le enviaria a
Tad su parte de las ganancias por completar la dungeon al dia siguiente, una vez que llegara al
intercambio de esencias.

Tad se qued6 mucho después de que Bunta y Gruff se marcharan. Se tumbé en el crater de la
dungeon y observo como los titanovastagos del cielo se tragaban una estrella tras otra. Revivio
cada momento dentro de la dungeon. Aprendiendo a lanzar sus hechizos. Casi muriendo ante el
limo rojo que caia sobre él. La cadtica batalla contra el limo, seguida de la mortal batalla contra
el jefe. El rescate de Bunta. Su precipitada huida. Habia sido el dia mas largo y lleno de
acontecimientos de su vida.

Estar tan cerca de la muerte le hacia sentirse vivo. Nada de lo que habia hecho habia sido tan
excitante. Tan emocionante. Tan peligroso. Tad tenia una cosa clara: nunca olvidaria aquel dia
por mucho que viviera.



CAPITULO 10

Cuando Tad llegé a casa, ya habia pasado la medianoche. Su madre seguia fuera por el trabajo
que habia aceptado, y Liam estaba profundamente dormido en el sofa. ; Habia estado esperando a
Tad? La television seguia encendida y habia bolsas de patatas fritas y otros aperitivos esparcidos
por la habitaciéon. Habia un plato de comida sin tocar en la mesa, donde solia sentarse Tad. ;Se la
habia preparado Liam? Eso parecia extrafio. Liam raramente se relacionaba mucho con Tad. Tad
pas6 de puntillas junto a su hermano, cogio el plato de comida y subié las escaleras hasta su
habitacion. Despertar a Liam daria lugar a preguntas que Tad no queria responder. Ademas,
Liam era como los demas nifios, normal. Tad nunca supo cémo comportarse con €él. Era mejor
pasar a hurtadillas y dejar las preguntas para mas tarde.

Tad se detuvo ante el espejo que colgaba en su habitacién. Por un segundo, no reconocio6 a la
persona que le devolvia la mirada. Su pelo negro, habitualmente largo y despeinado, habia
desaparecido, derretido por el acido, quemado por el fuego. S6lo quedaban mechones de pelo
junto al cuero cabelludo liso. El hollin ennegrecia su rostro. Tad le quité a Gruff la camisa
demasiado grande y mir6 su cuerpo extrafio. Tenia los brazos gruesos y el torso regordete. Nunca
habia estado gordo en su vida, pero alli estaba. Su Constitucion adicional habia aumentado su
vida maxima tan drasticamente como su cintura. Era so6lo el tercer dia desde su renacimiento,
pero realmente se sentia una persona diferente. Una persona nueva.

Habia salido de su casa la maflana anterior, todavia en el nivel uno. Un don nadie. Pero ahora
habia subido a nivel ocho. En el caos que sigui6 a la lucha contra el jefe, no habia tenido tiempo
de mirar los cambios en sus estadisticas. Con una palabra, Tad le mostrd la informacién.

*Tad Harrington

Rango: Civiles

Nivel: 8 (jNivel maximo! jPrueba de nivel disponible!)

Salud: 110/110

Mana: 39/42

Fuerza: 1

Destreza: 6

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9



1 Notificacion sin leer!*

Tad parpade6 mientras sus ojos leian una linea una y otra vez. Nivel maximo con una prueba
de subida de rango disponible". Fuera lo que fuera la prueba, seria peligrosa. Hasta ahora habia
tenido que ganarselo todo, aparte del programa de nivelacion, que habia sido gratuito. No... eso
no era cierto.

Pag6 con dolor.

*2Qué darias por el poder?*

Las palabras resonaron en su mente, como el susurro de un fantasma. Tad dudaba que el
Programa de Nivelaciéon fuera gratuito. S6lo que atin no conocia el coste. Si moria en una
dungeon, el coste seria su vida.

Un pensamiento sombrio.

Tad ignor6 la prueba de subir de rango y pulsé primero la notificacion no leida de la parte
inferior. Habia aparecido cuando flotaba en la niebla, pero no habia tenido tiempo de abrirla.

*;Felicidades por completar tu primera busqueda! Por favor, selecciona tu recompensa:

Espada larga brillante de Sienth

Colmillo de Raekast

Crook de titanio Marywell

Varita de Arce de Vander

Escudo Rubi de Tidwell

Abrazo de Titan*

¢Eran objetos? No todos parecian serlo. Tad intent6 pulsar en cada uno de ellos para ver
estadisticas adicionales, pero una ventana de confirmacion sali6 a su encuentro.

*:Aceptas la "Espada larga resplandeciente de Sienth" como recompensa de tu mision?*

No! Tad pulsé el botén del no con un suspiro de alivio mientras leia una y otra vez los puntos
de la lista. Cuatro de ellos parecian obvios, pero los nombres que los acompafiaban hicieron
dudar a Tad. jSienth, Marywell, Vander y Tidwell! Todos ellos eran famosos cazadores de rango
Creador, miembros del grupo original de Charles Tidwell que intentd cerrar Titan. Ahora todos
ellos estaban muertos. Si estos objetos pertenecian realmente a sus homénimos, entonces eran
raros y muy probablemente poderosos.

Pero, ¢cuales eran los otros dos? ¢El Abrazo de Titan y el Colmillo de Raekast? Uno era un
dungeon, y el segundo era el monstruo mundialmente conocido que casi destruy6 el planeta. ; Por
qué estaban en la lista? ;Y cuales eran sus objetos, o eran siquiera objetos? El Abrazo del Titan
parecia mas un potenciador permanente o un hechizo que un objeto.

Al ver la lista, tuvo mas preguntas que respuestas. A pesar de querer aceptar su recompensa y
recibir un aumento de poder potencialmente tremendo, no queria elegir el objeto equivocado.
Con un suspiro, cerré la ventana de recompensas. Necesitaba tiempo para pensar. Al cerrarse la
ventana, sono en su mente un tintineo electrénico y aparecioé mas texto ante él.

*i Nueva busqueda disponible!*

Tad abrid la busqueda.

*Despeja una dungeon como unico superviviente!*

Tad se detuvo, casi abrumado por la implicacion de la busqueda. Se le cort6 la respiracion.
Sélo se le ocurria una forma aceptable de superar esta bisqueda. Entrar en una dungeon él solo y
vencerla sin ayuda. Pero para ello tendria que ser fuerte. Mucho mas fuerte de lo que era ahora.
Las alternativas eran demasiado sombrias para considerarlas. Dejar morir a todos o matarlos él
mismo. Sinti6 un escalofrio al pensarlo. ;Su programa de nivelacion intentaba que matara a la
gente? Si una persona moralmente arruinada recibiera el mismo conjunto de instrucciones, podria



matar a todo el mundo tras el combate contra el jefe. ;Qué demonios era ese programa de
nivelacion? ;Y por qué le habia elegido a él? A Tad se le erizo la piel. Se sentia observado. Mil
pinchazos le pesaban en la espalda, pero no habia nada cuando se volvi6 para encontrarse con su
mirada.

No mataria a nadie. Ni por una recompensa de bisqueda. En tltimo recurso, como defensa
propia. Pero no para completar algo tan estiipido como una busqueda que podria completar él
solo si fuera mas fuerte. Tad cerr6 la ventana de la misién y mir6 la linea de sus estadisticas que
mas le preocupaba.

*Nivel: 8 (jNivel mdximo! ;Prueba de nivel disponible!)*.

Ya habia alcanzado su nivel maximo. El nivel maximo para civiles. A menos que Tad subiera
de nivel, no podria progresar. No podria ganar puntos de estadisticas y hacerse mas fuerte. ;Y si
esta busqueda era tan imposible como la de superviviente en solitario? Seguro que no habia
ninguna dungeon que pudiera superar en solitario. No a este nivel. Nunca pensé que se
encontraria con algo como una prueba de subida de rango tan pronto.

A Tad se le revolvid el estomago al acercar el dedo a la btisqueda.

*iEnhorabuena por alcanzar el nivel 8, el nivel maximo para el rango civil! ;Quieres empezar
la prueba para subir de rango?

Para hacerse mas fuerte, Tad necesitaba completar la prueba de subida de rango. Miré su salud
y su mana. A pesar de estar casi lleno, estaba cansado. Cansado. Su cuerpo era pesado y su
cerebro lento. La excitacion por su programa de nivelacién le habia mantenido despierto la noche
anterior, y éste habia sido el dia mas largo de su vida. A pesar de estar a tope de vida, el
cansancio podia con él. Seria mejor hacerlo después de una buena noche de descanso. Cuando
pudiera pensar.

Tad se desnudo el resto del camino y se meti6 en la cama, pero sus pensamientos estaban
inquietos. Tenia el estomago revuelto. La slime dungeon habia sido la experiencia mas aterradora
de su vida. Habia tenido muchas experiencias terrorificas: matones, persecuciones y palizas,
humillaciones en publico, el miedo y la realidad de su renacimiento publico. Ninguna de ellas era
comparable a la intensidad de lo que ocurria en aquel dungeon. Estuvo a punto de morir, y no
s6lo una vez. Incluso estuvo a punto de matar accidentalmente a sus amigos. Estuvo a punto de
perderlo todo.

¢Por qué iba a seguir? Podia seguir teniendo rango civil y estar comodo. Podia hacer magia. Y
el hechizo "identificar". Probablemente podria conseguir un trabajo agradable en una industria
lujosa identificando el botin que los cazadores traian de las dungeons. Tendria éxito. Claro, ahora
estaba un poco regordete y su carisma seguia siendo negativo, pero tenia habilidades ttiles.
Habilidades que gente como Gruff y Bunta valoraban.

Pero las habilidades que valoraban eran mas ttiles dentro de una dungeon. Bunta y Gruff
contaban con él para la siguiente dungeon. Si subia de rango, podria ser incluso mas fuerte de lo
que era ahora. Tendria el mismo rango que Gruff, Becca y Scar. Podria eclipsarlos rapidamente y
aumentar aun mas su fuerza.

Tad se sent6 en la cama mientras la adrenalina se disparaba ante ese ultimo pensamiento.
Habia renacido como un cero, un chico del vacio, una nada. Y ahora podia convertirse en
soldado.

El miedo seguia atenazandole las entrafias, el hielo seguia helandole el corazon. Pero se
decidi6. Subiria de rango y volveria a entrar en aquellas terrorificas dungeons. Estaria alli para
hacerse mas fuerte. Ascenderia de rango, soldado, guerrero y campeon, hasta llegar a la cima del
Caudillo. Solo para seguir escalando y convertirse en creador si era posible. En la cima, nadie



podria tocarle. Nadie podria hacerle dafio. Tad lo arriesgaria todo en la profesién mas peligrosa
conocida por el hombre. Y se convertiria en el mejor. El mejor cazador de dungeons jamas
nacido. Mas grande que Tidwell. Mas grande que Brad. El seria quien cerrara Titan.
La calma se apoderé de Tad por primera vez desde que entré en la dungeon hoy mismo. A
primera hora de la mafiana, Tad emprenderia su desafio de ascenso de rango, fuera cual fuera.
Tad se retorcio mas en la cama. Esta vez, su mente estaba quieta. Sin darse cuenta, se quedo
dormido. Sus pensamientos de gloria continuaron hasta sus suefios.

KKk

Las sirenas sonaron durante toda la noche, mientras Tad intentaba apagar el despertador. ; Qué
hora era? ;Y cuando cambio6 el sonido de su despertador? Abrié los ojos de golpe.

*Treinta y siete... treinta y seis... treinta y cinco.*

Una ventana de didlogo floté ante su cara. Los niimeros de la cuenta atras se acercaban a cero.

¢Para qué era la cuenta atras? Tad parpade6 hasta que unos ojos claros se centraron en un
pequefio parrafo de palabras situado justo encima del temporizador.

*Empieza tu busqueda de rango antes de que acabe el tiempo. Si no la inicias antes de que
acabe el tiempo, sequirds teniendo rango civil para siempre.

Numeros audibles s6lo para los oidos de Tad continuaron su cuenta atras mientras sus
pensamientos se movian como la melaza. jCivil para siempre! Tad naveg6 hasta su lista de
btisquedas en un abrir y cerrar de ojos. Se le hizo un nudo en el estémago al leer las palabras una
Vez mas.

*iEnhorabuena por alcanzar el nivel 8, el nivel mdximo para el rango civil! ; Quieres empezar
la prueba para subir de rango?

*Cinco... Cuatro...*

Tad neg6 con la cabeza. Tad habia planeado comprar equipo, armadura, armas y quiza incluso
un escudo, pero por culpa de este estipido temporizador entraria sin estar preparado. jComo si
no hubiera aprendido la leccion de la primera dungeon! A toda velocidad, Tad se puso el
vestuario del dia anterior: la camisa demasiado grande de Gruff y sus pantalones de chandal
raidos. Ambos parecian estar en las ultimas.

*Tres.... Dos... Uno...*

Tad golped con el dedo el bot6n del si mientras terminaba de ponerse la camisa de Gruff.

*Cero. Cero. Cero. Cero.

¢Qué? iNo, no, no, no! jTad habia sido lo bastante rapido! jSe habia adelantado a la cuenta
atras! {No podia quedarse atrapado como civil para siempre!

La ventana de didlogo desaparecié ante sus ojos. La barra de salud que habia flotado a la vista
en la esquina inferior derecha de su visién desaparecié. Todo el Programa de Nivelacion
desapareci6 ante los ojos de Tad en un instante.



CAPITULO 11

"iEstadisticas!"

El aliento de Tad quedé suspendido en el aire. La ventana de estadisticas no aparecio.

"iEstadisticas!"

Nada. Tad se sentd en el borde de la cama. Aturdido. Se habia acabado. Habia esperado
demasiado para responder y ahora seria un civil para siempre. Demasiado para hacerse mas
fuerte y alcanzar al resto de su grupo. Atras habian quedado sus planes, esperanzas y suefios...

Pero... al menos no tendria que volver a entrar en aquellas terrorificas puertas de dungeons
nunca mas.

Un torrente de culpa llen6 el pecho de Tad al pensarlo, avergonzado por su cobardia. Durante
su renacimiento, quiso ser soldado. Cualquier cosa menos civil. Matar dungeons era algo en lo
que creia que podia ser bueno. Y para ser justos, se le habia dado bien. Habia mantenido la
cabeza fria. Habia ayudado a Gruff a desviar las bolas de acido y le habia cubierto las espaldas.
Incluso habia sido crucial para salvar a Bunta. Tad habia formado parte de algo especial.

Pero su programa de nivelacion habia desaparecido. Parecia una locura volver a entrar en una
dungeon. ;Era asi como la mayoria de los cazadores entraban en las dungeons? A pesar de sus
limitaciones, ¢entraban de todos modos en las profundidades mortales? La idea era aterradora.
Tad no habia sentido miedo dentro de la Dungeon, pero le temblaron las manos en cuanto salié
en la moto de su madre. Y aun temblaban ahora.

En algun lugar de su interior, sin embargo, encontro gratitud. Agradecia que la eleccion ya no
estuviera en sus manos. Si, estaba asustado, pero Tad no veia que el miedo lo alejara de las
dungeons. De su muerte final. Si podia subir de nivel, hacerse mas fuerte y progresar como en
tantos videojuegos a los que habia jugado, estaba mas seguro que nunca de que no podria
mantenerse alejado. No importaba lo que estuviera en juego.

Una serie de logros musicales sonaron de repente.

*iFelicidades! jTu software ha sido actualizado! Las caracteristicas del rango de Soldado
estdn bloqueadas hasta que completes la prueba de Soldado.*

A Tad se le puso la carne de gallina en los brazos y todo su cuerpo se estremecio. Todo esto
era demasiado. Perder sus poderes, solo para que volvieran. Donde habia estado el alivio, se
solidificé la tension.

El Programa de Nivelacidn le habia devuelto la eleccion a sus manos.

Una voz robotica femenina ley6 en voz alta las instrucciones.



*El transporte al juicio de los soldados comenzard, en tres... dos... uno...*.
Demasiado para poder elegir.

kg

Tad parpaded y no se dio cuenta. Un segundo estaba de pie en su habitacién, y al siguiente se
encontraba en una pequefia sala circular de piedra. Estaba desnuda, salvo por una gran puerta
doble de hierro forjado empotrada en la pared.

*iBienvenido al sotano de la torre de clase! jTe esperan cinco batallas consecutivas!
jRecibirds recompensas adicionales por cada victoria! Las posibles recompensas son:

Rango hasta soldado.

??7?

??7?

??7?

Salta el rango de soldado. Asciende al rango de guerrero*.

*Las batallas serdn progresivamente mds dificiles. No recibirds experiencia ni esencia por
derrotar monstruos en estas pruebas. Si declinas en cualquier paso, renunciards a las
recompensas y tu prueba de mejora finalizard. Se dispensardn las recompensas.

Nivel recomendado: 7.

¢Deseas continuar con el primer combate ?*

Dos botones aparecieron ante los ojos de Tad. Un gigantesco "Si" verde y un gigantesco "No"
rojo. Todo lo que tenia que hacer era ganar el primer combate y se convertiria en un soldado de
rango cazador. Si lo conseguia, podria entrar en la siguiente dungeon y seguir haciéndose mas
fuerte. El nivel recomendado era sélo siete. Al menos deberia poder superar esta misiéon con
relativa facilidad.

La quinta recompensa, saltar directamente al rango de guerrero, era tentadora, pero si esta
prueba era una sefial para el futuro, aunque no alcanzara esa marca, podria realizar otra blisqueda
para subir de rango. Ahora que sabia que saltarse rangos enteros era una recompensa potencial,
podia prepararse mejor para la siguiente. El conocimiento era valioso, aunque no pudiera saltarse
rangos esta vez, tal vez pudiera hacerlo en la siguiente prueba.

Cinco combates. Combates consecutivos. Tad dudaba que tuviera tiempo de esperar a que se
recuperaran su mana y su salud. Y sin experiencia por derrotar monstruos, no podria curarse
subiendo de nivel. Quiza deberia aceptar la recompensa de su misién. Necesitaba un arma. Dudé.
¢Y si se equivocaba de arma? Si los enemigos se hacian mas fuertes cuanto mas luchara, seria
cada vez mas mortal. Era una batalla de desgaste. Cuantas mas batallas librara, mas salud y mana
perderia. A Tad se le revolvio el estomago de expectacion. O quiza de miedo. jAcaso la
anticipacion no era s6lo miedo mezclado con excitacion?

Tad pulsé el gigantesco "Si". Inmediatamente, la puerta de hierro forjado se abrié de golpe y la
luz del sol, de color naranja dorado, se colé por la entrada. Se protegié los ojos mientras se
acercaba a la puerta. La vista del paisaje le dejo sin aliento. El sol poniente bafiaba la tierra de luz
anaranjada, pequefias colinas se extendian hasta donde alcanzaba la vista. La hierba, mas verde
que ninguna otra que hubiera visto, ondeaba con la suave brisa, y no se veia ningtn arbol en
ninguna direccién. El aire olia a hierba recién cortada y a humedad, era el aire mas limpio que
Tad habia probado nunca. Era como si la humanidad nunca hubiera tocado esta tierra. Nada
ardia, nada contaminaba. Ni un titanovastago en el cielo. Toda la vista era impresionante, como
si estuviera hecha a mano sélo para él.

A lo lejos, una pequefia cueva desaparecia bajo la tierra. Las sefiales de su programa de



nivelacién flotaban en su vision con flechas rojas que apuntaban hacia la cueva. Tad agradecio
que las flechas estuvieran en su programa y no estropearan el paisaje. ;Donde estaba aquel
lugar? ¢Adonde le habia llevado su programa? Tad miré al cielo buscando algo familiar,
cualquier cosa. Pero no habia nada mas que cielo azul. Nada en absoluto. Ni siquiera los
rastreros Titanovastagos oleaginosos que estaba tan acostumbrado a ver.

Era inatil retrasarse. Sin pensarselo dos veces, Tad esprint6 hacia la cueva. Le dolian los
musculos a cada zancada mientras se impulsaba a una velocidad que nunca antes habia
disfrutado. Su mayor destreza le empujaba cada vez mds deprisa. Su malestar aumentaba cuanto
mas se prolongaba su sprint. Esperaba tropezar o resbalar, pero sus pies encontraban puntos de
apoyo seguros. A pesar del dolor muscular, sélo al final del sprint se sinti6 sin aliento. A toda
velocidad, Tad notaba sus deficiencias. Su baja puntuaciéon de fuerza se convertiria en un
problema en un combate prolongado. Su velocidad era decente, y su resistencia, grande. ; Cuanto
mas rapido podria llegar a ser? Finalmente, con la constitucion suficiente, ¢podria correr un
maraton entero a toda velocidad? Las posibilidades le mareaban un poco.

A pesar de la ausencia de arboles en el paisaje, unas afiladas picas de madera sobresalian del
suelo fuera de la pequefia cueva. En cada una de las picas habia una cabeza de aspecto extrafio
empalada a modo de advertencia. ;Se trataba de retadores fracasados como é1? Si Tad perdia el
combate, ;seria su cabeza la siguiente en la pica?

Atraido por las cabezas cortadas, Tad se acercé para inspeccionar sus rasgos. Las cabezas
parecian alienigenas, diferentes de cualquier criatura que hubiera visto. Tenian las orejas hechas
de un material aspero y correoso, como alas de murciélago. No tenian nariz en sus rostros
aplastados como podas. Sus bocas en forma de pozo colgaban abiertas, mostrando dientes
afilados y dentados, pero los dientes no eran de hueso. Espirales translicidas de cristal afilado
como una cuchilla cubrian todas las superficies del interior de sus bocas. No podia imaginar que
aquellas criaturas pudieran cerrar sus bocas, ni siquiera en vida. Habia demasiados dientes en
angulos extrafios. Se apufialarian a si mismos.

Sin embargo, los ojos eran extrafiamente humanos. Parecian fuera de lugar en semejante
abominacion, pero los ojos vidriosos de los muertos miraban a lo lejos. Las criaturas muertas
parecian feroces. ¢ También habian intentado ascender a soldados? ;O sdlo eran habitantes de
aquel extrafio lugar que habian tropezado con la cueva? En cualquier caso, Tad tenia que luchar
contra lo que fuera que los habia matado.

Tad respir6 hondo para calmar los latidos de su corazon y descendi6 a la cueva. Se encorvo
para que su cabeza no rozara el hiimedo techo de la cueva. No eran las condiciones ideales para
luchar. Al menos no tenia que arrastrarse. Avanzé lentamente, escuchando los sonidos del
subsuelo mientras aguzaba el oido en busca de posibles peligros.

La cueva descendia cada vez mas hacia la oscuridad mas absoluta. Tad aminor6 el paso y
avanzo a ciegas, guiandose por las paredes de la caverna. Las paredes tenian una textura himeda
y esponjosa, no terrosa como habia esperado. ;Qué estaba sintiendo? Una de esas esferas de luz
que Becca utilizé en el combate contra el jefe le vendria muy bien ahora mismo. Cuando
obtuviera los beneficios de la tltima dungeon, una esfera de luz seria su primera compra.

Tad forzo6 la vista mientras se formaban formas negras. Sombras dentro de sombras. Al cabo
de un momento, dejo escapar un suspiro aliviado al darse cuenta de lo que ocurria. Un suave
resplandor de luminiscencia violeta cubria todas las superficies de la oscuridad negra como la
tinta de la cueva. Era tan sutil que, a primera vista, todo parecia oscuro. Pequefios hongos
parecidos a setas cubrian las paredes, el suelo y el techo de la cueva. Un pequefio sendero era el
unico lugar desprovisto de los hongos. De repente, Tad tuvo la sensacion de que pronto



conoceria a la criatura que habia hecho el sendero. Las huellas eran diminutas, como las de un
nifio. Sobre los dedos de las huellas habia profundas marcas de pinchazos. Garras. Una gota de
sudor se desliz6 por un lado de su cara. Tendria que tener cuidado con ellas.

El corazon le latia en los oidos a cada paso que daba. La primera pelea no seria tan mala. No
podia ser tan malo. ;No? Era el primer combate que tendria que hacer solo. Su primer combate
en solitario. La distribucion de sus estadisticas no era la ideal para este combate. Sus habilidades
fisicas estaban muy por detras de las magicas. La oscuridad de la cueva le hacia sentirse inquieto,
inseguro. Ojala tuviera una fuente de luz.

Espera... jtenia una fuente de luz! Podia lanzar su hechizo de Muro de Fuego durante diez
minutos para iluminar...

El olor a carne podrida detuvo en seco a Tad. El ventoso tunel de la cueva se abria a una
caverna mayor. La luz violeta de los hongos no se extendia hasta el vacio que habia mas alla. La
brumosa oscuridad era lo tnico que salia a su encuentro. El olor a podredumbre y heces hizo que
a Tad se le revolviera el estomago al dar un paso vacilante hacia la sala. Su espalda gimi6 en
sefial de protesta cuando se irgui6 por primera vez desde que entro6 en la cueva. El techo era mas
alto aqui. Lo que fuera contra lo que iba a luchar, sin duda vivia aqui. Probablemente traia a sus
victimas a este lugar para devorarlas.

Tad esperaba que tal vez, solo tal vez, la criatura no estuviera en casa.

Dos ojos marrones brillantes aparecieron en la oscuridad. Humanoides, pero feroces, malignos.
Aunque Tad no podia ver el rostro de la criatura, sabia que sonreia. A Tad se le subid el
estdbmago a la garganta y se imagind lanzando un muro de fuego. El fuego verde brot6 cuando lo
posicioné mas adentro de la caverna.

"Muro de Fuego!"

Una luz surgi6 de la oscuridad, nacida del panico y el miedo de Tad. Una pequefia criatura
salté hacia Tad. Unos colmillos relucientes rociaron la caverna con los destellos del arco iris,
reflejados por la luz del muro de fuego. Tad se lanzé hacia la derecha, y apenas pudo esquivar a
la pequefia monstruosidad mientras se ponia en pie. jLa criatura! jEra igual que las empaladas
fuera de la cueva! Era mas corta que su cintura, pero los dientes de cristal giraban dentro de su
boca, como una batidora de la muerte. Tad mir6 a su alrededor en busca de un arma, cualquier
cosa. Un trozo de madera podrida yacia en el suelo, Tad lo cogi6 y lo blandié en el brazo como si
fuera un escudo.

La criatura salt6. Era rapida, pero no tanto como Tad. Con un movimiento suave, levantd el
escudo improvisado hasta convertirlo en la boca de una batidora. De repente, la boca de la
criatura se estird y se abrié anormalmente. Engull6 el escudo y el brazo en un instante. El escudo
podrido se astill6 en mil pedazos de madera, mientras decenas de dientes vidriosos se hundian en
su carne. La boca de la criatura se cerro, pero los dientes siguieron girando alrededor de su brazo.
Tad grit6 de dolor y panico al imaginar lo que los dientes giratorios le estaban haciendo al brazo
dentro de las fauces.

Instintivamente agarro la boca cerrada de la criatura, tirando inttilmente. Tad no tenia fuerza
suficiente para abrir la boca del mezclador de dientes. Una sonrisa malvada bailé en los
expresivos 0jos humanos de la criatura. El panico se redobld. Hizo lo tnico que se le ocurri6.

Le dio un pufietazo en la cara, pero la piel floja se combd y absorbi6 el golpe. La mueca se
intensificé en el rostro de la criatura. La barra de salud de Tad cayé por debajo del sesenta por
ciento. Podia sentir como su sangre, su fuerza vital, se escurria hacia el vientre de la criatura.
Sentia el brazo como una hamburguesa mientras la licuadora de dientes seguia cortando.
Cortando sin parar. Un pensamiento irrumpié en la mente aterrorizada y frenética de Tad.



iSu Muro de Fuego!

Tad corri6 tan deprisa como le permitia su destreza mejorada y hundi6 el brazo y la criatura en
las furiosas llamas. La llamarada de fuego surtio efecto de inmediato. Tad sinti6 el grito de la
criatura cuando su agarre del brazo de Tad se debilit6. Tad agarro6 el pelo viscoso de la criatura
con la mano libre y lo sujetd con toda la fuerza que pudo reunir. No fue suficiente.

El agarre de la criatura sobre su brazo desaparecié. Dio una voltereta y los afilados dedos de
sus garras se clavaron profundamente en la mano que sujetaba su viscoso pelo. Instintivamente,
Tad solt6 a la criatura, que cayé mas profundamente en el muro de fuego. En una voluta de
llamas, salt6 del muro de fuego, como una bola de fuego disparada hacia la oscuridad. Tad no se
atrevia a mirarse el brazo. Finalmente lo hizo. La vista le llend la boca de bilis. Hueso al
descubierto. La sangre manaba como lluvia de las arterias destrozadas. Apenas le quedaba piel o
carne en el brazo. La vision le mared. ¢Era ése realmente su brazo? Tad mir6 su barra de salud.

*Salud: 49/110

Mana: 24/42*.

"Curar!"

¢Podria siquiera curar un brazo tan destrozado? No podia gastar todo su mana en curar. ;Y si
necesitaba otro gran hechizo? Dos de mana desaparecieron mientras la barra de salud de Tad
aumentaba en diez. Observo absorto como los musculos destrozados se retorcian como
serpientes entrelazadas, los tendones y los ligamentos se conectaban como cables. Las arterias y
las venas se conectaron y volvieron a crecer donde habian desaparecido, pero hasta ahi llego la
curacion. El musculo y el hueso supuraban liquido claro, pero al menos la hemorragia se habia
detenido. El brazo aun le palpitaba, el musculo desnudo le escocia, expuesto al aire himedo de la
cueva. Pero Tad auin tenia opciones. Podia curar mas tarde.

Tad recorrio la cueva. La ira se encendi6 en su pecho. Pensaba en vengarse. Tad encontr6 a la
criatura, muy quemada, mientras arrancaba un palo de la pared de tierra del lado opuesto de la
pequefia cueva. Era una pica, igual que las que habia fuera de la cueva. De repente, todo el
cuerpo de la criatura se retorcié de dolor. Un chillido supersonico hizo que las manos de Tad se
taparan los oidos. La boca vidriosa y dentada de la criatura se abri6 imposiblemente. ;No tenia
huesos en la cara?

Tad se quedd boquiabierto, sus ojos se negaban a creer lo que veia. Una criatura mas pequefia
emergio de las fauces, ahora ensangrentadas, de la criatura mayor. Era la mitad de pequefia que
la anterior, apenas llegaba a las rodillas de Tad. Cubierta de sangre y baba, cayo al suelo de la
cueva como un recién nacido. La criatura con dientes mas grandes cay¢ al suelo. Sin vida.

El Mezclador de dientes mas pequefio agarr6 el palo. Con un movimiento extrafio, dio la
vuelta al mezclador de dientes mas grande. Como una bolsa de basura. Luego empald al
mezclador de dientes mas grande en la pica. Los dientes empapados de sangre cubrieron la pica
mientras el cadaver del mezclador de dientes se apretaba a ella. Era el arma mas horripilante que
Tad habia visto nunca. Parecia un bate de béisbol vidrioso, cubierto de pinchos y chorreante de la
sangre de Tad.

Los pelos de los brazos de Tad se erizaron cuando los dientes de cristal del arma giraron sobre
si mismos. Hilos rojos de la sangre de Tad salpicaron las paredes de la cueva.

El pequefio Mezclador de dientes se acerco lentamente a Tad, paso a paso, con el arma
preparada. La blandi6 practicando como si fuera un bate de béisbol. Con los malvados dientes
girando por todos los lados del arma. Si aterrizaba, lo destrozaria como carne de cerdo
desmenuzada. En un rapido ataque, el Mezclador de dientes le clavé el arma. Tad esquivé hacia
atrds, pero la camisa demasiado grande de Gruff qued6 atrapada entre los colmillos,



destrozandose en un instante.

Tad se retorci6 para librarse del tiron de la tela de la camisa mientras el mezclador de dientes
le perseguia con el arma. Finalmente, la camisa se desgarr6 por completo de la espalda de Tad, y
s6lo quedaron jirones de tela de la camisa prestada por Gruff. Retrocedi6 ante el Mezclador de
dientes que atin se acercaba. No tenia escudo, ni siquiera un arma. Lo Uinico que tenia eran sus
hechizos. Aunque Tad fuera mas rapido que la criatura, no serviria de nada si no podia atacarla.
No tenia fuerza para obligarla a entrar en el muro de fuego por segunda vez. Pero quiza no la
necesitara. Tad imagin6 una nube de truenos dentro de la pequefia cueva.

"Tormenta de truenos!"

La oscuridad de la cueva se condenso y se arremolind en una nube de truenos de tinta hasta
que lleno6 toda la caverna por encima de ellos. Tad sélo habia leido el hechizo una vez y sac6 la
descripcion.

*Tormenta de truenos: Consume 20 de Mand al usarla. Un rayo golpea a un enemigo
aleatorio causdndole 3 de dafio cada segundo. Duracion 600 segundos.

Tres de dafio no era mucho, pero con un solo enemigo haria 1800 de dafio en diez minutos.
Tad so6lo tenia que esquivar al mezclador de dientes el tiempo suficiente para que su hechizo
hiciera efecto.

Con un trueno, un rayo salié disparado de la nube y alcanz6 al mezclador de dientes. Sise0
sorprendido mientras saltaba hacia atras, con una pequefia quemadura ahumada en el lugar del
impacto. Le siguio un segundo golpe, y luego un tercero. El monstruo intent6 esquivar los golpes
en vano. Eran increiblemente rapidos. El rayo caia una y otra vez. jCrack, crack! Lanz6 su arma
contra las nubes sin ningun efecto. jCrack! El rayo volvi6 a caer sobre ella. Sus ojos se llenaron
de rabia y volvio su atencién hacia Tad.

El Mezclador de dientes cargé en un santiamén y blandié un arma casi el doble de grande
contra la cabeza de Tad. Tad esquivé el ataque y le propiné un pufietazo en su pequefia cara, con
cuidado de evitar la boca. jCrack! El pufietazo impactd, pero su piel se ondulé y disperso el
golpe, aparentemente sin efecto. jTad necesitaba aumentar su fuerza! jEra peor que inutil en el
combate cuerpo a cuerpo!

La criatura sigui6 atacando una y otra vez, el arma que tenia en las manos giraba a velocidades
supersonicas. Pero era inutil si no podia darle. jCrack, crack! Tad se aparté de su camino
mientras la tormenta de truenos hacia su trabajo. La criatura la persiguio, pero se ralentizo a
medida que su barra de salud se agotaba. Sus extrafios ojos humanos ardian de rabia cada vez
que su arma golpeaba el aire. Tad se quedo6 sin aliento, pero era imposible que aquella arma le
alcanzara. Esquivo cuidadosamente cada ataque, llevando al monstruo en circulos.

Finalmente, tras lo que pareci6é una eternidad de esquives, el mezclador de dientes cayd al
suelo, sin vida.

La tormenta de truenos flotaba sobre nuestras cabezas, por fin en calma.

Tad aspir6 a grandes tragos. El monstruo habia sido mas rapido de lo que esperaba. Necesito
casi toda su concentracion para evitar ser aplastado por el arma del murciélago de ptias. Tad mird
el arma un instante. Ya no giraba. Camin6 con cuidado hacia el cadaver de la criatura. No
volveria a salir otro de su boca... jverdad? ;Como grotescas mufiecas rusas con dientes de
cristal? Si se hacia mas pequefia, Tad podria aplastarla con los zapatos. Estaba a salvo.
Probablemente.

Tad pinché a la criatura muerta con el pie y luego la volteé con una patada mas fuerte. El
hechizo le cubri6 el cuerpo de quemaduras desde la cabeza hasta los dedos de los pies llenos de
garras. No parecia una muerte agradable. Pero que le hubieran triturado el brazo hasta dejarlo



hecho un desastre tampoco habia sido agradable. Tad levant6 con cuidado el mezclador de
dientes y lanz6 el hechizo "identificar".

*Batidora de dientes en un palo: Bautizado por Tad Harrington. Arma de dos manos. Se
puede activar durante diez sequndos con un mand.

Inflige 6 puntos de dafio.

Inflige 24 puntos de dafio mientras estd activada.*

;Batidora de dientes en un palo? jEra el nombre mas tonto! Era un nombre demasiado largo
para un arma. Algo como hilador de dientes o mezclador de colmillos habria sido un nombre
mucho mejor. Mezclador de colmillos. Al menos sonaba bien. Una nota musical llen6 la cabeza
de Tad mientras un cuadro de dialogo aparecia ante sus 0jos.

*:Deseas cambiar el nombre de "Mezclador de colmillos" a "Mezclador de colmillos?

Tad nunca habia pulsado el boton "Si" tan rapido. Ahora podia blandir Mezclador de colmillos
con orgullo.

Mas campanadas musicales llenaron su cabeza.

*iEnhorabuena! jAhora tienes el rango de Soldado! jSe ha levantado tu tope de nivel! Tienes
10 segundos hasta que comience la proxima batalla. La préxima batalla desbloquea el "Sistema
de Equipamiento".

Nivel recomendado para la busqueda: 12.

¢ Quieres dejarlo?*

Tad trag6 saliva. Lo habia hecho. Habia hecho lo minimo. Ahora era soldado. Si renunciaba,
podria volver a casa y curarse el brazo herido. Atn asi, le daba nauseas mirarlo. Por no
mencionar que Tad seguia siendo de nivel ocho, pero el nivel recomendado habia subido cinco.
El préximo combate seria mas duro. Mir6 su barra de salud.

*Salud: 59/110

Mana: 0/42*

Se habia quedado sin mana y so6lo le quedaba la mitad de su vida. De repente, Tad se sintio
tonto al identificar el Mezclador de colmillos. Utilizaba cinco preciosos centimetros de mana
cuando mas lo necesitaba. Tal vez podria lanzar algunos hechizos menores mientras su mana se
regeneraba, pero sus nuevos grandes hechizos estaban fuera de su alcance. Tad deseaba
desesperadamente continuar, pero no habia pensado que sus recursos se agotarian tanto desde el
primer combate.

Por no mencionar que aquel monstruo ya habia sido bastante aterrador, jy solo era el primero
de cinco! Si se hacian cada vez mas fuertes... De repente, Tad no estaba seguro de poder
vencerlos a todos. Esperaba ser lo bastante fuerte. Pero no tenia suficientes puntos de
estadisticas. Los habia invertido todos en magia para ayudar a su grupo, y ahora le parecia un
tremendo error. El solo era casi initil cuando se le acababa el man4. Ahora su mana se reponia
casi a razon de uno por minuto. Cuando empezara la batalla, podria haber recuperado uno o dos
mana.

Pero ahora tenia un arma. Una buena si se activaba, aunque costaba mana utilizarla
correctamente.

Quiza so6lo un combate mas.

*Tres. Dos. Uno. El combate va a comenzar. Buena suerte.

¢Buena suerte? Aquello casi parecia personal. ;Alguien intentaba advertirle de que seria
peligroso? ;O simplemente estaba programado asi?

Tad no tuvo mas tiempo para pensar mientras el suelo se disolvia bajo sus pies, en caida libre.



CAPITULO 12

El aire helado paso a toda velocidad mientras Tad caia sin cesar hacia abajo. La negrura lleno el
espacio ante sus ojos mientras la luz de su muro de fuego se desvanecia muy por encima. Tad
agarro el Mezclador de colmillos con ambas manos, luchando contra el impulso de agitar los
brazos para mantener el equilibrio. Sin Man4, perder su arma era una sentencia de muerte.

El viento se ralentiz6. No, Tad se ralentiz6. Hasta que se detuvo por completo. Flotaba en la
oscuridad mas absoluta. Le dolian las manos de tanto agarrar la empufiadura de su arma unica.
De repente, Tad volvio a caer y el agua helada le envolvio todo el cuerpo.

Una brillante luz azul ilumind la gruta en un instante, mientras enormes cristales subterraneos
cobraban vida. Tad patale6 y agité los brazos torpemente, sin dejar de sostener el arma. Pated
hacia la superficie, mientras buscaba salvajemente a su enemigo. El brazo herido de Tad escocia
en el agua fresca del lago. Seguramente ésta era la nueva arena en la que se celebraria su
combate a muerte. Tad rompi6 la superficie del lago y jaded en busca de aire, pero algo le agarrd
la pierna y volvio a sumergirlo.

El agua fresca le llend la boca y la garganta mientras Tad miraba hacia abajo la dura pinza
verde de la langosta que le agarraba la pierna. Tad se atraganté y vomito agua de los pulmones
mientras la pinza de langosta tiraba de él cada vez mas lejos de la superficie del lago subterraneo.
La pinza pertenecia a una criatura de color verde oscuro cubierta de escamas rugosas. El agua del
lago era tan clara como el cristal, iluminada por brillantes cristales azules, Tad podia ver
directamente hasta el fondo del lago, muy por debajo. La cara de la criatura era como una version
retorcida de un cerdo y un pez. Tenia la nariz parecida a la de un cerdo, pero todos los demas
rasgos parecian robados de otras criaturas acuaticas. Brazos y pinzas de langosta, cola de sirena.
Cabeza humana con nariz de cerdo. Era una de las criaturas mas extrafias que Tad habia visto
nunca.

La garra de su pierna se tens6 cuando el hueso de la pierna de Tad crujié. ¢Ya estaba roto?
Necesitaba llegar a la superficie. Le ardian los pulmones, su ataque de tos dejaba escapar la
mayor parte del aire. Tad intent6 blandir el arma hacia el bogavante. Sin embargo, bajo el agua,
el arma tenia demasiada resistencia para balancearse con eficacia. Quiza si su puntuacién de
fuerza fuera mayor, podria atacar con ella, pero era imposible. Su agarre se aflojo a medida que
el agua arrastraba el arma, amenazando con arrancarsela de las manos. Tad se maldijo. jLo que
daria por unos puntos mas de fuerza!

La segunda garra atraveso el agua y agarro a Tad por la caja toracica. Tad sintié un estallido y



luego un dolor inmenso al rompérsele una costilla dentro del pecho. La increible fuerza
aplastante de la garra expulsé el poco aire que le quedaba en los pulmones. Tad tenia que hacer
algo rapido o el cerdo langosta lo aplastaria antes de que tuviera tiempo de ahogarse. Tad empujo
el Mezclador de colmillos hacia la cara de su enemigo y ech6 un vistazo a su mana. El tiempo
transcurrido entre los combates y la caida libre reponia dos mana. El calor le baj6 por el cuello
hasta el brazo. Se acumul6 en el arma desconocida, consumiendo un mana.

Mezclador de colmillos rugi6 a la vida mientras los diminutos dientes de cristal giraban como
un vortice. Tad clavé ain mas el arma en la cara de la criatura mientras una nube de sangre
oscurecia su vision. Las garras de su pierna y su caja toracica se soltaron cuando la criatura
retrocedio ante el ataque. Mezclador de colmillos arrastré a Tad mas adentro del lago antes de
que se descontrolara. Se aferré para salvar la vida. Si se soltaba, saldria disparado hacia las
profundidades, irrecuperable. Sus pulmones ardian en busca de aire. Su salud atin no habia
empezado a caer por la asfixia, pero s6lo le quedaban treinta y seis de salud por los aplastantes
ataques de las pinzas del cerdo langosta. Finalmente, Mezclador de colmillos se quedd quieto. El
bogavante le observé desde lejos mientras Tad volvia a colocar a Mezclador de colmillos sobre
él, hacia el aire. Esto tenia que funcionar. Era su tinica oportunidad. Tad rodeé con los brazos y
todo el torso el mango del arma y volvio a activarla.

Mezclador de colmillos se impuls6 hacia delante. Esta vez, la punteria de Tad fue certera.
Todo su cuerpo dirigio el arma hacia la superficie. Su Fuerza apenas era suficiente. Tad salié
disparado del lago y volo tres metros por los aires. Escupié agua e inhalé en un jadeo tan
profundo que su costilla rota grité de dolor.

Como a cdmara lenta, cay6 hacia las profundidades cristalinas de abajo. Moriria si volvia a
caer. Tad vigilaba su salud y su mana.

*Salud: 36/110

Mana: 0/42*

iPor favor! {Regenera! Su mand paso6 de cero a uno. Tad apunté con el dedo como si fuera una
pistola hacia el lago que tenia debajo.

"Rayo de hielo!"

Un fragmento de hielo salié6 volando del dedo de Tad y cay6 al lago. El trozo de hielo se
encontr6 con el agua y se extendié hacia fuera formando una fina capa de hielo transparente. Tad
cayo sobre el fino hielo. El impacto no hizo que el hielo se arafiara ni se agrietara. Agarro el
Mezclador de colmillos atin activo con ambas manos y lo empujé al agua detras del flotador de
hielo para impulsarlo lejos del bogavante, pero el Mezclador de colmillos se ralentizé y,
finalmente, se desactivo.

Tad estaba muy mal. El hielo no era lo bastante grueso. El cerdo langosta podia atravesarlo
con sus enormes garras con poco esfuerzo. Tenia que ganar tiempo. Se tendié sobre la
plataforma de hielo de dos metros. No podria soportar todo su peso si se ponia de pie. So6lo
necesitaba un minuto. Un minuto para reponer un poco mas de mand y reforzar su flotador de
hielo. S6lo un rayo de hielo mas lo haria lo suficientemente grueso para que estuviera a salvo.
Eso esperaba.

El bogavante atraveso el agua hacia él como un misil. Tad se puso de rodillas sobre el fino
hielo, blandiendo el Mezclador de colmillos como un bate. No tenia mana para activarlo. Pero el
bogavante esquivo el alcance de Mezclador de colmillos. En su lugar, ataco el centro del flotador
de hielo, justo debajo del cuerpo de Tad. La mayor de las dos pinzas se clavo en el hielo,
derribando a Tad. Pero el hielo resistio.

A Tad se le revolvio el estbmago cuando su mente se lleno de visiones de hielo hecho afiicos y



de una batalla submarina. Pero un instante después, todas esas preocupaciones desaparecieron.
Los ataques del bogavante no parecian hacer nada al hielo fino como el papel. Tad observé,
perplejo, cémo el bogavante golpeaba repetidamente el hielo. Ni siquiera se desprendian
pequefios trozos de hielo. La confusion se apoderé de la mente de Tad, que intentaba comprender
lo que estaba ocurriendo.

De repente, se dio cuenta. jHielo magico! jEra una plataforma de hielo magico! Igual que la
esfera de hielo del jefe mosquito. jLos ataques fisicos no funcionarian! Tad observé cémo el
cerdo langosta atacaba repetidamente. Parecia que no tenia intencién de luchar contra él encima
de la plataforma, sino que continuaba con sus interminables ataques. No parecia muy brillante.

Tad dej6 escapar un suspiro de alivio al reponer su mand. Por si fuera poco, Tad lanz6 un
segundo rayo de hielo al suelo, a sus pies. El hielo se hizo mas grueso.

Una sonrisa se dibujé en sus labios al darse cuenta de lo que acababa de hacer. El Programa de
Nivelacién so6lo le habia dado diez segundos para descansar entre combate y combate. Pero
dudaba que interfiriera durante una batalla real. Tad se hizo su propio tiempo. Tiempo para
descansar y curar. Como el cerdo langosta no tenia intencién de luchar contra él en el hielo,
podia reponer su salud y su mana al maximo. Eso significaba que podia esforzarse mas. Podria
superar el segundo nivel de su prueba e incluso pasar al tercero. El cuerpo de Tad se estremecio
tanto por el descenso de su temperatura como por el aumento de su excitacion.

Puede que no tenga que rendirse después de la segunda ronda, después de todo...

ke sk

jGolpe!

j Golpe!

jGolpe!

El bogavante atacaba el fondo de la plataforma de hielo magico cada diez segundos, como un
reloj. Tad estaba de pie sobre su plataforma de hielo, ahora de varios centimetros de grosor. La
habia reforzado atin mas, por si acaso. Un escalofrio recorri6 su cuerpo. Sentarse empapado en
una plataforma de hielo no era una forma de mantenerse caliente, pero Tad estaba satisfecho. Se
habia curado del todo. La carne destrozada de su brazo estaba rosada por la piel fresca. Habia
tardado casi hora y media en curar y dejar que su mana se repusiera, pero estaba listo. Listo para
el tercer asalto. Ademas, habia tenido tiempo de sobra para probar sus hechizos con la
abominacion de la langosta.

Rayo de fuego no habia sido muy eficaz. Se desvaneci6 casi inmediatamente al chocar contra
el agua. Rayo de hielo no penetrd en el agua en absoluto, sélo reforzo6 su flotador de hielo. Rayo
de trueno, sin embargo, tuvo un éxito sorprendente. S6lo penetr6 un metro y medio en el agua
antes de dispersarse, pero paralizd a la langosta al impactar, una vez que Tad consiguio
sincronizarlo.

El bogavante era testarudo. Se centr6 en su posicion y no parecia importarle mucho mas.
Aunque habia sido un enemigo feroz contra el que luchar bajo el agua, no era inteligente ni
adaptable. Si hubiera luchado contra él bajo el agua, no estaba seguro de haber podido vencer, ni
siquiera con toda su mand y su salud. Como habia practicado, se acercé al borde de la plataforma
de hielo y prepar6 su hechizo. Cuando el bogavante se puso a tiro, Tad introdujo la mano en el
agua y apunto a su objetivo.

"Rayo de trueno!"

Un rayo negro atraveso el agua y alcanzé al bogavante. El cuerpo del bogavante se paralizo
cuando el rayo atraves6 su cuerpo. Paralizado, flot6 en la superficie del lago, justo al alcance de
la mano.



Tad activé el Mezclador de colmillos. Las luces del arco iris brillaron por toda la cueva cuando
el arma reflej6 el resplandor azul de los cristales. Golpe6 repetidamente el craneo del bogavante,
obligandolo a caer al agua. El agua cristalina se volvié de un turbio color marrén rojizo cuando
la sangre del bogavante se derramo6 en una nube submarina.

La barra de salud del cerdo langosta no tardé en agotarse por completo. Mezclador de
colmillos era todo un arma cuando se activaba. Tad dej6 escapar un enorme suspiro de alivio. Su
plan habia funcionado. Sin heridas y con casi todo su mana restante, Tad podia continuar con el
tercer combate. De repente, un sonido tintine6 en su cabeza.

*iEnhorabuena! Has desbloqueado el "Sistema de Equipamiento”. Ahora puedes equipar o
quitar objetos con un pensamiento. Puedes almacenar hasta cuatro objetos en el Vacio. Puedes
equipar al instante otros objetos de cualquier mochila o bolsa que poseas.

Tienes 3 minutos para continuar. Serds teletransportado a una nueva arena.

jAtencion! Nivel recomendado: 22.

Tu siguiente recompensa es: "Cero conocimientos".

¢ Quieres dejarlo?*

Confundido, Tad ley6 y reley6 la recompensa. ;Se trataba de una broma? Cero conocimiento.
¢Qué significaba? ¢Era conocimiento de por qué era un cero? ¢Por qué podia subir de nivel y
controlar su progreso? ;Por qué sélo él podia salvar la distancia entre rangos? ¢O era mas literal?
¢Que no le daria nada? La informacidn era tentadora si explicaba por qué era diferente. Era tan
vaga que no podia estar seguro de lo que significaba.

Los dos ultimos combates habian sido bastante duros. Ambos potencialmente letales. Pero esta
siguiente busqueda saltaba del nivel doce recomendado al veintidds. jTad s6lo era de nivel ocho!
¢Podria vencer al siguiente monstruo? La tarea parecia desalentadora. Pero tenia recursos,
opciones, salud y mana. Estaba lo mas cerca posible de su mejor nivel.

También le esperaba la recompensa de su btisqueda. Un objeto poderoso que podia aceptar.
¢Deberia aceptarlo ahora? Tad dud6. No queria equivocarse. Ya tenia el Mezclador de colmillos,
asi que no necesitaba un arma. Podria conseguir el escudo... o tal vez el Abrazo de Titan. Fuera
lo que fuera eso. Tad se detuvo una vez mas. No sabia lo que queria. Guardaria la recompensa de
la bisqueda para mas tarde.

¢Merecia la pena correr el riesgo de seguir adelante? Podia marcharse. Ya habia cumplido su
objetivo y mas... Si moria aqui, en alguna cueva submarina desconocida o dondequiera que
tuviera lugar la siguiente prueba, nadie sabria nunca adénde habia ido. Nadie sabria siquiera que
Tad habia muerto. Su madre se preguntaria adénde habia ido el resto de su vida, sin saberlo
nunca con seguridad. Decepcionaria a Gruff y a Bunta cuando no apareciera por la siguiente
dungeon. Ellos contaban con él.

Tad volvio a mirar su barra de salud.

*Salud: 110/110

Mana: 40/42*

Habia planeado esto, se habia ganado esta oportunidad, pero eso no significaba que tuviera que
aprovecharla. Su plan le habia dado tiempo para descansar. Si se marchaba ahora, habria
desperdiciado la ultima hora y media de escalofrios.

Pero la recompensa no parecia merecer el riesgo. Ganar aqui no le ayudaria a hacerse mas
fuerte. Saber por qué no cambiaria nada. Aunque se marchara, Tad podria seguir adelante,
alcanzar el rango de guerrero, pasar al de campeon y llegar a creador. Podria ser tan fuerte como
Brad. No. Podria ser mas fuerte que Brad. Podria demostrar a todos los que dudaban de él que
valia la pena. Que tenia valor. Podria llegar a ser tan fuerte que nunca volveria a ser un objetivo.



Deberia abandonar. El Nivel 22 era un obstaculo demasiado grande. Su futuro era demasiado
brillante.

Tad extendi6 la mano y pulso el botén rojo "Si".

*;Estds seguro de que quieres dejarlo? Esta recompensa no se volverd a ofrecer.*

Tad se quedé mirando las palabras y apret6 los dientes. Quiza nunca lo supiera, quiza nunca
descubriera la razén por la que era diferente... por la que era especial. Tendria que seguir
preguntandose eternamente por qué.

También habia una cuarta recompensa. ;Y si era magnifica y Tad se la saltaba porque no le
gustaba esta recompensa? Queria seguir adelante. Le entusiasmaba seguir adelante. Tad pulso el
botén "No". No renunciaria.

*La siguiente ronda comienza en 5...4...*

"iEquipo!"

Ante los ojos de Tad apareci6 la pantalla de un equipo digital. En el centro habia una figura en
miniatura de si mismo, practicamente desnudo aparte de un taparrabos. Se parecia mucho a
muchos de los juegos a los que habia jugado. Todas las ranuras de equipo estaban vacias,
excepto las de sus dos armas, que estaban llenas con el Mezclador de colmillos. A un lado habia
cuatro ranuras de equipo. De sus marcos goteaba niebla negra. Con un pensamiento, Tad movid
el Mezclador de colmillos de la ranura equipada a la ranura de niebla negra. Con un ruido seco,
el aspero mango de madera del Mezclador de colmillos desapareci6 de las manos de Tad en una
nube de vaho negro. La niebla se disipo casi al instante, pero la primera de las ranuras neblinosas
de su pantalla de equipo contenia ahora el Mezclador de colmillos.

Tad cerr6 la pantalla de equipo con el Mezclador de colmillos atin en la ranura de
almacenamiento de niebla negra. Tenia que saber si podria invocarlo sin la pantalla de equipo
abierta. Tad extendié una mano y tiré. Con un chasquido audible, Mezclador de colmillos
aparecio en su mano; el peso del arma casi hizo que Tad la dejara caer. Quiza deberia haber
usado las dos manos.

Aunque estaba a punto de enfrentarse al monstruo mas fuerte hasta el momento, una sonrisa se
dibujo en su rostro. El riesgo habia merecido la pena. El sistema de equipamiento habia merecido
la pena. Su mente estallé en pensamientos y usos sobre como podria utilizar el sistema de
equipamiento en su beneficio. Tad empujé y el Mezclador de colmillos desaparecio en la niebla
negra. Podia acostumbrarse a esto.

Parecia una herramienta poderosa, pero ;seria suficiente para compensar una diferencia de
poder de catorce niveles?

Tad respiré hondo cuando se le acabé el tiempo.

*2.. 1.

Cero. Cero. Cero. Cero.

¢Por qué seguia haciendo eso?

En un instante, Tad estaba en otro lugar. Esta vez no habia pestafieado, pero en un momento
estaba en una plataforma helada de una cueva cristalina y al siguiente en un coliseo gigante. Las
gradas estaban llenas de criaturas macabras que aullaban y vitoreaban. Se le erizo el vello de la
nuca. Esto diferia completamente de cualquier combate que hubiera tenido hasta entonces. Un
inquietante resplandor de antorchas verdes llenaba la arena. Los aullidos y vitores de la multitud
parecian mas gritos torturados de los condenados que sonidos de excitacion.

"iY aqui tenemos a nuestro retador, el mero vacio que se atreve a enfrentarse a nuestro
campeo6n! Tad Harrington". La voz retumbd dentro de la cabeza de Tad. Abucheos y silbidos
llenaron la multitud ante la presentacion de Tad. El locutor no era audible, pero el publico debia



de ser capaz de oir la voz en su cabeza como Tad. "Se presenta para luchar contra nuestro
poderoso campeon invicto, invicto en trescientos setenta y dos combates: jel Emperador de los
Engendros, el Sefior del Mal! Rey Wraithford Tercero". Los vitores de la multitud estallaron en
gorjeos, aullidos y risas diabolicas.

Como un meteoro, una figura verde resplandeciente cayo6 del cielo. El suelo se resquebrajo y
se desmoroné cuando aterrizé en un crater creado por él mismo. La figura media al menos tres
metros y sOlo llevaba un taparrabos negro y una capa a la espalda, con simbolos dorados
estampados en la superficie de la capa. Su rostro parecia no muerto. Un fuego verde ardia donde
deberian estar sus pupilas. Su piel era translicida, las fibras musculares y la sangre verde y
viscosa palpitaban a través de las arterias visibles cuando la criatura se flexionaba con fuerza. En
comparacion, Tad estaba avergonzado. Nunca habia estado gordo, pero aqui estaba, sin camiseta,
delante de aquel dios musculoso como un gordito regordete. El publico rugia de risa, al parecer
haciendo comparaciones similares entre ellos.

En los pufios de Wraithford habia dos de las hachas mas grandes que Tad habia visto jamas. La
obsidiana negra como el azabache brillaba en verde con la luz reflejada de las antorchas de la
arena. Eran hermosas. Las hachas eran enormes, casi tanto como la propia figura. Wraithford las
blandia con facilidad mientras las enormes hachas giraban sin esfuerzo entre sus dedos. El
gigante separo los labios en una sonrisa que hizo que Tad diera un salto hacia atras, horrorizado,
mientras se le erizaba la piel.

En lugar de dientes, unos dedos palidos se retorcian dentro de la boca, con las ufias amarillas
cubiertas de suciedad... o algo peor. El publico rugié de risa. Sin previo aviso, todos los
dientededos saltaron en direccion a Tad, detenidos unicamente por su conexion con la boca del
monstruo. Se retorcieron de necesidad al intentar alcanzarle. Le percibian. Parecian tener vida
propia. La horripilante sonrisa de sus dedos era lo peor que Tad habia visto en su vida. Si
sobrevivia a esta lucha, no cabia duda de que veria esa sonrisa a menudo en sus pesadillas.

Habia cadaveres esparcidos por toda la arena, pero Tad no podia ver ni una pizca de carne en
los huesos gravemente dafiados. Varias armas brillaban en la tenue luz de la arena. Espadas,
dagas y hachas en diversas condiciones estaban esparcidas por el suelo cubierto de arena del
coliseo. Al menos, no le faltarian armas.

":Estais preparados para el evento principal?" La multitud rugié en respuesta. La voz
continu6: "{Entran dos! {Sélo uno sale! ;Sera hoy el dia en que caiga el rey Wraithford? Es poco
probable, jpero muéstranos lo que tienes, vacio! ;Listos? Lucha!"



CAPITULO 13

El rey Wraithford levanté sus hachas en el aire y luego las clavo en el suelo mientras enormes
chorros de arena ocultaban al luchador no muerto. Tad retrocedi6 de un salto ante la explosion de
movimiento.

Un pufio tan grande como la cabeza de Tad se estrell6 contra su mandibula a través de la
arena. El pufietazo le hizo volar por el coliseo.

"{Ese pufietazo te ha dado quince puntos de salud!". La multitud rugié de aprobacion ante el
anuncio.

Tad tropez6 con la arena y se detuvo. Unas motas negras nadaron ante sus ojos mientras volvia
a ponerse en pie. Su lengua conté con cautela cada uno de sus dientes. La imponente figura del
rey Wraithford seguia en pie a diez metros de distancia, en pose de seguir asestando el golpe. Un
rugido de vitores surgio6 del publico.

Un showman. Contra eso luchaba Tad. Alguien con la brutalidad practicada para complacer al
publico. A Tad se le escap6 un grufiido de alivio. No acabaria en un instante. Tendria tiempo
para aclimatarse al combate.

Los labios del rey Wraithford se curvaron hacia arriba. Sin embargo, incluso desde aquella
distancia, Tad podia ver como unos duros bultos ondulaban sus labios alli donde los dientededos
presionaban para escapar. Wraithford miré a Tad de arriba abajo. Se crujié los nudillos, sus
hachas permanecian en el suelo donde las habia estrellado contra la arena. Parecia que no tenia
intencién de utilizar sus hachas. Tad se lo agradecié al propio Tidwell. Wraithford le habria
partido por la mitad con aquel primer ataque.

Tad eché un vistazo a las hachas. Era imposible que pudiera levantarlas. La hoja del hacha era
tan alta como él, y el mango dos veces mas largo que Tad. Pero quiza...

Tad se lanzé hacia las hachas, pero Wraithford se anticipé al movimiento y se interpuso entre
las hachas y Tad, asestando otro pufietazo en las tripas de Tad que lo lanz6 tres metros por los
aires. La enorme figura de Wraithford giré en el aire. Su gigantesco pie desnudo aplast6 a Tad
contra el suelo. La fuerza bruta del golpe oblig6 a Tad a vomitar por la boca. Una tercera patada
lo envi6 volando por la arena, casi empalando a Tad en una espada expuesta.

"i{Vaya combo! Veintidés puntos de salud arrancados a nuestro retador!". El ptblico estall6 en
abucheos y vitores.

¢El locutor podia ver su salud? Ni siquiera Tad podia hacerlo. Sélo podia ver las barras de
salud. Una vez mas, Tad se puso en pie y agarro la espada que casi le habia empalado. Era una



espada de una mano, pero pesaba demasiado para que Tad la sujetara con una mano, asi que la
empuii6 con las dos. El filo astillado del arma parecia romo, pero era mejor que intentar golpear
al behemoth que le asaltaba. Su pufietazo no habia sido eficaz con el monstruo mezclador de
dientes en miniatura. Dudaba que fuera 1til aqui.

Sobre todo porque Wraithford era rapido. No tan rapido como Bunta o el jefe mosquito, pero
sus ataques eran un borréon para los ojos de Tad. Lo que mas le preocupaba era la fuerza de
Wraithford. Los golpes habian sido dolorosos, pero Tad se daba cuenta de que Wraithford se
estaba conteniendo, jugando con el publico. No habia golpeado a Tad con toda su fuerza. Aun
asi, le habia quitado a Tad mas del 10% de su vida de un solo pufietazo. Tad forz6 la vista para
captar los movimientos del gigantesco hombre.

Wraithford sonrié ante el arma enclenque que Tad blandia delante de él, esta vez con los
dientededos al descubierto. Despreocupadamente, Wraithford se eché hacia atras en el suelo
mientras se llevaba una mano a la boca y se sacaba dos de los dientes de los dedos. Tad observé
estupefacto como la sangre verde goteaba por la barbilla transhicida de Wraithford. Empeoraba
aun mas su horripilante sonrisa. Tad no lo habia creido posible. Wraithford mostr6 los
dientededos que aun se movian a la multitud, que los vitore6 con estrépito. Sin pompa ni
espectaculo, Wraithford dejo caer los dientededos a la arena.

Para horror de Tad, los dientededos corrian por la arena a una velocidad alarmante. Se
contrajan y extendian como gusanos. Tad preparé su espada junto a la mejilla, dispuesto a luchar
contra los terribles bichos. Wraithford bostez6 draméaticamente. Estaba claro que no pensaba
involucrarse. A la multitud le encantd.

La alarma se dispar6 en el pecho de Tad cuando los dedos se acercaron. jEran enormes!
Salchichas de verano de la muerte. Podia sentir los latidos de su corazén en el pecho mientras se
armaba de valor para matar a aquellas terrorificas criaturas. ; Como iba a matar a Wraithford si ni
siquiera podia matar a dos de sus dientes? El panico en el pecho de Tad creci6 demasiado como
para soportarlo, mientras se daba la vuelta y huia de las abominaciones que se retorcian. La
multitud rugia de risa.

A Tad le corria un sudor frio por los costados. Habia pensado que estaba preparado para luchar
contra cualquier cosa. Pero aquello era peor de lo que habia imaginado. Como pesadillas
actualizadas. S6lo con mirar los dientededos, a Tad se le erizaba todo el cuerpo. De algin modo,
preferia luchar contra Wraithford que contra sus dientes vivos. Lo peor eran sus capacidades
desconocidas. Le aterrorizaba mientras su imaginacion se desbocaba. ;Qué iban a hacerle? jEran
dedos! ;Eran bombas a punto de explotar? ¢Iban a saltarle por la garganta y asfixiarle? ¢Iban a
arafiarle con aquellas asquerosas ufias?

Las palabras arcanas entonadas por Wraithford sacaron a Tad de su terror. Wraithford hizo una
mueca de fastidio, con el labio superior curvado para mostrar unos dientededos que se movian.
Tad estaba perdiendo el tiempo. El desprecio de su rostro era humano. Demasiado humano. Los
canticos de Wraithford cesaron cuando unas manos esqueléticas surgieron de la arena y se
aferraron a los tobillos de Tad. Tad cay6 de bruces mientras los pufios dseos lo sujetaban. Tad se
puso de rodillas y se levant6 lo mas rapido que pudo. La desesperaciéon llenaba su pecho
mientras golpeaba salvajemente las manos huesudas que le sujetaban. El chirrido de los
dientededos se acercaba cada vez mas.

En el tltimo momento, Tad atraves6 la mano huesuda que le sujetaba la pierna derecha y gird
para salir al encuentro de su atacante, con la pierna izquierda atin atrapada por el hechizo de
Wraithford.

Un diente estaba delante de Tad, aplastado mas de la mitad de su longitud habitual. Tad se dio



cuenta de que estaba a punto de abalanzarse, pero eso era lo dltimo que tenia en mente. jD6nde
se habia metido el otro!

Como un resorte, el dientudo salt6 hacia Tad. Este retorcié la espada en su empufiadura. La
hoja se encontré con el diente-dedo nacido del aire. La sangre verde estall6 al partir el diente en
dos. El dolor florecio en el trasero de Tad, que aull6 de sorpresa. El publico se ri6 a carcajadas
cuando Tad gir6 el cuello para mirar al atacante del dedo. La ufia del dientudo se abri6 revelando
unos colmillos afilados y dentados que se hundieron profundamente en su nalga, bebiendo
hambrientos.

Tad se habia equivocado. {No era en absoluto un diente de dedo! jEra un chupaculos! La
sangre roja se arremolinaba bajo la piel transltcida del diente y se mezclaba con su sangre verde.
Tad apufial6 hacia abajo al dientudo, pero éste se desprendid y esquivo el golpe con un chirrido.
El sonido chirriante era mucho peor de lo que un dedo deberia ser capaz de hacer. Se retird
apresuradamente, dejando tras de si un rastro de baba verde.

Un tercer diente de dedo sali6 de la arena bajo los pies de Tad. jCuando habia hecho eso
Wraithford! Tad se lanzé hacia atras sobre la arena, esquivando por los pelos los dientes del
diente que salt6 por los aires junto a él. Se puso en pie y rompio la mano esquelética que aun le
sujetaba el pie de tres zarpazos. jTenia las piernas libres! Tad gir6 para enfrentarse al diente que
saltaba hacia su garganta. Tad levant6 la espada y cort6 a la criatura por la mitad. Una niebla de
sangre verde le salpicd la cara y el cuello mientras cada mitad de la criatura volaba a ambos
lados de él. Las mitades se retorcieron durante un segundo antes de quedarse inmaviles.

Tad volvio la mirada hacia el diente que habia escapado con su sangre. El rastro de baba verde
conducia de vuelta al lugar donde ahora se encontraba Wraithford. Sus ardientes ojos verdes se
intensificaron cuando volvié a colocar el diente en el interior de su boca. El placer le bafi6 la cara
cuando el diente le dio a probar por primera vez la sangre de Tad.

iNo, no, no, no! A Tad se le eriz¢6 la piel. jEra la peor criatura de todas! ; Cuantos adversarios
habian muerto a manos de este monstruo? ; Trescientos y pico? Desangrados lentamente mientras
enviaba sus dientededos a comérselos vivos. La rabia que le produjo aquel pensamiento se
impuso al miedo de Tad. Asi era como moriria, a menos que le creciera una espina dorsal y
encontrara la forma de matar a aquel monstruo. No habia ningtin Gruff que pudiera salvarle. Ni
Bunta, que diseccionaria al monstruo a velocidad supersénica. Estaba solo. Tenia que enfrentarse
a esa horrible criatura él solo.

Una respiracion profunda le devolvié cierto nivel de calma. Nunca habia sentido tanto miedo.
Ni siquiera era la fuerza del adversario lo que le asustaba. Era lo antinatural, asqueroso y
repugnante que era Wraithford. Lo horripilante que Tad imaginaba que seria la muerte
inminente. Nunca habia sabido que la amenaza de una muerte desordenada y perturbadora podia
ser incluso mas eficaz que una amenaza de pura fuerza.

Una segunda respiracion profunda. Tad dejé que la calma lo invadiera. Podia hacerlo. Podia
enfrentarse a sus miedos. Habia decidido luchar contra aquella monstruosidad. No, él habia
querido volver a luchar. Utilizar el mand y la salud que tanto le habia costado ganar.

Tad se concentro. Ni siquiera habia utilizado ningun hechizo. En su panico, se habia limitado a
correr. Habia olvidado todas y cada una de las habilidades que poseia. Pero ya no. Tad estaba
tranquilo.

Pero Wraithford era todo lo contrario. Tad not6 la diferencia en cuanto sus miradas se
cruzaron. Los ojos de Wraithford volvian a posarse en él, con el rostro retorcido por el hambre y
el deseo. Tad ya no se enfrentaba a un showman, a un gladiador. En su lugar, los ojos brillantes
de Wraithford refulgian con un hambre primitiva, con una necesidad de sangre de Tad.



Wraithford vendria, como una bestia a la caza de su presa. Wraithford ya no se contendria. No...
no podria contenerse mas después de probarla.

El rey Wraithford salté hacia delante, con un movimiento borroso. Su colosal pufio golpe6 la
cara de Tad. Tad se lanz6 hacia un lado, fuera de la trayectoria del golpe. Cay6 al suelo sin
gracia y el aire se agito en sefial de advertencia. Aquel puifietazo no sélo le habria dolido, sino
que le habria matado. Estaba seguro de ello. Wraithford levant6 un pie para darle un pisotén. Tad
sali6 rodando del aplastante pisoton y volvio a ponerse en pie. Dio un salto hacia atras e intentd
tomar distancia, pero Wraithford le perseguia.

Tad se habia equivocado. Wraithford era rapido, pero no tanto como Tad pens6 en un
principio. Su propio miedo ralentizaba sus movimientos. Tad se concentré en la serie de patadas
mientras se escabullia de los ataques. Estaba un paso por debajo de la velocidad del monstruo no
muerto. Pero era mas pequefio. Eso tenia su ventaja, como un hombre que intentara atrapar a un
raton escurridizo. El ratén tenia mas opciones. Tad esquivo otros dos golpes a la velocidad del
rayo antes de apartarse de un salto de una patada del gigante.

Tad se escabullé de otro pufietazo. Y rodo para esquivar otro. Comprendio la sincronizacion de
los ataques del gigante. Con un movimiento suave, clavo su espada astillada en el abdomen de
Wraithford. Una mano gigante aparté a Tad de un manotazo, arrancandole la espada incrustada
de la mano. Tad cay6 por la fuerza del golpe, casi el doble de lejos de lo que habia llegado con el
primer pufietazo.

Una notificaciéon nad6 ante los ojos de Tad.

*-13 Salud. *

Tad tenia razon sobre la fuerza de Wraithford. Era fuerte, y se habia estado conteniendo. Un
golpe de reaccion le cost6 a Tad trece puntos de salud. Tad ech6 un vistazo a su barra de salud.
Un pufietazo completo probablemente le causaria mas de cincuenta de dafio. Tad no podia
permitirse recibir un golpe con toda su fuerza.

*Salud: 43/110

Manda: 42/42*

¢Coémo podria cambiar las tornas? ¢Qué hechizo podria ayudarle? ;Y su tercer hechizo de
nivel dos? Vortice de hielo. Con un pensamiento, Tad lo detall6 mientras Wraithford cargaba
contra él.

*Vortice de hielo: Consume 20 de Mand al usarlo. Aparece un charco mdgico de hielo bajo
una criatura, que reduce su velocidad un 20%. Duracion: 60 segundos.

Tad tendria un minuto. Un minuto entero en el que podria ser mas rapido que la criatura.
¢;Seria suficiente?

"iVortice de hielo!"

Un charco de hielo liquido se arremoliné bajo los pies de Wraithford mientras cargaba. Sus
musculos se endurecieron, su gracia desapareci6. De repente, el enemigo que habia estado justo
al limite de la capacidad de Tad, en cuanto a velocidad, parecia lento. Un veinte por ciento de
velocidad no parecia mucho. De hecho, al principio habia pensado que este hechizo seria casi
inutil. Pero Tad sonri6 ante la expresion de preocupacion que aparecio por primera vez en el
rostro de Wraithford. Habia llegado el momento de infundir miedo a Wraithford.

El placer recorri6 la piel de Tad. No podia creer lo mucho que disfrutaba con la expresién de
preocupacion en el rostro de aquella horripilante criatura. Tad podria ser un gordito regordete, la
mitad de grande que esta monstruosidad, pero podria convertirse en la peor pesadilla de
Wraithford. Esa sensacion de placer. ;Era lo que sentian sus matones cuando habian visto el
propio miedo de Tad? ;Por eso lo hicieron? ;Era la expresion de preocupacion en el rostro de



Wraithford la misma que apareceria en el de Brad si Tad fuera alguna vez mas fuerte que é1? ;No
convertiria eso a Tad en el maton?

Tal vez. Si Wraithford fuera débil y no pudiera defenderse. Pero esta batalla con Wraithford
era diferente. No habia ningin mat6n en esta situacion. Era una lucha por la supervivencia. Una
lucha por el derecho a seguir viviendo. Ninguno de los dos podia echarse atras. Tad podia
disfrutar de su poder sobre Wraithford en ese instante. Era la fuerza que deseaba, ¢no?

En un instante, Tad esquiv6 un pufietazo y se lanzé hacia delante, acortando la distancia entre
ambos. Recogiendo una daga del suelo, Tad la clavo tres veces en el muslo de Wraithford antes
de girar fuera del alcance de las gigantescas manos de éste. Cada ataque causé una sorprendente
cantidad de dafio en la barra de salud situada sobre la cabeza de Wraithford. Este monstruo no
era como el jefe mosquito, que tenia una tremenda reserva de vida. Wraithford era rapido y
absurdamente fuerte, pero tenia una constitucion baja. jUna pequefia reserva de salud! Tad podia
hacerlo. Preparé un hechizo.

"Tormenta de truenos!"

No salvaria nada. Necesitaba acabar con este combate en menos de un minuto. Al instante se
formaron nubes de tormenta sobre su cabeza mientras un rayo golpeaba a Wraithford una y otra
vez. Tad esquivo otro pufietazo y apufial6 repetidamente a lo largo de todo el brazo extendido de
Wraithford en rapida sucesion.

El sudor le corria por la espalda, pero esta vez era por el esfuerzo, no por el miedo. Tad se
sentia al limite por haber esquivado los ataques de Wraithford. A pesar de su ventaja en
velocidad, el peligro seguia siendo real. Era como esquivar troncos de arbol en un tornado. Cada
golpe tenia fuerza suficiente para aplastar un coche como si fuera una lata de refresco. Pero Tad
tenia el control. Tenia que hacer todo el dafio que pudiera antes de que se le pasara el hechizo.
Pero antes de eso, Tad tenia que hacer algo ain mas importante.

Los relampagos cayeron una y otra vez mientras Tad corria hacia el interior, asestando otro
tajo a las piernas de Wraithford. Tad salt6 hacia atras, luego se dio la vuelta y se alejo corriendo,
hacia las hachas desatendidas de Wraithford. Tad no podia permitir que Wraithford las utilizara.
Tad dejo caer su daga y agarré una de las armas gigantes con ambas manos. Sélo para saciar su
curiosidad, intentd levantar el arma. Ni siquiera se movio en la arena.

Wraithford persiguié a Tad, con una mirada de pura rabia en el rostro por el hecho de que
alguien se atreviera a meterse con sus hachas. Pero no importaba. Era demasiado lento. Con una
bocanada de niebla negra, el arma desaparecié de la existencia. Tad sonri6, mostrando sus
dientes de perla a Wraithford mientras hacia desaparecer la segunda hacha en su tercera ranura
de equipo empafiada.

La mirada de puro asombro de Wraithford ante la desaparicion de su arma hizo que la sonrisa
de Tad aumentara. Esta criatura no era un monstruo. Era esencialmente humana. Sentia
emociones. Y la emocion que se reflejaba en el rostro de Wraithford era evidente. Sin sus armas,
tenia problemas.

Wraithford ech6 la cabeza hacia atrds y soltd6 un rugido furioso. El publico atron6 de
excitaciéon. No parecia importarles quién ganara el combate. S6lo querian que fuera entretenido.
Fenémenos. Wraithford se llevé ambas manos a la boca y se arranco todos los dientededos con
un movimiento practicado. Cientos. Cientos de dientededos volaron en direccion a Tad.

Los rayos de su Tormenta de truenos alcanzaron objetivos al azar. Wraithford habia
contrarrestado su hechizo. Actuaban como un escudo, absorbiendo el dafio para su anfitrion.
Cada zapping dejaba un Diente-dedo muerto y humeante en la arena del coliseo. Al igual que el
propio Wraithford, los dientededos tenian poca salud. Armado con ese conocimiento, Tad



retrocedi6 ante los ataques. Sus ojos recorrieron la arena hasta que encontr6 lo que buscaba, un
par de dagas que brillaban a la luz verde de las antorchas de la arena. Esquivé a varios
Dientededos para recuperar las dos dagas de la arena. Los dientededos se enroscaron y saltaron
por todos lados, mostrando los dientes, pero Tad gir6 y se balanceé fuera del alcance de sus
ataques. Sus brazos eran un borrén mientras apufialaba diente-dedo tras diente-dedo.

Pero algo iba mal. ;Qué hacia Wraithford mientras Tad luchaba contra los incontables
dientededos? El panico estall6 cuando Tad se dio cuenta de lo que estaba haciendo exactamente.
Tad escuché mas alla de los vitores de la multitud, mas alla de los grufiidos, grufiidos y chillidos
de los dientededos. Hasta que lo oyd, el murmullo arcano de Wraithford lanzando un hechizo. Si
unas manos esqueléticas llegaban desde el suelo y detenian su movimiento como antes, los
dientededos se lo comerian vivo.

El dolor estall6 en su pierna cuando un diente de dedo salié de debajo de la arena y mordi6
profundamente el muslo de Tad. El panico estall6 cuando la sangre roja mano de la herida hacia
la repugnante criatura. Una rapida pufialada a través de su ufia la despacho6 rapidamente antes de
que Tad volara hacia Wraithford. Por el camino, sus pufiales cortaron los dientededos que
saltaban. Rodo6 bajo el ataque lanzado por otro diente de dedo antes de apuntar con el dedo como
si fuera una pistola, justo a la cara de Wraithford. Tad imaginé que el hechizo era pequefio y
compacto.

"Rayo de fuego!"

Mana desaparecié cuando el pequefio rayo de fuego encontré su objetivo. El rayo de fuego se
desliz6 a través de las encias sangrantes y en carne viva de Wraithford y exploté en lo mas
profundo de su garganta. Sali6 humo de los ojos, los oidos y la boca del ghoul, que cayé de
rodillas ahogandose y tosiendo. No habria hechizo que detuviera los movimientos de Tad.

Los dientededos asaltaban por todos lados mientras Tad giraba, esquivaba, se agachaba. Su
Tormenta de truenos arreciaba, matando diente tras diente. jParecian interminables! Y a Tad no
le quedaba mucho tiempo con su vortice de hielo. Un vistazo a la barra de salud de Wraithford
mostré un 35%. Si el vértice de hielo se acababa, Tad sabia que no podria luchar contra
Wraithford y los dientededos simultdneamente.

Era ahora o nunca. Tad arremetié contra la masa de dientededos. Antes de que Wraithford
pudiera recuperarse de un rayo de fuego en la garganta. Mientras estaba de rodillas. Mientras
estaba al alcance del ataque de Tad. Una masa de dientededos se retorcid, formando un muro
frente a él. Tad tir6. Aparecié un hacha gigante de obsidiana y se estrell6 contra el muro de
dientededos. Corri6 por el mango del hacha y atraveso la enorme cabeza de obsidiana del hacha.
Saltd desde el borde al aire, justo por delante de las manos de Wraithford que intentaban
agarrarle, y meti6 ambas manos en las fauces desdentadas de Wraithford.

Una vez mas, Tad tir6. Invocaria la segunda hacha dentro de la propia boca de su duefio. Un
sonido de error resono en la cabeza de Tad.

*;No hay espacio suficiente para invocar arma!*

Oh, oh.

Las mandibulas desdentadas de Wraithford se cerraron de golpe, inmovilizando los brazos de
Tad dentro de su boca, mientras las manos de Wraithford alcanzaban y agarraban los costados
del torso de Tad y apretaban.

Tad grité cuando todas sus costillas se rompieron simultaneamente. Las costillas rotas
perforaron sus 6rganos. La sangre brot6 de la boca de Tad, y su vision se oscureci6 ante sus 0jos.
Con las manos atrapadas dentro de la boca de Wraithford, aquello era el fin. Tad mir6 su barra de
salud mientras las advertencias gritaban en su cabeza.



*iAtencion! Salud en estado critico!*

*Salud: 2/110

Mana: 2/42*

Tad apenas vivia. Sus pensamientos eran lentos. Era como si el tiempo se moviera a camara
lenta. Le quedaban dos de mana... con las manos atrapadas en las fauces de una bestia.

"Rayo de fuego!"

Tad grité el hechizo mientras un rayo de fuego estallaba dentro de la boca de Wraithford.
Wraithford abri6 la boca en un sorprendido grito de dolor. Tad tir6, esta vez de su arma mas
pequefia, el Mezclador de colmillos. El arma aparecié en sus manos, ya a medio camino de la
garganta del behemoth. Con su ultimo mana, Tad activo el arma. El Mezclador de colmillos
rugio y Tad lo introdujo hasta el fondo de la garganta de Wraithford.

Tad ni siquiera tuvo tiempo de comprobar cudnto dafio le habia hecho cuando Wraithford lo
dej6 caer, con su gigantesca boca abierta en un gorgoteo de sangre y dolor. Tad intent6 curarse.

*Sin Mana*.

El dolor le sacudi6 las entrafias al caer y estrellarse contra la arena del coliseo que habia
debajo. El impacto de la caida sobre sus huesos rotos consumio el resto de la salud de Tad.

Todo se volvi6 negro.

KRRk

*:Deseas dejarlo?*

Las palabras flotaban ante los ojos sombrios de Tad, incluso cerrados. Le dolia todo el cuerpo.
Le costaba respirar; tenia los pulmones llenos de liquido. Por su mente flotaban pensamientos
espesos y confusos. Deberia estar preocupado, pero se sentia mejor si simplemente no pensaba
en ello. Una multitud rugi6 en algun lugar.

*:Deseas dejarlo?*

¢Le gustaria dejarlo? ¢Dejar qué? Tad abri6 los ojos. Un enorme rostro macabro se encontrd
con su mirada. Tad retrocedi6 ante el rostro del rey Wraithford tercero. El movimiento le
provoco un nuevo ataque de tos. La sangre manaba de su boca. Tad parpade6 rapidamente para
concentrarse en Wraithford.

Los ojos de Wraithford ya no brillaban en verde, sino que una mirada de cristal sustituy6 al
fuego. Con cautela, Tad gir6 la cabeza para mirar hacia atrds, temeroso de que el movimiento
pudiera perforar de nuevo algiin 6rgano interno. Docenas de dientededos se retorcian sin rumbo,
dando espasmos como si estuvieran muertos.

¢Habia... habia ganado?

*Salud: 1/110

Mana: 3/42*

Tad mir6 su barra de salud. No habia estado inconsciente mucho tiempo. Su mana se habia
regenerado muy poco. Debian de ser unos tres minutos. Durante tres minutos habia estado
indefenso, pero nada le atacaba. Wraithford y sus horribles dientes estaban muertos.

Gano.

Cero conocimientos era su premio. Seguia pareciéndole una recompensa terrible. Pero gano
una batalla que le aterrorizé por completo, aunque casi habia muerto. De algin modo, ésa parecia
la mayor recompensa. Conquistd sus propios miedos. Se enfrenté a algo que le aterrorizaba de
verdad y aun asi sali6 vencedor.

*iEnhorabuena! Tu recompensa "Cero conocimientos" serd entregada en breve.

Dispones de 10 minutos. Serds teletransportado a una nueva arena.



jAtencion! Nivel recomendado: 32. El siguiente combate es un miniboss.

Tu siguiente recompensa es: Multiplicador de estadisticas 2x permanente.

¢ Quieres dejarlo?*

¢En breve? ;Ni siquiera iban a darle su explicacion ahora? Tad intent6 incorporarse, pero el
dolor era demasiado intenso. Su pecho se hundié de un modo extrafio, como si no tuviera huesos.

"Curar."

Tres manas del hechizo recorrieron el cuerpo de Tad mientras sus entrafias estallaban de dolor.
Las costillas se arrancaron de los érganos mientras reparaba los dafios mas cruciales. La sangre
brot6 de su boca mientras sus pulmones expulsaban el liquido.

Tenia ante sus ojos una bonificacién permanente del doble de estadisticas por una recompensa
de btisqueda, pero Tad sabia que era el final del camino. Continuar era un suicidio. Wraithford ni
siquiera habia sido un minijefe. Sélo un monstruo normal, aunque asqueroso. Si la plétora de
videojuegos a los que Tad habia jugado servian de indicacién, el miniboss tendria una inmensa
reserva de vida y seria un desafio incluso para alguien del nivel adecuado.

Por no hablar de que Tad era practicamente un tullido ahora mismo. Apenas podia moverse.
Quiza deberia haber aceptado la recompensa de su bisqueda. Un arma poderosa podria haberle
ayudado a llegar mas lejos. Pero atin no estaba seguro de lo que queria. ;Qué le seria 1til? No
queria arrepentirse de su eleccion.

Pero estaba seguro de que necesitaba mas de diez minutos para volver a estar en condiciones
de combate.

No queria abandonar, pero no veia la forma de continuar. Pero la préxima vez. Su proxima
prueba... se prepararia para ella. Se ganaria esa bonificacién de dos veces las estadisticas, si se la
volvian a ofrecer. En la proxima prueba, Tad estaria preparado.

Con el corazon encogido, Tad alarg6 la mano para pulsar "Si". Luego se detuvo. Con un
esfuerzo monumental, Tad se puso en pie. La multitud que vitoreaba con tanto entusiasmo
durante el combate abandonaba ahora las gradas de forma ordenada. ;Qué era este lugar? ;Esas
cosas de las gradas eran personas? ;Era un mundo? ;Por qué salian ordenadamente si habian
sido creadas para el juicio de Tad?

Casi se le doblaron las piernas mientras cojeaba hacia el hacha gigante de Wraithford que
habia aplastado el muro de Dientededos. Puso una mano en la cabeza del hacha gigante, y ésta se
convirtié en niebla negra. Luego se acerc6 al cadaver gigante del rey Wraithford Tercero. Tenia
la mandibula abierta, incluso muerto, pero Mezclador de colmillos no estaba por ninguna parte.
Debia de haber bajado por la garganta de Wraithford hasta sus entrafias. De algiin modo, no
parecia que mereciera la pena abrir al enorme humanoide para recuperar su arma.

Sin embargo, la capa negra con simbolos dorados era harina de otro costal. Tad desat6 la capa
del cuello de Wraithford. Al instante, se disolvi6 entre sus dedos.

*iEnhorabuena! Has aprendido la receta de la "Capa de sombra".

Capa de Sombra:

Oscuridad fisica 0/1

Esencia de monstruo 0/100*

Genial. Tad s6lo necesitaba una oscuridad fisica y cien esencias de monstruo. Fuera lo que
fuera la oscuridad fisica. Cien esencias de monstruo también parecian muchas. So6lo habian
recogido un par de docenas en la dungeon del limo. Por no mencionar que los miembros de su
grupo querian venderlas para obtener beneficios. Quiza podria comprarlas en el mercado con el
dinero que ganaba en las dungeons. Seguro que los artesanos hacian lo mismo. Tad hizo todo lo
posible por no sentirse decepcionado; de todos modos, la capa le habia quedado demasiado



grande.

Tad abrio6 el menu y pulso6 el boton "Si". Deseaba abandonar.

*iEnhorabuena! jHas superado la prueba de Soldado! jTu Nivel mdximo es ahora 50! Nos
vemos en tu "Prueba de Guerrero "*.

Esta vez ninguna ventanilla le pregunt6 si estaba seguro. Tal vez eso significara que la
recompensa volveria a ofrecerse. Tad suspiré aliviado al pensarlo.

Tan rapido como habia aparecido la arena ante sus ojos, habia desaparecido. Tad se quedd en
el mobiliario familiar de su habitacién. Se arrastré hasta la cama, lo que le provocé otro ataque
de tos, esta vez con menos sangre. Estaba agotado. Habia superado una dungeon. Habia
alcanzado el nivel ocho. Luego libr6 una serie de batallas en solitario, todo ello en menos de
veinticuatro horas. Pero ahora era un soldado con rango de cazador. El mismo rango que Gruff.
Tad se haria atin mas fuerte.

Probablemente deberia permanecer despierto y curarse a medida que su mana volviera a fluir,
pero por el momento dormir le parecia la mejor forma de curarse.



CAPITULO 14

A lo largo de la noche, Tad se despert6 ahogandose con coagulos de sangre, se habia curado a si
mismo antes de volver a dormirse. La noche habia sido larga y dolorosa. La curacién fue mas
dolorosa de lo que habian sido los ataques de tos. Podia sentir como sus érganos internos
rechazaban fragmentos de hueso y sus costillas se reformaban. Todo el proceso era
insoportablemente doloroso. Era dificil volver a conciliar el suefio.

Tad se despert6 a la mafiana siguiente con el sonido de las alertas de su teléfono. Habia sido el
peor suefio de su vida.

Pero ahora estaba curado. Completamente curado, pero atin agotado. Su explicacién seguia sin
aparecer. Parecia injusto habérsela ganado, pero no haberla recibido. ;Y si moria en la siguiente
dungeon? jEntonces nunca la recibiria!

Tad se qued6 mirando el mensaje del mévil durante cinco minutos, intentando comprender lo
que leia. Le costaba concentrarse. Por fin, a la quinta vez capt6 lo esencial.

"Eh, Kid, aqui tienes tu parte de la dungeon de anoche. Bunta se lleva el 80% de las
ganancias, ya que tiene rango de guerrero y suele enfrentarse solo al jefe, pero insistié en que
dividiéramos esta mazmorra a partes iguales entre los cinco. Ademds, la esencia que recogimos
era de la mejor calidad para una dungeon de rango soldado. Asi que no esperes tanto de todas
las dungeons. Lo deposité directamente en tu cuenta bancaria oficial de Renacimiento.

"Disfruta, Kid, te lo has ganado. Tal vez consigas algo de equipo. Hemos aceptado otro
trabajo para el sabado; sé que no es mucho tiempo, pero avisame si puedes venir. Parece otra
dungeon de cinco hombres, asi que tendremos que encontrar un quinto si tu no puedes. Ademds,
conozco una tienda para comprar equipo, te enviaré los datos. Estaré alli hoy a las 16:00 si
quieres ayuda para elegir equipo. Si no, aseguirate de conseguirlo ti mismo: no puedes tomar
prestado nuestro material para siempre".

¢Cuenta bancaria? Tad no recordaba haberla creado. Su madre debi6 de hacerlo después de
que volvieran del Bur6. Borrd el mensaje de texto y encontré un correo electrénico de la Oficina
de Renacimiento que decia que le habian ingresado 41.000 délares en la cuenta, con un mensaje
que indicaba que podia retirar los fondos en cualquier entidad financiera importante. Tad se
quedd boquiabierto. Nunca habia tenido mucho dinero para gastar, aparte del dinero de los
cumpleafios. jPero ahora habia ganado cuarenta y un mil d6lares en una noche!

Tad solté un grito de jubilo al responder al mensaje de Gruff. Estaria alli el sabado.



Sabado. Mafiana. Dos dungeons en sélo tres dias, tres si contabas su prueba de ascenso de
rango. La vida se habia vuelto ajetreada desde su renacimiento.

Tad mir6 su figura descamisada en el espejo que colgaba en la parte posterior de su puerta.
Una piel nueva y rosada cubria una plétora de heridas recién curadas. Estaba calvo, salvo en los
lugares en los que el pelo habia evitado milagrosamente varios fuegos, limos, hechizos y
aerosoles acidos. Su pelo tenia un aspecto horrible. Peor que mal. Eso era lo primero que
necesitaba Tad. Un corte de pelo. Con suerte, podrian hacer algo con aquel desastre.

Su teléfono volvié a sonar. El mensaje de Gruff indicaba el lugar de encuentro. Grimoire's
Gear and Goods. Tad conocia la tienda, pero nunca habia podido entrar. No dejaban entrar a
nadie sin licencia de cazador. Pero ahora tenia una. Le entusiasmaba la perspectiva de poder
comprar alli.

Tad consulto el horario del autobus y salié corriendo por la puerta. Llegaria unas horas antes
para hacer otras compras.

KKk

Tad estaba fuera de la barberia "Slay". Ya habia gastado casi mil ddlares. La cabeza de Tad daba
vueltas ante la enorme suma de dinero que ya se habia gastado. Todo en un corte de pelo. Nunca
habia gastado tanto en toda su vida. Quiza se habia pasado un poco. El corte de pelo le costd
ochocientos dolares. Una gota en el océano, pero no podia evitar sentir que no merecia la pena.
Ademas, ¢no se le estropearia el pelo en la siguiente dungeon?

El corte de pelo en si habia sido una experiencia extrafia. El barbero era un curandero de rango
de campedn que arreglaba el pelo de los cazadores todo el tiempo. En primer lugar, le habia
cortado el pelo a Tad por completo y se lo habia afeitado suavemente. Tad nunca se habia
quedado calvo y no le gustaba el aspecto de su cuero cabelludo desnudo, pero la sensacién era
increible. Suave y brillante. A continuacion, el barbero utiliz6 un hechizo de rejuvenecimiento
que hizo crecer el pelo de Tad hasta mas alla de los hombros.

Tad se alegré de haber aprendido hechizos ttiles, a diferencia del que utilizaba el barbero.
ijlmaginate! ;Si hubiera aprendido un hechizo para hacer crecer el pelo cuando habia aumentado
su magia a veinte! Lo siento, Bunta, te asfixiards dentro de la esfera de hielo, pero al menos
podremos dejarte crecer el pelo todo lo que quieras.

El peinado que eligi6 el barbero estaba un poco demasiado de moda para el gusto de Tad, pero
no conocia otro mejor, asi que pago y se fue.

Luego fue a mirar escaparates. Compr6é una mochila escolar para sustituir a la que habia
perdido. Su suspension no terminaria antes de que acabaran las clases de verano, pero necesitaria
una el afio que viene. Ademas, no queria que su madre le preguntara donde habia ido a parar su
otra mochila. La dependienta intent6 convencerle de que comprara mas ropa, pero Tad no lo
habia necesitado. Su ropa funcionaba bien, aunque estuviera un poco manchada. Nunca habia
visto el sentido de que la gente comprara ropa nueva todo el tiempo. Vestirse y oler a flores. La
ropa debia ser practica.

Con mas tiempo para matar, Tad mir6 una television en un rincon del centro comercial. En la
pantalla aparecia Brad, la gran esperanza de la humanidad. Brad iba a entrar en su primer
dungeon el sabado. Su grupo, especialmente preparado, contaba con algunos de los caudillos mas
fuertes de América. Nombres conocidos. Brad estaba siendo mimado. Mimado. El reportero
anuncio la hora a la que Brad entraria en la dungeon. Era mas o menos a la misma hora que la
fiesta de Tad. Brad y Tad no podian ser mas diferentes. Tad no se dejaria mimar. Sonri6 ante eso.
Ya habia pasado por una dungeon y habia subido de rango. Ya habia conseguido muchas cosas,



mientras que Brad ni siquiera habia empezado. Brad podia ser mas poderoso, pero Tad al menos
tenia mas experiencia.

Al final, Tad lleg6 a la tienda Grimoire's Gear and Goods antes de la hora a la que habian
quedado, pero no pensé que le hiciera dafio echar un vistazo. El dinero le quemaba en el bolsillo
y conocia al menos un objeto que queria comprar.

"No puedes entrar sin licencia de Cazador".

La sefiora de delante de la tienda sonaba aburrida, como si dijera la misma frase mil veces al
dia. Tad rebusco en la cartera y sacé su carnet de cazador. En el anverso mostraba su puntuacion
de poder falsa de diez.

La sefiora grufié y escane6 la licencia con un aparato que llevaba en la cadera y luego dejo
pasar a Tad.

Tad atraveso la puerta de piedra y entré en un lugar extraordinario. A diferencia del resto del
centro comercial, este espacio estaba desconectado de la realidad. Tad parpaded al darse cuenta
de lo que era. Era igual que la mazmorra para coches que tenia Gerald, del Departamento de
Defensa de Dungeons, una mazmorra artificial.

Sin embargo, en lugar de un pequefio estudio, esta tienda estaba en el fondo de un enorme
barranco entre dos acantilados. El cielo era de un ominoso color ptrpura, como el crepusculo.
Excepto que el sol estaba directamente encima. Una extrafia luz violeta se derramaba por las
escarpadas paredes del barranco. La luz sobre la piel de Tad era calida, pero no como el sol de la
Tierra. En cambio, le producia hormigueo y picor. El corazén de Tad latia desbocado, como
anticipandose a una batalla inminente.

":Primera vez en Engranajes y Bienes del Grimorio?" Un vendedor bien pertrechado llevaba
una coraza de acero pulido que brillaba bajo la luz pudrpura del sol reflejada. E1 hombre rubio
esboz6 una sonrisa encantadora. A Tad no le gustaba.

":Es peligroso aqui?" Tad se sinti6 un poco tonto al preguntarlo, pero se le erizo el vello de los
brazos. Parecia peligroso.

El vendedor solté una pequefia carcajada, negando con la cabeza. "Por supuesto que no. La
direccion de Grimorio se dio cuenta de que un ambiente de batalla ayudaba a las cazadoras a
comprar un equipo mas... apropiado”.

Tad estaba seguro de que la palabra que habia querido decir era "caro". La atmdsfera de la
tienda parecia opresiva. Violenta. Era como se sinti6 Tad durante la lucha contra el mosquito y
contra el rey Wraithford.

"¢El Grimorio siempre ha estado en un dungeon?". Tad recordaba haber visto objetos a través
de la ventana cuando era nifio, pero no se parecia en nada a esto.

"No. Es una actualizacién reciente. La tecnologia Dungeon fue aprobada comercialmente a
principios de este afio por el gobierno. Ya era hora. Nuestras sucursales chinas llevan afios
utilizando la tecnologia dungeon". El vendedor esbozd otra sonrisa antes de marcharse a pulir
varias piezas de armadura.

Definitivamente, la atmdsfera peligrosa funcion6. Tad se gast6 sus primeros seis mil délares
en una esfera de luz. Se gasté diez mil dolares en una pequefia bolsa de magia como la que
utilizaba Gruff. Su nombre oficial era "bolsa de dungeons". Al parecer, era una tecnologia
similar a la de las dungeons artificiales, pero s6lo se utilizaba para objetos. Los seres vivos no
podian entrar en ella.

Tad gasto otros siete mil délares en un vial de resurreccion. La descripcion decia que reviviria
a un aliado incapacitado y lo curaria al diez por ciento. Habia viales de resurreccion mas potentes
que te curaban al cincuenta o incluso al cien por cien, pero su coste era astronémico. Doscientos



mil por uno y ocho millones de dolares por el otro. A Tad le daba vueltas la cabeza al ver lo
rapido que desaparecia su dinero, y eso que atin no habia comprado equipo.

Tad se distanci6 un poco del vendedor excesivamente carismatico y se acerco a las estanterias.
La tienda habia distribuido los articulos por clases. Baculos de curandero, tunicas, anillos,
colgantes sagrados y otros objetos fueron la primera seccién que encontrd. Los pensamientos
sobre la espera de Gruff se habian olvidado hacia tiempo. Tad tocé un objeto tras otro, y por cada
uno que tocaba aparecia una ventana con sus estadisticas. Todos estaban identificados. Tad se
alegr6 de ello. No queria llamar la atencién intentando identificar un objeto en medio de la
tienda, con la luz disparandose por todas partes alrededor de un objeto flotante.

Tad s6lo se detuvo un segundo en los objetos de sanacion, antes de pasar a la seccion en la que
habia espadas afiladas y peligrosas, en un estante tras otro. La impresionante forma veloz de
Bunta se repitio en su mente. Tad oy6 a la dependienta dar la bienvenida a alguien mas a la
tienda. Tad miré expectante en busca de Gruff.

Alli estaba el hombre de pecho de tonel, con el pelo recién crecido en la cabeza y la cara, que
antes eran calvas quemadas. No habia visitado al peluquero de lujo, pero parecia que se habia
cortado el resto del pelo. La barra de salud de Gruff superaba el 80%. Los ojos de Gruff
escrutaron el abismo violeta. Sus ojos se encontraron con los de Tad durante un segundo, y luego
pasaron de largo antes de que su cuello volviera a mirar a Tad.

"iOh, Kid, eres t! No te habia reconocido con el corte de pelo. Has visitado al regenerador,
;eh? No te tenia por un vanidoso".

Tad sinti6 una oleada de vergiienza. "Sélo queria que me lo arreglaran, mas o menos me
convencieron".

La risa de Gruff retumbd en las paredes de la tienda. Sus ecos repetian la diversion de Gruff.
Tad mir6 a los demas compradores. Sintié que su cara se sonrojaba aun mas. El personal y los
demas compradores miraban fijamente en su direccién. A Gruff no parecian afectarle los ojos de
los demas. Tad sinti6 una punzada de envidia. Siempre habia sido demasiado consciente de
cuando la gente le prestaba atencién. Tenia que serlo. Ocurrian cosas desagradables cuando
atraia la atencion de la persona equivocada.

"Lo siento, Kid, sinceramente no te habia reconocido. Casi esperaba que aparecieras con mi
camiseta de anoche. Parecias muy apegado a ella".

Tad se alegro de repente de que el Mezclador de dientes hubiera hecho estragos en la camisa
de Gruff, destrozandola por completo. De lo contrario, se la habria puesto para ir al centro
comercial aquel dia. Le habia gustado. Le gustaba lo que significaba.

"Oh... no. A tu camisa... Bueno, le ha pasado algo. Pero gracias por dejar que me la pusiera
anoche".

"No hay problema, Kid. Vamos a equiparte".

Gruff le llevo por toda la tienda, mostrandole los distintos productos. Tad se maravillaba de
todo. Algunos objetos potenciaban temporalmente la fuerza, la destreza o el carisma. Algunos
tenian propiedades tnicas, como potenciar la curacién o aumentar el dafio por fuego. Sin
embargo, los objetos mas caros otorgaban habilidades tnicas. Clon, duplicar, revivir y aniquilar,
pero éstas parecian raras y terriblemente caras. Por desgracia, las habilidades no decian
explicitamente lo que hacian. Quiza si Tad las equipara...

Con el aliento de Gruff, Tad acab6é comprando una ttnica y un baculo de curandero, junto con
una varita para la ofensa. Tad dijo que queria dagas como las de Bunta y una armadura de cuero,
Gruff se habia reido de él. Pero eso no impidi6 que Tad las comprara. Sin embargo, Gruff le dijo
que con una puntuacién de poder de diez, Tad nunca utilizaria ninguna de las dos cosas, pero tras



insistir unos minutos, Tad se sali6 con la suya.

Los dos recorrieron un objeto tras otro en busca de los que tuvieran las mejores estadisticas. La
tinica y el baculo por los que finalmente se decidi6 estaban en los extremos opuestos de la
seccion de sanadores, a pesar de ser un conjunto. Si se llevaban juntos, potenciaban la curacion
en un 50%. Su hechizo "Curar" curaria siete puntos de salud y "Curar a otros" curaria seis. Tad
estaba seguro de que si en la tienda hubieran sabido que tenian los dos objetos del conjunto, les
habrian puesto un precio mucho mas alto. jPoder ver las estadisticas directamente era
superconveniente!

Sus dagas eran menos emocionantes. Sus dagas gemelas hacian 8 puntos de dafio. No era
genial, pero no habia nada mejor en su rango de precio.

Cuando Gruff estaba ocupado mirando algo, Tad ocult6 una daga de la vista de Gruff. Con un
pensamiento, Tad empujo la daga, que se transformo en una nube de niebla negra. Dos de las
ranuras del equipo empafiado estaban ocupadas por las hachas de Wraithford, y en la tercera
estaba la daga que atn no habia pagado. Tad presion6 la ranura empafiada que contenia la daga.

*Daga mejorada: Esta daga hace 8 puntos de dafio fisico.

Se trata de un objeto robado del Equipo y Bienes del Grimorio.*

Tad hizo aparecer de nuevo la daga en su mano oscurecida. La etiqueta de robado desaparecio.
Tad no estaba seguro de la diferencia que suponia que el objeto estuviera marcado como robado.
Tal vez, si alguien comprobaba sus objetos, podria meterse en problemas por ello. En cualquier
caso, Tad podria robar equipo de la tienda si quisiera. Pero, de algtiin modo, no queria utilizar sus
poderes para el mal. Al menos, no por una daga de quinientos doélares.

Gruff acabé comprando una nueva armadura muy cara por 50.000 délares, que aumentaba su
constitucion y valor en un 25%. Al parecer, Gruff habia captado la habilidad de Tad para
distinguir entre objetos. Habia preguntado repetidamente a Tad cual de los dos articulos era
mejor por su precio. Tal vez pensara que eso formaba parte del hechizo "identificar". Tad se
alegr6 de que Gruff no hiciera preguntas sobre su habilidad. Ain no estaba seguro de cémo
responder.

De vuelta a la salida, el vendedor totaliz6 las compras de Tad.

"Incluyendo tu esfera de luz, la bolsa de Dungeon, el vial de resurreccion y el equipo, seran
39.000 $".

Parecia irreal gastar tanto dinero, pero Tad lo pagé encantado.

"Gracias por tu patrocinio. Volved cuando querais". El vendedor pareci6 olvidarse ya de los
dos.

"En realidad..." Tad hizo una pausa, inseguro de como abordar el tema. ";Tu también compras
objetos?"

El vendedor tenia una sonrisa condescendiente en la cara, casi diciendo que alguien que
gastaba una cantidad tan insignificante no podia tener nada que valiera la pena vender. "Lo
tenemos. Puedo tasar objetos, pero sélo si estan identificados".

Tad trag6 saliva, repentinamente nervioso. Queria que tasaran las hachas Wraithford, pero no
se le ocurria como invocar los gigantescos objetos sin que le bombardearan a preguntas. Tendria
que hacer que se las tasaran la préxima vez.

Tad dio las gracias al vendedor y sali6 de Engranaje y Bienes del Grimorio, agotado pero
exultante. Al salir de la dungeon, la atmosfera opresiva desaparecid. Tad pudo respirar de nuevo.

Gruff agradecié a Tad los consejos sobre el equipo y se marché después de darle mas detalles
sobre cuando y dénde se encontraba la siguiente dungeon. Una multitud se apart6 del camino de
Gruff mientras éste se despedia con la mano. Tad se ri6 de la escena. Se sentia satisfecho. Hacia



mucho tiempo que no se sentia asi. Crear experiencias con otra persona, con un amigo. Se sentia
maghnifico.
Tad esperaba poder tener recuerdos con Gruff durante mucho tiempo.



CAPITULO 15

Tad fue el primero en llegar a la dungeon roja y brillante de la azotea del edificio de
apartamentos de tres plantas. Llegd pronto para adelantarse a todos los demas. Le habian metido
prisa en la tltima dungeon y queria tener tiempo suficiente para inspeccionar ésta.

Brillantes zarcillos rojos se agitaron sin rumbo desde la superficie de la dungeon hasta que Tad
se acercO. Alcanzaron a acariciar su piel, casi haciendo contacto antes de evaporarse en una
niebla carmesi. El humo rojo se acumulé en el suelo y luego regresé al exterior de la dungeon.
La forma en que lo encontr6 le dio escalofrios a Tad. Habia algo inteligente tras sus
movimientos. Como si la dungeon estuviera viva. Hambrienta. El resplandor rojo de la dungeon
era mas brillante que el de la dungeon anterior. Era intenso. Tad no estaba seguro de si
significaba algo. Rodeé la dungeon, inspeccionandola.

La puerta del dungeon era gigantesca. Estaba hecha de adoquines con un gran anillo de hierro
a modo de picaporte. La parte de atras era un monticulo redondo de adoquines que acababa
encontrandose a ras del suelo. A Tad le record6 el caparazon de una tortuga emergiendo de un
lago de hormigén. Tad contuvo la respiracion mientras colocaba con cautela la mano en la parte
posterior del exterior de la dungeon. Un peligroso tintineo musical son6 en su mente.

*;Atencion! Esta dungeon ya ha fallado una vez. Advertencia

A Tad se le erizaron los pelos de la nuca. Otro recordatorio de que esto no era un juego; otros
cazadores ya habian muerto dentro. La advertencia tenia un significado mas profundo que el de
decirle que otros cazadores habian fracasado, pero Tad no entendia cual era. ;Era esta dungeon
excepcionalmente peligrosa? ;O se habia vuelto mas peligrosa a causa del fracaso? Una cosa era
segura: no le gustaba el ambiente de aquella dungeon. Era como si algo siniestro acechara
dentro, esperando... o alimentandose. ; Creciendo? Un escalofrio recorri6 la espalda de Tad.

Tad se acerco a la puerta e inspeccioné la extrafia escritura que habia en ella y que ningtin
hombre podia leer. Parecia la misma escritura que habia estado en la capa de Wraithford. ;Qué
informacion contenian aquellos caracteres? Cinco gemas se asentaron en una forma que parecia
una estrella. Otra dungeon de cinco gemas. Aparte de la escritura, el inico simbolo que habia en
la puerta era un simbolo poco imponente de una nube esponjosa. Tad sélo podia adivinar qué
significaba. Quiza Gruff lo supiera.

Unos pasos subieron las escaleras mientras la puerta de la azotea se abria tras él. Scar y Becca



atravesaron la puerta de la azotea. Scar le mir6 con frialdad, sin poder leer sus pensamientos.
Becca le ignoré por completo.

Tad suspir6 internamente. Ellos llegarian primero. La tension entre él y Scar era mas incomoda
de lo que habia sido el aura de las dungeons. Tad bajo la mirada hacia su inmaculada ttnica
blanca de sanador. Sostenia en la mano un baculo marrén grabado con simbolos. Por fin tenia el
aspecto de un cazador. Al menos, el de un sanador. En la cadera llevaba su bolsa de dungeon,
que contenia la armadura ligera que habia comprado. Dos dagas colgaban de un cintur6n cefiido
a la cintura. La habitual tinica fluida parecia mas un vestido de verano debido al cintur6n. Tad
pensd que tenia una figura llamativa, con vestido de verano o sin él.

Scar ignor6 a Tad mientras se acercaba a la dungeon para inspeccionar los simbolos de la
puerta. Su rostro se ensombreci6 cuando le hizo sefias a Becca para que se acercara.

":Habias visto esto antes?"

"No... Aunque puede que Brando lo sepa, es bueno con los simbolos".

Una vez superado el asunto, Becca y Scar comenzaron el ritual de equiparse. De la bolsa de
Dungeon que Becca llevaba en la cadera, tan pequefia que no cabian ni dos monedas, sac6 su
equipo y el de Scar. Becca ayud6 a Scar con su armadura, asegurando cada pieza con bridas y
abrazaderas. Pieza a pieza, Scar se convirtio en el caballero de metal al que Tad estaba
acostumbrado. Cota de malla bajo una coraza con mangas y perneras blindadas. Fue todo un
proceso, pero no llevé mas de unos minutos con la velocidad mejorada de la pareja.

La espada mosquito a dos manos descansaba sobre la espalda de Scar, y el pequefio pomo
esférico emitia un tenue resplandor verde. Ademas del arma gigantesca, Scar llevaba una
multitud de espadas y dagas mas pequefias atadas a los muslos, los costados y las pantorrillas.
Parecia un arsenal andante. Becca apenas parecia equipada. Se habia puesto una camisa ajustada
de un tejido plateado. Guantes, botas y polainas del mismo material completaban el conjunto. Lo
primero que pens6 Tad fue que la armadura era demasiado fina para ofrecer una proteccion
adecuada. Practicamente parecia ropa de diario. Pero el tejido metalico brillaba misticamente.
Podria ser incluso mas protectora que la pesada armadura de Scar. Llevaba atado a la espalda un
arco largo carmesi, y un par de estoques adornaban sus costados. No llevaba funda para las
flechas. Tad la habia visto materializar flechas espectrales de la nada. No necesitaba flechas
fisicas.

Diez insoportables minutos después, Bunta y Gruff subieron las escaleras. Tad habia intentado
entablar conversaciones triviales varias veces, pero solo habia conseguido que le miraran
fijamente. No era culpa suya que el silencio le incomodara. Tanto Gruff como Bunta subieron
completamente equipados, pero realizaron la misma comprobacion rutinaria de la puerta de las
dungeons. Gruff solt6 un leve grufiido al ver el extrafio simbolo de la nube. Se volvi6 hacia los
demas y lo sefial6 con un dedo grueso y carnoso.

"¢ Alguien ha visto esto antes?"

Todos sacudieron la cabeza. Scar grufio. "Esperabamos que lo supieras".

Gruff saco el teléfono. EI hombre escupié varias maldiciones mientras buscaba una respuesta
en Internet. Al cabo de unos minutos, Gruff solté un grufiido de sorpresa.

"Eso no puede ser bueno. El simbolo... no esta aqui. Ni en la pagina web de la DDD ni en
ningun otro sitio que pueda encontrar".

La alarma recorri6 a todos los miembros del grupo como una onda. Gruff levanto
despreocupadamente el teléfono y sac6 una foto, luego juguete6 un poco mas con él.

"Bueno... ;Qué debemos hacer? La ciudad ha puesto una recompensa de 100.000 dolares por
este dungeon, al parecer estd poniendo nerviosos a los residentes". Gruff solt6 una risita



complice. "Sin contar lo que ganemos con el saqueo. Si no lo cogemos nosotros, lo hara otro".

Todos dudaron. Nadie queria entrar a ciegas. Tad no estaba seguro de que fuera el momento
adecuado para romper el silencio, pero tras un instante de vacilacién encontré la voz.

"Estoy bastante seguro de que un grupo ya ha fallado en esta dungeon".

Tad sinti6 las miradas de los miembros de su partido.

Gruff parecia preocupado. "No puede ser. Acaba de aparecer hace dos dias y nadie se ha
apuntado".

Gruff se volvié hacia Bunta, murmurando algo que Tad no lleg6 a captar. Bunta asinti6 y
desaparecio en el edificio. Regresé unos minutos después, con el duefio del edificio a cuestas.

La imponente figura de Gruff se alzaba sobre el hombre mdas pequefio mientras interrogaba
entre grufiidos. El propietario se acobard6 ante Gruff, intimidado, pero sefial6 con firmeza hacia
una camara de seguridad oculta en el tejado. E1 hombre sacé su teléfono y revisé la grabacién. Al
cabo de un minuto, Gruff despidié al hombre mas pequefio con un grufiido. El propietario del
apartamento desaparecié mas rapido de lo que Bunta hubiera podido.

"La vigilancia muestra que nadie ha subido aqui, aparte del chico que lo encontré primero y el
propietario del edificio. Nadie ha entrado". Gruff se detuvo un momento antes de clavar la
mirada en Tad. "Ya has sido una sorpresa antes, Kid, asi que si sabes algo, suéltalo".

Tad se qued6 helado. No podia limitarse a decir que habia aparecido una alerta de un
videojuego y le habia dado esa informacion.

"Como que toqué la dungeon y vi entrar a un grupo de cinco cazadores... No sé muy bien
como explicarlo".

El aire se hizo mas denso. Era dificil respirar.

Gruff no pareci6 alarmarse por la afirmacién de Tad. "Si eso es cierto, entonces esta dungeon
podria ser muchas veces mas dificil que una dungeon de soldado normal". Gruff se rasco el
nuevo crecimiento de la cara. "Nadie sabe por qué, pero algunas dungeons son engafiosas.
Brillan en rojo o azul o lo que sea, pero los monstruos que hay dentro estan por encima del resto.
Esas instancias casi siempre acaban con un party wipe".

Gruff lo dijo tan a la ligera que Tad casi dud6 de lo que habia oido. ;Una limpieza del grupo?
¢Es decir, que todo el mundo ha muerto y no ha habido supervivientes? A Tad se le hizo un nudo
en el estomago. Los demds no parecian mas tranquilos. Excepto Gruff. Gruff no parecia
afectado. Al cabo de un momento, Scar se acerco a la dungeon y sefial6 los simbolos.

"El simbolo de la serpiente no esta aqui, asi que podemos irnos. ¢Por qué no echamos un
vistazo y nos vamos si la cosa se pone fea? Aunque sean monstruos de rango guerrero, Bunta
deberia poder cubrir nuestra retirada".

Becca y Gruff asintieron. El argumento tenia sentido. Pero Bunta no parecia tan convencida.

Scar continué: "Bueno, ¢qué tal si lo votamos entonces?".

Gruff dio un paso adelante. "No, es decisién de Bunta. Si dependemos de él para salir de alli,
entonces €l debe tomar la decision".

Todos miraron a Bunta. Su forma parpadeaba, pero entre parpadeo y parpadeo Tad pudo ver
que su conducta, habitualmente agradable, estaba cargada de incertidumbre. Bunta mir6
rapidamente a cada uno de los miembros del grupo, y luego volvié a la dungeon. Finalmente,
Bunta asinti6é con la cabeza. De algiin modo, el grupo se puso atin mas tenso.

Gruff tomé la delantera. "Entramos". Sonaba casi ansioso por entrar.

Gruff fue primero. Tiré de las enormes anillas de hierro de la puerta mientras el suelo bajo
ellas temblaba. La puerta de piedra se abrié y sali6 una niebla negra. Bunta fue el siguiente.
Luego Becca. Scar mir6 con desprecio a Tad antes de desaparecer. Tad se acerco a la puerta



abierta y se agarro a la gruesa losa de piedra para estabilizarse mientras se armaba de valor. Un
siniestro tintineo musical, casi como una carcajada, resoné en su mente.

*iAtencion! Esta dungeon tiene mods ocultos. Advertencia

¢Por qué no se lo habia dicho antes? ¢Era porque la puerta estaba abierta? ;O quiza porque ya
habia entrado alguien? jLa dungeon le habia engafiado! Los amigos de Tad habian entrado
esperando que la retirada fuera posible, pero si el simbolo de una serpiente enroscada era uno de
los mods ocultos, no habria retirada.

Tad dudé. ¢Debia ir a pedir ayuda? Era una dungeon para cinco hombres. Seria imposible abrir
la sala del jefe y despejarla sin un quinto. ¢ Pero quiza Tad podria conseguir a alguien mas fuerte?
Quiza no debia, jpor si atrapaba a su grupo dentro! Sus pensamientos se agitaron mientras
desbloqueaba el teléfono. Sus manos temblorosas se deslizaron hasta el contacto que buscaba:
Gerald Smith. El Director Regional del DDD, el Departamento de Defensa de Dungeons. Tad no
pensaba utilizar el nimero de teléfono de aquel hombre, pero lo introdujo en su teléfono. Era
agradable tener mas contactos ademas de "Mama" y "Casa".

Otra advertencia paso riendo por su mente.

*Aviso: la dungeon se bloqueard en 10 sequndos. 9, 8, 7.*

iNo habia tiempo! Tad deposité suavemente el teléfono, que atin sonaba, en el suelo, frente a
la puerta de la dungeon. El teléfono no funcionaria dentro. Si Gerald recibia la llamada, sabria
que algo iba mal. Quiza pudiera hacer algo. jTenia que haberlo!

Tad salt6 por las puertas abiertas tras sus compafieros. No abandonaria a sus unicos amigos.
No a una muerte segura. No cuando él podia marcar la diferencia. Cuatro personas alli dentro
contaban con él. Estaban juntos en esto.

Tad se encontrd al instante con una niebla negra, espesa y nebulosa que se introdujo en su
garganta. Le envolvi6 como una manta y le asfixi6. A medida que la presiéon golpeaba sus
pulmones, le resultaba dificil respirar lo mas minimo. La cuenta atras se hizo mas lenta mientras
Tad luchaba por respirar. Cada cuenta parecia durar mas que la anterior. Cuando la atractiva voz
femenina dijo "cinco", Tad conté un minuto entero antes de que ella continuara con "cuatro".

Una fuerza colosal, un ser inmenso y poderoso, surgié detrds de Tad. No podia ver a la
entidad, pero podia sentirla. Tad intenté girarse y mirar, pero el miedo petrificé su cuerpo. No
podia moverse, ni siquiera respirar. Los ojos de Tad se desorbitaron cuando el terror se apoderd
de él. No habia sentido nada parecido. Un poder tan enorme como el sol estaba a punto de
estrellarse contra él, a punto de tragarselo como a una hormiga. Un sudor frio recorri6 la espalda
de Tad. {Qué era aquella Fuerza! ;Podria ser el jefe de la dungeon? Si era asi, nada podria
salvarles. Era la fuerza de un Dios.

Una voz desapasionada hablé desde algun lugar detras de Tad. ";Hay alguien ahi? ;Por fin ha
vuelto a empezar? Ha pasado tanto tiempo...". La voz aguda hablaba un idioma desconocido.
Palabras alienigenas. Vocales guturales asperas seguidas de consonantes suaves como la seda.
Tad nunca habia oido pronunciar esas palabras, pero en su mente aparecieron imagenes y
sentimientos que coincidian con los significados. Tad comprendi6 cada palabra cuando le
atraveso en una oleada de poder. Tad grit6 de dolor en la oscuridad infinita. La voz era tranquila,
pero llenaba su ser. La presion de cada palabra amenazaba con partirle como un hueso. Todo su
cuerpo se estremecio mientras el miedo primitivo lo envolvia por completo.

La voz volvié a sonar, esta vez con mas fuerza.

"Eres débil. Tan débil que apenas puedo sentirte, pero estas ahi. Responde, vacio.
Respéndeme. ¢ Adonde han ido los demas? ¢Qué le ha ocurrido a Titan?".

Y entonces, tan rapido como empezd, se acabo. Tad cayo al suelo en el lugubre interior de la



dungeon. La niebla negra se evaporo, se disipé de sus pulmones. Lagrimas calientes goteaban
por sus mejillas, con la mente abrasada. Como si hubiera caido en una cuba de aceite hirviendo.
Voces preocupadas hablaban, pero Tad no podia unir las palabras. El sabor metalico de la sangre
estaba caliente en su lengua. Una vez mas, la voz femenina resoné en su mente.

*3, 2, 1, el dungeon estd cerrado. Buena suerte.

Toda la dungeon tembl6 violentamente con un fuerte crujido que parti6 el aire. S6lo Bunta
permanecio en pie. El silencio llen¢ el aire.

":Estas bien, Kid?"

Tad se limpi6 la humedad de las mejillas. La cabeza le latia con fuerza. Para su sorpresa, echo
un vistazo a su barra de salud, que seguia al 100%. El inmenso dolor que sentia no le habia
dafiado. No fisicamente. Sentia como si le hubieran incinerado todos los nervios del cuerpo. Tad
cogio la mano extendida de Gruff y se puso en pie.

"Todos... Creo que tenemos problemas..." La voz suave de Bunta se llen6 de alarma. Su dedo
sefial6 hacia donde deberia haber estado la salida. En lugar de una salida, habia una gran losa de
piedra con siete simbolos grabados en su superficie.

El primero era la nube que habia en la entrada de la dungeon, el segundo parecian dos
montafias unidas por un camino sinuoso. El tercer simbolo eran tres monstruos apifiados; de
algin modo, habia un brillo en sus ojos lleno de odio abrasador. El cuarto parecia una marioneta,
cuyas cuerdas se extendian por encima de una barra de control en forma de cruz agarrada con
una garra. El quinto simbolo era un brazo musculoso flexionado, seguido de otro simbolo. El
sexto, un par de botas con lineas de viento o velocidad tras ellas. Tad trag6 saliva cuando sus
ojos se fijaron en el dltimo simbolo. La serpiente constrifiendo a su presa. Pero esta serpiente
tenia un aspecto diferente. Miles de cerraduras y cerrojos formaban su cuerpo. ;¢Era por eso por
lo que la dungeon se habia cerrado?

Al cabo de un momento, Gruff rompié el escalofriante silencio. Su voz era ain mas gruff que
de costumbre.

"Nunca he visto la nube, las montafias ni los simbolos de la marioneta". Dijo las palabras como
si fueran un hecho sin interés.

Por las miradas desconcertadas de los demas, nadie los habia visto tampoco. Tad esperaba que
Gruff le explicara qué significaban los que él conocia, pero no parecia dispuesto a dar esa
informacion. Tad pregunt6 de todos modos.

"¢ Qué significan los otros?"

La voz de Gruff contenia algo de enfado, no sabia si por la pregunta de Tad o por la situacion
en que se encontraban.

"La manada de monstruos de aspecto enfadado significa enjambres de monstruos, muchos de
ellos. La dungeon de limo s6lo tenia una docena de monstruos. Esta tendra mas. Muchos mas.
Los musculos abultados significan monstruos mas fuertes, el simbolo de los zapatos veloces
significa monstruos rapidos. Y... bueno, todos sabemos lo que significa la serpiente, aunque ésta
tiene un aspecto diferente".

Al parecer, Scar decidi6 que era el momento adecuado para intervenir.

"Si. Significa que estamos muertos".



CAPITULO 16

Tad seguia de cerca a Becca mientras el grupo se adentraba en los oscuros y sinuosos ttineles de
la premonitoria dungeon. Gruff iba en cabeza, seguido de Bunta, Becca y Tad, mientras Scar
vigilaba la retaguardia. Los débiles chasquidos se hicieron mas fuertes a medida que se
adentraban en el dungeon.

Esta dungeon tenia un aspecto opuesto a la dungeon de limo, con sus innumerables colores y
vibrantes senderos de limo. En cambio, esta dungeon le recordaba mas a la primera parte de su
cueva de prueba de soldados. Atrapado en las profundidades de las entrafias de la tierra, con su
ruta de escape bloqueada. Se sentia asfixiado. Como si fueran a quedarse sin aire respirable. Pero
s6lo podian profundizar mds. Las paredes de tierra estaban hiimedas y resbaladizas por la
humedad, s6lo iluminadas por una de las esferas luminosas magicas de Becca. Una flotaba justo
delante del hombro izquierdo de Gruff, que buscaba mas adentro de la cueva. Las luces
convirtieron al grupo en sombras que parpadeaban en las paredes. Tad salt6 sobre sus sombras
mas de una vez.

Fuertes rasgufios y profundas hendiduras cubrian las paredes, como si hubieran sido
acuchilladas por espadas o algtn otro objeto metalico delgado. ¢Qué clase de criatura cavaria
asi? El tinel se abrié en una enorme caverna, de cuyas estalactitas del techo goteaban gotas. Una
montafia de cientos de bichos del tamafio de un coche se interponia en su camino. De color
marron translicido, fuertemente acorazados y con largas antenas que les salian de la cabeza. Sus
patas peludas parecian imposiblemente largas.

Gruff levanto su escudo para prepararse para el inminente enjambre, pero los insectos estaban
quietos. Demasiado quietos. Gruff solt6 un grufiido cuando se acerc6 a la montafia de bichos y
pincho a uno con la punta de su bota calzada de metal.

"Cucarachas de metal. Sus cascaras, al menos. Aunque... nunca he oido hablar de cucarachas
metalicas que solo tuvieran pinzas de metal, normalmente estan totalmente blindadas de metal.
Eso es raro". Gruff hizo una pausa. "Superemos estas cosas antes de que aparezcan las vivas".

Tad respir6 hondo mientras intentaba calmar los nervios. Becca casi subio flotando por la
ladera de la montafia traicionera. Ni siquiera necesité buscar un punto de apoyo seguro. Tenia
muy buen equilibrio. Bajo sus pies, cada paso hacia crujir y comprimia las cascaras de las
cucarachas de metal. Las afiladas pinzas metdlicas brillaban en la luz reflejada. La montafia de
cascaras casi parecia un tesoro escondido que brillaba bajo la luz.

Mas bichos. Odiaba los bichos. El jefe de los mosquitos ya era bastante malo, pero ¢las



cucarachas? Una vez se habia despertado en mitad de la noche con una cucaracha deslizandose
por su cara y desde entonces les tenia un miedo atroz. Su madre se habia reido. Las cucarachas
no pueden hacerte dafio, Tad". Ella nunca conoci6 a una de esas cucarachas. Si el jefe era una
cucaracha, Tad penso6 que podria renunciar por completo a matar dungeons, si sobrevivian.

En la cima de la montafia, Gruff se volvi6é hacia el grupo y se llevé un dedo a los labios.
Demasiado tarde. Unos chasquidos estallaron por la caverna, cuatro cucarachas bailaban una al
lado de la otra, sus antenas se agitaban frenéticamente de un lado a otro al descubrir a los
intrusos. Gruff bajé de un salto el resto de la montafia, con el lucero del alba en alto sobre su
cabeza.

"iEstan dando la alarma! Matalos!"

Una rafaga de flechas encontrd su objetivo, Becca dispar6 andanada tras andanada, decorando
a la cucaracha mas lejana con un diluvio de flechas espectrales. El resto del grupo descendi6
sobre ellos en un instante. De la espada mosquito de Scar brot6 un fluido verde que atravesé una
cucaracha sin oponer apenas resistencia. Tad lanzé un rayo de fuego.

Gruff cay0 sobre las dos tltimas cucarachas. Martilleé con su maza de una mano, el caparazén
crujia dondequiera que aterrizaba el arma pesada. Las cucarachas intentaron defenderse, pero sus
pinzas metalicas arafiaron el escudo y la armadura de Gruff con un chirrido que hizo estallar los
oidos.

Las cucarachas muertas llenaban la hiimeda caverna. No parecia una dungeon que no se
hubiera tocado antes. Parecia que ya se habia librado una batalla antes de que Tad y su grupo
llegaran alli. Otros cazadores ya habian fracasado en esta dungeon, y ahora Tad y su grupo
estaban atrapados.

Unos fuertes chasquidos resonaron en los ttineles que habia delante. El sonido se hizo cada vez
mas fuerte. Cientos de chasquidos resonaron como respuesta. Gruff no perdio el tiempo y corrié
hacia el tunel del otro extremo de la cueva. "jBloquead la cueva! No podemos dejar que nos
rodeen!"

Demasiado tarde. Las cucarachas salieron por la abertura y se dispersaron en todas
direcciones. Sus movimientos eran borrosos. Eran rdpidas. Mas rapidas que Wraithford. Mas
rapidas que Tad. Sus ojos se esforzaban por seguir la pista de una sola cucaracha. Se deslizaban
por las paredes y el techo mientras Tad apuntaba al tinel con su baculo de curandero. Si podia
provocar un derrumbe, ganarian tiempo.

"Rayo de fuego!"

Antes de que Tad pudiera observar el vuelo de su hechizo, una sombra se cerni6 sobre él. Un
arma silbé en el aire hacia la cabeza de Tad. No pudo esquivar el golpe. El escudo de Gruff
golpe6 a Tad, que cayd en un hueco de la montafia de cascaras de cucaracha, lejos del ataque
mortal. Tad cayé profundamente en la pila de cucarachas. Todo sucedié tan deprisa que Tad no
tuvo tiempo de echar un vistazo a su atacante.

"iLas cucarachas tienen jinetes!" El grito de Gruff soné alarmado por primera vez desde que
entro en la dungeon.

"iBecca! No!" Esta vez la voz pertenecia a Scar.

Tad no podia esconderse en aquella montafia de cascaras de cucaracha, jtenia que ayudar! Tad
se arrastro entre las cascaras de cucaracha mientras sus afiladas mandibulas metélicas le
mellaban y rebanaban la carne. Tad sac6 la cabeza del mont6n de cucarachas justo a tiempo para
ver a Gruff, Scar y Bunta desaparecer por el tinel del otro lado, por donde habian entrado las
cucarachas.

"iTad! jLos jinetes han secuestrado a Becca! Alcanzala si puedes o escondete hasta que



volvamos a por ti!" Gruff sonaba desesperado.

Gruff cargé hacia delante, utilizando su escudo para golpear a las cucarachas que pululaban.
Bunta vol6 por delante, pero tres jinetes de cucarachas coordinaron un ataque que fue suficiente
para retrasarle. Becca desaparecio en el tunel, atrapada en una red metalica. Las cucarachas
jinetes eran mas rapidas que las demas. Atravesaban la visién de Tad a toda velocidad. Los
movimientos de Bunta eran aliin mas rapidos. A veces incluso parecia desaparecer. Pero los tres
superaban al hombre a través de un terreno irregular, bloqueando sus ataques y su avance. Los
jinetes eran fuertes.

Tad reuni6 valor para seguir a su grupo. Quedarse atras, solo, era mucho mas peligroso que
avanzar juntos. Las cucarachas no tendrian piedad si le encontraban. Pero su grupo se alejo, y
habia mas de dos docenas de cucarachas entre ellos. Tad no tenia la velocidad suficiente para
esquivarlas si llamaba su atencion. Tad apret6 los dientes. No podia adelantarse. Tendria que
esconderse y quedarse quieto, como habia dicho Gruff.

¢Estaba seguro aqui? ¢Las cucarachas no podian... olerle? ;Las cucarachas olian? ;De qué
eran capaces esos insectos? jSu enorme antena debia de hacer algo!

"iEstadisticas!"

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 8

Salud: 98/110

Mana: 39/42

Fuerza: 1

Destreza: 6

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Potenciadores: Set de sanador +50

Recompensa de busqueda disponible!*

Varias docenas de cucarachas persiguieron a Gruff y al grupo mientras desaparecian por el
tinel tan rapido como habian entrado en la caverna. La caverna se oscurecié mientras la esfera de
luz perseguia a Gruff. Decenas de cucarachas intentaban pasar unas junto a otras para perseguir a
su presa, obstruyendo la entrada del ttinel. Justo entonces, un horrible pensamiento golpe6 a Tad.

Si habia mas cucarachas dentro del tinel, atacarian a su grupo desde ambos lados. Tad escruto
la sala que se estaba vaciando. Dos cucarachas estaban comiendo algo del suelo, el resto
avanzaba en frenética persecucion. Tenia que actuar ahora si queria ayudar a sus amigos.

Tad salié de su escondite y corrié hacia el tinel poco iluminado, casi tropezando con una
cucaracha muerta en la oscuridad. Su corazon latia con fuerza en sus oidos mientras sombras y
formas se escabullian en su direccion. El baculo de curandero de Tad estall6 en luz cuando su
hechizo se cargo.

"Muro de Fuego!"

Tad dirigié el hechizo hacia lo més profundo del tinel, donde las cucarachas luchaban por
trepar unas contra otras. La caverna estallé en una luz anaranjada cuando una cucaracha ensart6 a
Tad por detras. La tenaza metalica atraveso el bajo vientre de Tad y lo arrojo hacia atras como un
mufieco de trapo. Tad se puso en pie mientras la herida manaba sangre. Chasquidos y chillidos
de dolor llenaron la caverna mientras el muro de fuego de Tad quemaba vivas a las cucarachas.



Otra cucaracha se acercé a Tad como un rayo. Este corrié. Corrié mas rdpido que nunca en su
vida. Justo antes de llegar a la montafia de cascaras de cucaracha, otra cucaracha le ensarto la
pierna y la otra pinza se abalanzo sobre él, cortando hasta el hueso. Tad cay0, se retorcié y lanzé
un rayo de fuego directamente a la cara de la cucaracha que lo sujetaba. Chill6 de dolor. Tad se
arrastro el resto del camino hasta una brecha en la montafia de cascaras. Unas campanadas
electronicas sonaron en la cabeza de Tad mientras una oleada de magia regenerativa le curaba las
heridas y le devolvia todo su mana.

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

¢Cuantas cucarachas habian muerto en su muro de fuego? Tres niveles sélo por lanzar su
muro de fuego en el lugar adecuado! Tad se introdujo mas profundamente en la montafia de
cascaras de cucaracha mientras se obligaba a contener la respiracion. Unas afiladas pinzas
metalicas cortaron las cascaras mientras las cucarachas intentaban alcanzarle. En cualquier
momento, Tad esperaba que unos chasquidos le persiguieran dentro del mont6n de céscaras, para
acabar con €l y arrancarle los huesos de la carne.

Pero no vinieron. Caminaban por encima de él, su peso le dificultaba la respiracion. Pero sélo
por un momento, antes de retirarse de las cascaras. Las cucarachas no profundizarian mas. Tad
estaba a salvo. Por el momento. Al cabo de dos insoportables minutos, los chasquidos se hicieron
mas silenciosos a medida que se alejaban. ¢Era asi como se sentia un conejo, atrapado en su
madriguera con lobos hambrientos esperando a que saliera? A Tad no le gustaba sentirse como
una presa. Se retorcié y se dio la vuelta en el mont6n de cascaras, y luego se arrastré hasta una
salida para mirar desde su escondite.

Quedaban diez cucarachas en la caverna. La mayoria se agolpaba alrededor del muro de fuego,
buscando una forma de pasar. Era un milagro que Tad hubiera conseguido volver a la seguridad
de la pila de cascaras con tantas en la sala. Algunos debieron de salir del tunel tras incendiarse.
Habian avanzado mucho mas rapido de lo que Tad creia posible. Gracias a los Creadores, su
grupo los habia distraido.

Los sonidos de la batalla resonaron en el tinel. Scar gritaba entre golpes de espada. Gruff
gritaba ordenes y todo el tiempo sonaban intensos chasquidos. Suspir6 aliviado. Su Muro de
Fuego no habia incinerado a sus amigos. Al menos esta vez.

Habia subido de nivel tres veces. Tanto como cuando habian derrotado al jefe mosquito.
¢Conseguia mas experiencia en esta dungeon porque los monstruos eran mas duros? ¢O era por
la cantidad de cucarachas que habia matado? Tad abrio la ventana de estadisticas.

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 11

Salud: 110/110

Mana: 42/42

Fuerza: 1

Destreza: 6

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Mejoras: 50% de curacion aumentada



Puntos a asignar: 15

Recompensa de btisqueda disponible!*

Asignar puntos de estadisticas era, con diferencia, la parte favorita de Tad en la caza de
dungeons. Los efectos sobre sus puntos eran instantdneos. Su cuerpo se transformaba para
adaptarse a sus estadisticas. Pero, ;dénde colocarlos? La Destreza era un fuerte competidor si
queria convertirse en un demonio de la velocidad como Bunta, o incluso luchar contra las
cucarachas. Tad también habia maldecido mas de una vez su escasa fuerza. ;Como seria ser
fuerte? Fuerte como Scar o Gruff. Destreza, sin embargo, era la opcién obvia en la mente de Tad.
Las cucarachas atacaban con demasiada rapidez.

Tad observaba a las cucarachas en la caverna. De vez en cuando, una cruzaba la habitacion a
toda velocidad, como un borrén, bajo la luz anaranjada. Tad puso un punto en destreza. No
parecia haber mucha diferencia, pero al tercer punto Tad pudo ver cémo se solidificaban los
movimientos borrosos de los bichos. Con doce de destreza, Tad podia ver sus movimientos casi a
la perfeccién. Probablemente seria un partido adecuado, pero no era suficiente. Finalmente, hacia
los quince de destreza, las cucarachas parecian perezosas.

Seis puntos sin asignar seguian quemando un agujero en la mente de Tad. Podia asignarlos si
era necesario, pero no queria quedarse con las ganas. Siempre podia aumentar la destreza en
mitad de la batalla si necesitaba mas velocidad.

Las mariposas se retorcian en el estomago de Tad. Puede que fuera mas rapido que las
cucarachas, pero ¢podria luchar contra las diez él solo? Esto no era como los Dientededos.
Donde los monstruos morian de un solo golpe y probablemente no hacian mucho dafio. Cada uno
de ellos era un monstruo poderoso. Era como luchar simultaneamente contra diez mezcladores de
dientes.

Con un pensamiento, Tad abri6 su hoja de equipo y cambi6 la ttnica y el baculo de curandero
por la armadura de cuero. La tinica holgada desaparecio en la bolsa de dungeon que llevaba en
la cadera, sustituida por las ajustadas correas de cuero de la armadura, que se cefiian a su cuerpo.
El baculo desaparecié en una nube de niebla negra mientras las dagas se solidificaban en su
mano. Se alegro mucho de haber llegado lo bastante lejos en su prueba de soldado como para
ganarse la recompensa del sistema de equipamiento. Lo que a Scar y Becca les llevé minutos, a
Tad so6lo le llevo menos de un segundo.

Siete cucarachas esperaban en las paredes cercanas a su muro de fuego. Otras tres cucarachas
estaban mas cerca de Tad, en el centro de la caverna. Miraban en direccién a Tad. De dos de sus
pinzas goteaba sangre. Eran las que le habian atacado. Tad no pudo evitar la sensacién de que le
estaban esperando. Las cucarachas tenian algo de intelecto.

Tad estallo entre las cascaras. Tres cucarachas se lanzaron a su encuentro. Pero sus
movimientos eran lentos comparados con los de momentos antes. No, €l era asi de rapido. Tad
volé hacia las tres cucarachas. Era el viento. Sus pinzas mordieron el aire, pero Tad las esquivo
con un esfuerzo minimo. Su vision se agudiz6. Su vista se aclard. Su cuerpo casi podia sentir las
putias metalicas, como espadas, de las hojas de las cucarachas. Las dagas de Tad destellaron, pero
rebotaron inofensivamente en sus gruesos caparazones blindados.

Tad se apart6 de la trayectoria de otra tenaza. Utilizando todo su impetu, volvié a apuialar,
esta vez en la parte inferior menos blindada de una cucaracha. Su daga arafi6 inofensivamente el
exoesqueleto blindado de la cucaracha. Tad esquiv6 dos furiosos ataques mientras las otras dos
cucarachas intentaban empalarle. Tad bloque6 una tercera tenaza que no pudo evitar con su daga,
pero s6lo por un momento, cuando la enorme potencia de la cucaracha se cerr6 de golpe a
escasos centimetros de la parte superior de la cabeza de Tad. Un sudor caliente le recorrio la



espalda. jAquellas cosas eran poderosas! Tad sali6 corriendo mientras las tres cucarachas lo
perseguian. Las otras siete cucarachas se apresuraron a unirse a la lucha. jTenia que averiguar
como matar a esas cucarachas rapidamente o lo abrumarian!

En la mente de Tad se formo una idea. Rod6 para escapar de otro mordisco despiadado. Tad
huy6 de sus perseguidores, subié dos pasos por el lateral de la pared de la caverna y dio una
potente patada. Volco hacia atras sobre una cucaracha. Con un pensamiento, Tad cambi6 sus
armas por el hacha de Wraithford, invocandola justo debajo de él. La tremenda arma aparecio
sobre la cucaracha, con la cabeza del hacha de la misma longitud que toda la cucaracha que tenia
debajo. Tad se lanz6 sobre el hacha, empujandola hacia abajo con su peso. El hacha se estrelld
contra el suelo, produciendo un crujido satisfactorio. Una sustancia viscosa amarilla y sangre
transparente salpicaron el suelo de la dungeon. Incluso sin la fuerza necesaria para blandir las
hachas de Wraithford, podia encontrarles una utilidad.

Tad esquivo otro mordisco salvaje mientras se alejaba de las nueve cucarachas restantes que lo
perseguian acaloradamente, con el hacha abandonada donde habia caido. No tuvo tiempo de
recuperarla. Tad esprint6 hacia delante, dejando atras a las cucarachas.

Los ojos. Tad atacaria sus ojos. Enormes ojos negros del tamafio de balones de fitbol se
posaban sobre sus cabezas, pero la idea de hundir la daga y el brazo lo suficiente en la cucaracha
para matarla le daba escalofrios.

Una cucaracha cayd desde arriba cuando Tad reaccion6 demasiado tarde. La tenaza metalica
no alcanzo6 su torso, pero atraveso el costado del brazo de Tad, desviandose hacia el hueso. Tad
lanzé un aullido de dolor mientras se alejaba en zigzag de la cucaracha. Una mirada al techo
mostro dos cucarachas mas arriba. Colgaban de las estalactitas listas para abalanzarse.

Tad se alejo en circulos del grupo, con un ojo cauteloso en el techo. Una cucaracha se lanzé
hacia delante, separandose de la manada. Era ahora o nunca.

Tad sali6 disparado por el aire. Su brazo se arrastr6 tras él mientras giraba en el ultimo
momento, esquivando el mordisco de la cucaracha. Clavé la daga profundamente en el ojo
derecho de la cucaracha. Con un crujido repugnante, la daga atraveso la superficie gomosa. Tad
grit6 mientras hacia acopio de todas sus fuerzas cuando su daga golpe6 certeramente, clavandose
mas profundamente en el cerebro a través del pegajoso ojo. Una voz sedosa exclamé en su
cabeza.

*iGolpe critico!*

La barra de salud de la cucaracha bajé instantaneamente a cero mientras Tad luchaba por sacar
su daga de la sustancia viscosa. Sali6 disparada, cubierta de gruesos hilos de sangre naranja. Tad
volvio a saltar sobre el cadaver de la cucaracha a toda velocidad. Sus perseguidores lo perseguian
sin descanso.

Quedaban siete, pero Tad supo en ese momento que podia ganar.



CAPITULO 17

Las cucarachas de metal se abalanzaron sobre Tad. Aunque era mas rapido que una cucaracha
individual, todas juntas se volvian rapidamente mortales. Tad se alej6 de dos cucarachas que
venian hacia él desde lados opuestos. Sus dagas arafiaron inofensivamente sus caparazones
mientras apuntaba a los ojos. Otras dos se abalanzaron sobre sus perseguidores mientras le
mordian salvajemente los brazos y las piernas. Tad se apart6 de la refriega mientras buscaba una
posicién defendible. Tad se escabull6 por una abertura mientras una cucaracha le mordia la
cabeza. El viento del ataque agit6 el pelo de Tad, que se agacho.

Las cucarachas eran demasiado grandes para coordinar bien sus ataques. Dejaban huecos en
sus formaciones por los que Tad retrocedia. Dos, tres a lo sumo, podian atacar simultaneamente
antes de empezar a chocar entre ellas. Tad intent6 atacar los ojos, pero bajo el asalto de las
cucarachas que trepaban unas sobre otras para llegar hasta él, los ojos de las cucarachas estaban
fuera de su alcance. Atacaban demasiado rapido, como un enjambre de langostas.

Se abrio un tajo en las costillas de Tad. Se apart6é girando de un ataque por la espalda. Tad se
apart6 de un salto de otro golpe, sdlo para revolverse y atravesar una tercera cucaracha que se
retorcia para empalarle. Las cucarachas atacaron primero como un rinoceronte. Cargaron por el
campo de batalla para empalar a Tad con sus colmillos metalicos. Luego, sus tenazas de hormiga
se cerraban de golpe para rebanar y aplastar el cuerpo de Tad.

Tad se apart6 girando de otro ataque de cornada. No habia recibido demasiadas heridas, pero
¢qué era ese dolor que sentia en todo el cuerpo? Todo su cuerpo gritaba de dolor. ;Estaban
envenenadas sus espadas? Algo iba mal. Echd un rapido vistazo a su barra de salud mientras
esquivaba en zigzag a dos cucarachas que le perseguian. Le quedaban 43 puntos de salud.
Aquello no tenia sentido. Tad esquivé otro ataque. Una cucaracha cay6 del techo, con los
colmillos por delante, y Tad rodo por el golpe.

iAcababa de subir de nivel! Y de los ataques que habia recibido, sélo le sangraron las costillas
y el brazo. ;De verdad eran tan fuertes los monstruos que dos arafiazos le causaban 67 puntos de
dafno? Tad se agachd y rodd junto a una cucaracha mientras lanzaba el cuello fuera del alcance de
un feroz mordisco. El impulso de la voltereta se convirtié en un salto, y Tad se elevé y pasé por
encima de la espalda de otra cucaracha atacante. Tad atacé hacia abajo por encima de la
cucaracha. Sus manos eran un borrén, pero sus dagas ni siquiera arafiaban el caparazon. Tad
habia llegado lo mas lejos posible s6lo con la velocidad. Necesitaba fuerza. Fuerza para atravesar
sus corazas. Para atravesar sus corazas de cemento.



Eché otro vistazo a su barra de salud. jSu salud era de 38! ;Por qué? jNada le habia golpeado
desde la ultima vez que lo comprobd! Tad pasé volando entre cuatro cucarachas, esquivando
mordiscos y tajos de la cara, y llegd por los pelos a la montafia de cascaras de cucaracha. Tad
salié disparado hacia la cima de las cascaras. No podia permitirse zambullirse en aquel monton
de cascaras y cuchillas. Un mal empalamiento podria dejarlo inconsciente con su salud tan baja.

Sus perseguidores no le siguieron. Se quedaron de pie, chasqueando animadamente en la base
de las cascaras. De nuevo dudaron. ¢Por qué no les siguieron?

No importaba. Tad tenia un breve respiro de la batalla. Haria que se arrepintieran de haberle
dado tiempo. Con un pensamiento, las estadisticas de Tad se abrieron, seguidas de una oleada de
sorpresa. Le pareci6 tan natural, aunque nunca lo habia abierto sin la orden verbal de
"estadisticas".

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 11

Salud: 36/110

Mana: 42/42

Fuerza: 1

Destreza: 15

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Debuffs: Debilidad

Puntos a asignar: 6

Recompensa de busqueda disponible!*

Lo primero es lo primero. Con un pensamiento, Tad equip6 su set de curandero y lanzé Curar.
Su barra de salud se llen6. Cada musculo de su cuerpo gimié de dolor mientras la magia de
restauracion hacia su trabajo. Al momento siguiente, Tad volvio a equiparse con su armadura de
cuero y sus dagas. Con sus poderes curativos mejorados, curarse por completo sélo le costé once
mana. Las cucarachas seguian rodeando la montafia de cascaras.

A continuacién, Tad abrio el debilitador. Nunca lo habia visto.

*Debilidad: Tus miusculos estdan demasiado débiles para mantener un combate a alta
velocidad. La Salud se agota con el movimiento.

Tad se dio cuenta de repente. Bunta debia tener la debilidad. Tad casi podia darse cuenta por el
aspecto de Bunta. Al igual que Tad, el cuerpo de Bunta era delgado, pero gordo. Y no particip6
en la lucha hasta el jefe. {El hombre no queria agotar su salud hasta que llegaran al jefe!

Como un halcén, Tad observé su categoria de debilidades a medida que asignaba puntos a la
fuerza. A los cinco puntos de fuerza, Tad sinti6 fisicamente que la debilidad de las debilidades se
desprendia de él como un sudario desgarrado por el viento. Con cada fuerza asignada, los
musculos se retorcian y abultaban. Su cuerpo regordete y torpe se llené de musculos definidos
que se desarrollaron bajo su piel. La grasa que se amontonaba, haciéndole parecer regordete, se
extendio suavemente sobre los musculos. Casi parecia que Tad estuviera jugando con un tobogan
durante la generacion del personaje con el equilibrio de los puntos de estadisticas. Por primera
vez desde que aument6 su Constitucién, Tad parecia en forma. Tenia buen aspecto. Pero mas
impresionante que su aspecto era como se sentia. Fuerte. Rapido. Mortal.

Hasta ahora, siempre le habia faltado algo. Pero ahora estaba completo. Su cuerpo le dolia de



necesidad. La fuerza le recorria las venas y los musculos. ;Asi se sentia Scar todo el tiempo?
¢Era ésta la razon por la que estaba tan gruién? ;La fuerza de Scar estaba por las nubes, lo que
aumentaba su agresividad? Era poco probable. Tad estaba seguro de que el tipo era un imbécil.

Con un pensamiento, Tad abri6 sus estadisticas. La debilidad habia desaparecido.

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 11

Salud: 110/110

Mana: 31/42

Fuerza: 5

Destreza: 15

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Puntos a asignar: 2

Recompensa de busqueda disponible!*

Guardaria sus dos ultimos puntos de estadistica.

Una cucaracha que habia empezado a escalar la montafia de cascaras desaparecio entre ellas.
La alarma inundo las venas de Tad.

"¢Qué...?"

Un latigo cubierto de espinas viscosas salio disparado del mont6n de cascaras y subié por la
pierna de Tad en un instante. Las espinas se hundieron profundamente en la carne de Tad, desde
la pantorrilla hasta el muslo, antes de tirar de él hacia el monton de cascaras.

Directo a las fauces de cualquier criatura que acechara debajo.

Unos dientes afilados, como una hilera de largos cuchillos, atravesaron la armadura de Tad y
se clavaron profundamente en su espalda y pecho. Una oleada de calor recorrié su cuerpo, le
bombeaban acido por las venas.

*iAdvertencia! Te han envenenado!*

"iTa crees!" La cabeza de Tad se agit6 y se esforzé por llevar sus pufiales mas alld de las
cascaras de las cucarachas, hasta donde le apretaban la pierna con mas fuerza. Las manos ya le
temblaban por el veneno, pero Tad encontr6 la viscosa lengua en forma de cuerda y la corto.
Accidentalmente, su daga se clavo en la pantorrilla y la sangre caliente le recorri6 la pierna.

Un estruendoso rugido de dolor broté de la boca que aprisionaba a Tad. La presion de la
mordedura se relajé lo suficiente para que Tad deslizara los brazos y las dagas hacia la boca que
lo aprisionaba. Tad cort6 salvajemente, presa del panico. Rayo de fuego tras rayo de fuego
estallaron cuando Tad los dispard contra la boca de la criatura. Tad cay6 al suelo mientras una
enorme presencia se adentraba en la montafia.

Tad nad6 furiosamente hacia el borde de las cascaras, utilizando sus dagas para apufialarlas y
arrastrarse a través del montén, con pequefios rasgufios de pinzas metalicas errantes abiertos a lo
largo de sus brazos y espalda.

iTad se habia escondido en la guarida de esa cosa! jYa habia estado en ella dos veces! No me
extrafia que las cucarachas le dejaran en paz, jdentro vivia un superdepredador! Las cucarachas
debian de pensar que estaba loco por meterse en su guarida. La suposicién de Gruff habia sido
erronea. jLas cascaras no eran en absoluto caparazones desechados de cucarachas en
crecimiento! La cosa del interior de la montafia se habia comido a cada una de esas cucarachas.



Seguramente les habia licuado y succionado las visceras. Las pinzas metalicas deberian haber
sido una pista; era imposible que les volvieran a salir pinzas metalicas cada vez que mudaban. Al
menos si los monstruos tuvieran una biologia similar a la de los humanos. Tad salié de la pila de
cascaras en una explosion de cadaveres de cucarachas. La salud de Tad bajo de plena a cuarenta
y seis entre las heridas de la pantorrilla, el veneno y la mordedura crujiente de cien dientes de
daga. El sudor le corria por la espalda. Si no se hubiera curado, habria muerto al instante.

Las cucarachas cargaron contra Tad cuando éste salio de la montafia de cascaras. Tad esquivo
y giro, volando mas alla del primer par de cucarachas hasta una aislada cerca de la espalda. La
rabia por lo cerca que habia estado de la muerte lo impuls6 hacia delante. Se mezcl6 con la
necesidad de antes. Su fuerza exigia ser puesta a prueba. Tad provocé un mordisco de la
cucaracha antes de deslizarse por debajo de las tenazas cerradas y golpear con el hombro la parte
inferior de la cucaracha. El impacto sacudi6 todo su cuerpo, pero la cucaracha retrocedié. Se
retorcio salvajemente mientras intentaba enderezarse, pero sus patas no se doblaron hacia alli.
Tad levant6 las dagas hacia el cielo y las clavé hacia abajo. Con un crujido satisfactorio,
atravesaron el exoesqueleto de la cucaracha. Las manos de Tad se desdibujaron con la velocidad
mientras una herida tras otra se abrian en el vientre de la cucaracha. Antes de que sus
perseguidores tuvieran tiempo de hacer nada, la cucaracha yacia en el suelo sin vida.

Ya no tenia que bailar tratando de atacarles a los ojos. Tad era una maquina de guerra
completamente formada. Ser un timido lanzador que se escondia detras de los demas en la tiltima
dungeon dej6 un mal sabor de boca a Tad. Lo habia hecho por necesidad, pero ahora estaba
completo. Equilibrado. Las dungeons habian sido terrorificas. Pero ahora... parecia que las
dungeons habian perdido sus colmillos. No... Eso estaba mal. Tad tenia ahora sus propios
colmillos. Ya no era un animal indefenso. El también era un depredador.

Sin contarlas, Tad sabia que quedaban seis. Ya habia matado a tres, y uno fue absorbido por la
montafia de cadaveres de cucarachas. Ya no cargaban. No de la misma manera. Dudaban. Pero la
visiéon de Tad se nublaba, el efecto del veneno se intensificaba cada segundo a medida que se
extendia, bombeado por sus venas por su corazén acelerado. Sentia la sangre como un acido,
como si lo disolvieran por dentro. Tenia que acabar con esto. Deprisa.

La lucha se convirtié en un borrén. Tad vol6 hacia las cucarachas. Alla donde iba, volaban
antenas, patas, mandibulas e incluso dos pinzas metalicas. Unos chasquidos y crujidos
satisfactorios acompafiaban cada una de sus estocadas cuando la armadura de las cucarachas ya
no le detenia. Al principio fueron un digno rival. Golpe a golpe, atacaban. Pero él era demasiado
rapido. Tad esquivaba y giraba para escapar de sus ataques mientras sus dagas encontraban su
objetivo. Patas de cucaracha cortadas y pinzas ensuciaban el suelo mientras la batalla se
recrudecia. Con su capacidad de movimiento y ataque disminuida, Tad lanz6 un cruel
contraataque al cerebro de una de las cucarachas atacantes.

Dos cucarachas atacaron desde lados opuestos. Tad salto, sus piernas potenciadas por la fuerza
le impulsaron fuera del suelo de tierra de la cueva, a cuatro metros en el aire. Las dos cucarachas
intentaron detenerse, pero su impulso las impulsé la una contra la otra, con las pinzas goteando
sangre naranja. Tad tir6. En una vasta explosion de niebla negra, la segunda hacha de Wraithford
aparecio justo debajo de él. Tad salté de la cabeza del hacha, que salié disparada hacia abajo,
aplastando a las cucarachas que habia debajo. Tad sali6 disparado otros seis metros hacia arriba
mientras daba volteretas. Se reorientd, con los pies apoyados en el techo mientras se agarraba a
una estalactita, en busca de su proxima victima.

Sélo quedaba una cucaracha. Medio esperaba que la ultima cucaracha metalica huyera, por
miedo o algo asi. Pero, al parecer, los bichos no sentian miedo. Se escabullo por el lateral de la



caverna para llegar hasta él. Tad no lo esperd. Apret6 las piernas contra el techo como resortes
enrollados. Vol6 como un cohete lanzado. La cucaracha ni siquiera le vio llegar.

Las dagas cruzadas se encontraron con la cucaracha en la union entre la cabeza y el térax. Un
potente tajo decapit6 a la cucaracha en un instante, que cayé de la pared en un monton. Tad
rebot6 en la pared y aterrizé con elegancia sobre sus pies.

*iHas subido de nivel!*

iMenudo subidon! El pecho de Tad ardia. jQué euforia! ;Era asi como se sentia Bunta cada
vez que luchaba contra un jefe? ;O era el veneno? Soélo esta sensacion podria empujar a Tad a
volver a las dungeons. Se sentia tan bien, que sin duda era adictivo. La sangre de Tad corria cada
vez mas deprisa por sus venas. Ardia. Nunca se habia sentido tan bien en toda su vida. Siempre
habia sido mas lento que otros chicos, mas débil que otros chicos. El tltimo en la clase de
gimnasia. Pero mirale ahora. jHabia despachado él solo a toda una habitacién llena de
cucarachas devoradoras de hombres! En un abrir y cerrar de ojos, habia superado en velocidad y
musculatura a su enemigo. Para encontrar lo que habia mas alla. La victoria. Lanzé un rugido de
triunfo que resono por toda la cueva.

Tad queria tumbarse en el suelo. La tierra himeda y fresca que habia debajo le atraia como una
cama de barro. Tad sacudié la cabeza. Primero tenia que hacer algo. Unos pies inseguros
condujeron a Tad hasta una de las hachas de Wraithford. Tad apoyé una mano en el hacha y
esperd. Se suponia que debia ocurrir algo. Debia hacer algo, pero no recordaba qué. Tad cay6 de
rodillas, jadeando. jAh, si!

"iIdentificate!"

El hacha de obsidiana brill6 mientras flotaba en su sitio. Las palabras se desplazaron ante los
ojos de Tad. La intrusion en su mente le conmocion6.

*Hacha derecha de confianza de Wraithford:

80 de dafio. 160 cuando se blande con el "Hacha izquierda desconfiada de Wraithford".

Fuerza necesaria: 40*

Tad se sent0, con la espalda apoyada en la cabeza del hacha de obsidiana que cay®¢ al suelo. La
esencia de cucaracha dorada centelleaba en la caverna donde Tad habia despachado sus cuerpos.
Tad no estaba seguro de si el hacha era buena o no. Sus pensamientos se deslizaban entre sus
dedos como el agua.

Paso el tiempo. El crepitar magico de su muro de fuego a sus espaldas era extrafiamente
relajante, mientras las sombras de su luz rebotaban por las paredes de la caverna. Una voz
profunda rompio6 su trance.

"¢ Qué demonios ha sido eso, Kid? ;Como te has movido asi...? ;Quién... no, qué eres...?".

Gruff estaba de pie junto al muro de Fuego, con la barba espesa y enmarafiada de sangre. Unas
manos peludas de gorila sujetaban la espada mosquito de Scar. Su escudo brillaba por su
ausencia. En la cadera llevaba una de las dagas de Bunta. Llevaba el arco de Becca atado a la
espalda.

Gruff fulminé a Tad con la mirada. "Estan muertos. Estan todos muertos. Bunta. Terrance.
Becca. Tu fuego nos atrap6 en ese tinel infernal contra un enjambre interminable de cucarachas
metalicas. Las mataste, Tad. Los mataste a todos". Gruff hizo una pausa. Tad podia verlo ahora,
la rabia, el odio que surgia de sus ojos. Era la misma forma en que Brad le miraba. La misma
forma en que acabaron mirandole todos sus verdugos.

Tad se quedé mirando a Gruff, horrorizado. Intent6 hablar, pero no le salian las palabras.
Tenia que explicarselo. No habia querido matarlos; jsélo habia intentado ayudar! jHabia tantas
cucarachas a sus espaldas!



"Sdlo te lo preguntaré una vez mas. ; Qué eres?" Gruff se llevo la espada a la oreja, dispuesto a
utilizarla.

¢Como iba a explicar Tad lo que era si ni siquiera él mismo lo sabia? Gruff era lo mas
parecido a un amigo que tenia Tad. Se merecia una explicacion. Las lagrimas volvieron a brotar
cuando Tad encontrd por fin la voz.

"Yo... jno pretendia hacer dafio a nadie!".

"Nos condujiste a este dungeon aunque lo sabias. Lo sabias. Otros Cazadores habian muerto
aqui. Los monstruos de dentro se habian hecho mads fuertes. Lo sabias y nos dejaste entrar". La
voz de Gruff se volvio aspera, incluso inhumana, y volvio a gritarle las palabras a Tad. ";Qué.
Eres. ;Tu?"

Tad sinti6 que algo se rompia cuando le salieron las palabras. "Soy Chico del vacio...".

Todos sus sentimientos de inadecuacién por el horror de lo que habia hecho a sus amigos le
quebraron. Lagrimas calientes rodaron por las mejillas de Tad mientras sollozaba. Al principio
en silencio, luego a grandes tragos y jadeos a medida que el panico se apoderaba de él. Gruff lo
observaba, con expresion endurecida y los ojos llenos de ira.

"Asi es. No vales nada. Un cero. Un perdedor. Nada. ¢ De verdad crees que sélo porque puedas
hacerte mas fuerte puedes cambiar? No puedes. Nunca llegards a nada. Siempre seras el mismo
nifio roto que se escondia del mundo dentro de su habitacion. Eras un peso muerto, que sélo nos
frenaba".

Sus palabras atravesaron el corazén de Tad, revelaron sus peores temores. Gruff expuso las
peores cosas de Tad. Como un carrete de hilo, sinti6 como se deshacia. Su cuerpo temblaba con
cada palabra de Gruff. ;Era verdad? ;Era inutil? ;Por qué Gruff decia esas cosas?

"iNo! jPor favor, Gruff...! Eres mi inico amigo".

¢"Amigo"? Hah. ;Quién querria ser amigo tuyo? Eres un solitario en serie. Un inadaptado
social. Nunca perteneceras. Siempre seras débil. Un objetivo. Una marca. Una victima".

A Tad se le saltaron las lagrimas mientras Gruff seguia reprendiéndole. Era verdad. Todo era
verdad. Todas las cosas horribles que decia Gruff. Era culpa suya. Si hubiera insistido mas en
que otros cazadores hubieran entrado en aquel dungeon, esto no habria ocurrido. De repente, le
vino a la cabeza la imagen de su madre. Su madre siempre habia sido su amiga. Habia estado de
su lado. Incluso cuando se peleaban o no estaban de acuerdo. ;Qué le diria su madre ahora?
Como invocada por el pensamiento, una segunda figura salié del tunel. Atraves6 el muro de
fuego de Tad, que auin ardia. No... jEra imposible! Su madre parecia mas enfadada de lo que Tad
la habia visto nunca.

"Tad". Ella pronuncié su nombre con gran desdén. "Nunca te he amado. Ojala murieras en este
dungeon. ¢Sabes cuanto me has agobiado? ;Lo duro que es tener un hijo tan inttil como td? ¢Por
qué no pudiste ser mas como Liam?".

El terror de Tad desaparecid. Lo sustituy6 la confusion. Su madre nunca diria esas palabras. A
pesar de sus defectos, ella le queria, y le ayudaria aunque él mismo se hubiera rendido. La figura
que lo degradaba no era su madre. No podia ser su madre.

Tad se seco las lagrimas de los ojos y miré detenidamente a las dos figuras. Gruff tenia un
aspecto distinto al que tenia cuando habian entrado en la dungeon. Tenia el pelo y la barba
poblados, como cuando Tad lo habia conocido. Y su madre. Su madre llevaba la misma ropa que
la tltima vez que la habia visto.

Era falso.

Todo era falso, fabricado por su propia mente. El alivio inundé su mente antes de reir, los
sonidos salieron forzados de su garganta. Risas maniacas, tonos asperos inundaron la caverna



mientras las dos figuras parpadeaban y se evaporaban en niebla. Tad apenas podia articular
palabra entre sus ataques de risa.

"Estadisticas".

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 12

Salud: 110/110

Mana: 42/42

Fuerza: 5

Destreza: 15

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Debuffs: Veneno de colmillo de roca

Puntos a asignar: 7

Recompensa de busqueda disponible!*

Tad pulsé sobre el veneno. Ante sus 0jos aparecio una ventana transparente llena de texto.

*Veneno de Colmillo de Roca: Veneno utilizado por los colmillos de roca para sedar a sus
presas. El veneno puede provocar alucinaciones y cambios de humor salvajes.

¢Locos cambios de humor? La risa de Tad se redobl6. Al cabo de unos instantes, Tad ahog6 la
risa, que se convirtio en carcajada. De repente, Tad parpaded. ; Donde habia sido? ¢ Cuando habia
ocurrido?

Su clase. Chico del vacio. No aparecia en su hoja de personaje. Su Clase habia desaparecido.

La risa de Tad se redobld. Ya no era Chico del Vacio. Sus alucinaciones se habian equivocado.
Manifestaban sus mayores temores, de las dos personas que mas significaban para él en el
mundo entero. Pero en el fondo, Tad sabia que estaban equivocadas. Tad era diferente ahora.
Hasta su clase lo decia. Les demostraria, aunque s6lo fueran fantasmas, lo que podia llegar a ser.



CAPITULO 18

La caverna se sumi6 en una oscuridad repentina. Tad parpade6 mientras intentaba averiguar qué
habia pasado. ;Adonde se habia ido la luz? La oscuridad lo consumia todo. Incluso al cabo de
unos minutos, Tad no podia ver nada. No habia nada. Incluso la esencia dorada del monstruo
habia desaparecido. Tad permaneci6 en la oscuridad, pero a medida que pasaba el tiempo, se
sentia mas como si estuviera flotando. Flotando en un vacio oscuro sin fin... {No! Tad sacudié la
cabeza, no queria recordar el vacio oscuro. Donde vivia aquel ser de inmenso poder. Tad no
queria pensar en eso. No ahora mismo.

Los chasquidos y la febril batalla sonaban a lo lejos. Los sonidos eran tranquilizadores.
Relajantes. Tad se tumbé en el fresco suelo de la dungeon. Nada le sentaria mejor que una siesta
ahora mismo. Los ojos de Tad se cerraron lentamente. A pesar de la frialdad de la tierra humeda
que habia debajo, él estaba caliente. Muy caliente.

¢No habia subido de nivel? Tad sali6 disparado, sentado en la oscuridad. Tenia los ojos muy
abiertos. No sirvio de nada. Todo seguia negro como la brea. La excitacion se hinché en su
pecho y luego estall6. Nunca se habia emocionado tanto por nada en toda su vida. El corazon le
latia con fuerza en el pecho y las manos le temblaban en la oscuridad.

"iEstadisticas!"

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 12

Salud: 110/110

Mana: 42/42

Fuerza: 5

Destreza: 15

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Debuffs: Veneno de colmillo de roca

Puntos a asignar: 7

Recompensa de busqueda disponible!*

Tad no pudo evitar sentirse un poco orgulloso. Ya era de nivel doce. Realmente estaba



progresando. Tad se preguntaba perezosamente cual seria el nivel maximo. ¢Se detendria su
progreso en el nivel sesenta, o quiza en el noventa y nueve, como ocurria en muchos juegos? De
algin modo, eso no parecia probable. Durante su prueba de soldado, afirmé que su siguiente
nivel maximo seria cincuenta. Y solo era un soldado. Debia subir mas.

Tad miré de nuevo, sofiador, sus estadisticas. Quedaban siete puntos de estadistica por asignar.
Tad se ri6 en la oscuridad. Asignar estadisticas era magico. Su cuerpo se transformaba al instante
para adaptarse a sus nuevas estadisticas. Pero, ;donde poner los siete puntos que le quedaban?
En algun lugar de la cabeza de Tad podia oir una voz que le gritaba que no era el momento de
hacerlo, pero la apart6. Era mucho mas divertido hacerlo ahora.

Tad mir6 entrecerrando los ojos su estadistica de Magia. Una oleada de fastidio recorrié todo
su cuerpo. ;Como era posible que su magia siguiera siendo su estadistica mas alta? jSe habia
centrado en otras cosas! Ya lo arreglaria. {Y ahora! Tad dedico el resto de sus puntos de
estadistica a la destreza. La satisfaccion invadi6 a Tad como las olas del mar. Lo habia
conseguido. {Toma esa Magia! Una campanada familiar son6 en la cabeza de Tad. Tad rugié de
emocion al leer la notificacion.

*Has aprendido la habilidad "Sigilo "*.

La excitacion de Tad desaparecid. El calor le recorrié el cuerpo. Se sentia fatal. Como si
hubiera comido pescado podrido. Le caian enormes gotas de sudor por la cara. Su dolor de
cabeza palpitaba con cada latido de su acelerado corazén. Sinti6é panico. Asi moriria Tad. Solo en
la oscuridad. La cabeza le latia como tambores de guerra. Seguramente se abriria en cualquier
momento. Y ése seria el fin, sus sesos en el suelo para que las cucarachas gigantes los sorbieran.

Tad enfundé ambas dagas mientras se llevaba las manos a las sienes para mitigar el dolor.
Sabia que habia otra forma de guardar las armas, pero se le escapaba. Intent6 mantenerse en pie
en la oscuridad. Tenia que escapar. Pero sus piernas no funcionaban bien. Giré mientras caia
hacia atras. Un crujido lleno el aire, seguido de una sensacion himeda que se extendié por el
asiento de sus pantalones.

Qué asco, qué era eso. El panico desaparecié mientras el asco ocupaba su lugar. Rodé fuera
del objeto en la oscuridad y se limpi6o la baba de los pantalones. No habia sentido nada tan
viscoso. Tad tuvo arcadas. ¢Por qué estaba ocurriendo esto? ¢Ddnde estaba? ;Y por qué estaba
tan oscuro? Se llen6 la boca de algodon. Necesitaba agua. Sentia la lengua anormalmente grande
en la boca.

Una idea florecié en la mente de Tad. jEra un genio! jSeguro que era la mejor idea que nadie
habia tenido jamas! Tad meti6 la mano en la pequefia bolsa de dungeons que llevaba a un lado y
sacO la varita. Agit6 la varita en la oscuridad mientras intentaba lanzar su hechizo favorito:
jtormenta de truenos! Al menos, lo intent6. Pero la concentracion resbalaba por su mente como
el agua por los dedos. {No podia lanzar sus hechizos! El miedo volvié a apoderarse de él. La
oscuridad lo asfixiaba.

Pas6 mas tiempo. El miedo desgarrador desaparecio hace tiempo; los sonidos de la batalla se
hicieron distantes. De repente, Tad dese6 poder luchar él también. Su tltimo combate habia sido
tan estimulante. Estar aqui sentado en la oscuridad era aburrido. Nunca se habia aburrido tanto
en toda su vida. Tad abri6 sus estadisticas. Cualquier cosa para aliviar su aburrimiento.

"iEstadisticas!"

A pesar de que era negro como la noche, podia ver la ventana de sus estadisticas brillando
suavemente en la oscuridad. El brillo no se extendia a su entorno fisico.

*Tad Harrington

Rango: Soldado



Nivel: 12

Salud: 110/110

Mana: 42/42

Fuerza: 5

Destreza: 22

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Debuffs: Veneno Colmillo de Roca, Debilidad

Recompensa de busqueda disponible!*

¢Debilidad? ;No se habia librado de eso? Tad leyo la siguiente linea. jAun le quedaba una
recompensa por reclamar! El vértigo florecié en su pecho cuando abri6 el menti de recompensas.
¢Por qué habia esperado tanto tiempo para elegir una recompensa si ahora podia ser mucho mas
fuerte?

Cuando el dedo de Tad toco el mend, un profundo grufiido sacudi6 el suelo, seguido de un
profundo rechinar, como el de dos rocas aplastadas entre si. Tad se levant6 sobresaltado y olvidd
la idea de reclamar su recompensa. Tad habia oido ese grufiido antes, jpero donde! El recuerdo
de una cucaracha metalica desapareciendo en las profundidades de una montafia de cadaveres de
cucarachas pas6 ante sus ojos. {Veneno! jCierto! Le habia envenenado. El profundo gruiido
pertenecia a lo que le habia envenenado. ¢Iba a por é1?

Tad volvio a sentarse cuando una carcajada reson6 por toda la caverna. Tad busco el origen de
la risa y descubri6 que era él quien se reia. iPor fin, algo para aliviar el aburrimiento! Si el
monstruo que lo habia envenenado estaba dejando las cucarachas, probablemente tenia hambre.
Pero habia muchas cucarachas muertas para comer.

Tritura. Pausa. Tritura. Pausa. El ciclo continu6 durante un espacio de tiempo. Los sonidos
encantaron a Tad. El rechinar era tan relajante. A pesar de la oscuridad, Tad podia jurar que veia
unas formas débiles a lo lejos. Parecia un barco. O un barco pirata. Unos remos salian de la masa
central, levantaban el objeto y lo impulsaban hacia delante. ;Eran mas alucinaciones? No
parecian alucinaciones.

¢Como podia ver en la oscuridad? La oscuridad era total en la caverna, pero podia ver. Tad
movio los dedos delante de su cara. Era débil, pero Tad podia verlos. ;Era un efecto secundario
de alguna de sus estadisticas? ; Por qué no habia podido ver momentos antes?

El rechinar se hizo mas fuerte. El barco pirata se acercé. Pero ya no era un barco pirata. Un
enorme peflasco estaba sentado a diez metros de él. ¢Habia habido rocas tan grandes en esta
caverna? Tad intent6 recordarlo, pero la cabeza le daba vueltas. ;Se podian mover las rocas?
Debian de poder, porque ésta lo hacia. Ya habia oido hablar de rocas mascota, seguramente nadie
tendria una mascota que no pudiera moverse. Una vez resuelto el misterio, Tad se tumbo6 boca
arriba y siguié moviendo los dedos en la oscuridad.

El suelo bajo Tad vibré cuando el ruido comenzé de nuevo. Tad mir6 distraidamente en
direccién al ruido. Unos palos que se retorcian en la oscuridad impulsaron la roca hacia delante.
Ahora estaba a unos tres metros de Tad. Ojos y dientes cubrian la superficie de la roca. Muchos
dientes, y no s6lo una boca. Las dentelladas fauces casi pintaban la superficie de la roca mientras
esperaban comida. Los remos no habian sido remos en absoluto. Habian sido lenguas. Las
lenguas se extendian desde las bocas, como los remos de un barco, para elevarse e impulsarse.
Qué criatura mas extrafia. Cada boca parecia un diente de tiburén con hileras de hojas de afeitar



dentadas. ;Habria sido eso lo que le mordi6?

Una repentina rafaga de movimiento sali6é disparada de la boca abierta hacia Tad. Sin pensarlo,
Tad extendi6 la mano en la oscuridad y agarrd la cuerda colmilluda con las manos desnudas. Tad
solt6 una risita incontrolable al sentir la textura de la cuerda viscosa. La cuerda viscosa se lleno
de tension mientras la criatura intentaba retraer el proyectil con forma de lengua. Al cabo de un
momento, Tad solté la cuerda viscosa con colmillos y ésta se introdujo de nuevo en las fauces
abiertas. La risa de Tad se redoblo.

Otra cuerda sali6 disparada hacia Tad por segunda vez. La atrap6 una vez mas, y su risa
estalld. Pero esta vez, en vez de soltarla, Tad la cort6 con una daga que apareci6 en su mano. Tad
se quedd boquiabierto. ;Como habia llegado alli aquella daga? ;No era el curandero del equipo?
Tad levant6 la otra mano y grit6: "jDaga!". Una segunda daga surgi6o de la nada. Tad se
sobresalto al ver la segunda daga. No se lo podia creer. Era un mago. Nunca lo habia sabido.

Dos zarcillos mas salieron disparados del conglomerado de roca, boca y ojos. Tad los esquivo
perezosamente, aun sentado, antes de ponerse en pie. La ira se apoder6 de su pecho. jComo se
atrevia una roca a atacar a un mago!

"iBien, quieres luchar, bastardo! Vamos!"

El balbuceo de Tad reson6 en toda la caverna mientras corria hacia su enemigo. Veinte
zarcillos salieron disparados de los lados de la roca, cada uno de una boca dentada distinta. Tad
zigzagued y aceler6 a través de la lluvia de lenguas colmilludas. Eran demasiadas para
esquivarlas, pero las dagas de Tad cortaron por igual la oscuridad y la lengua. ;Qué demonios
era aquella cosa? ;Qué clase de criatura tenia veinte lenguas? ;Cuantas lenguas tenian las rocas
mascota? Tendria que preguntarle a su madre. Una vez tuvo una roca de mascota.

Tad saltd entre una rafaga de movimientos y aterrizd en lo alto de la roca. Clavé dos dagas
gemelas en la parte superior de la roca con toda la fuerza que pudo reunir. Con un fuerte ruido
metalico, sus dagas se estrellaron contra la superficie de diamante. Las dagas volaron de sus
manos, girando hacia la oscuridad.

La roca bajo los pies de Tad se movio con un chirrido. Una boca adicional se abri6 justo
debajo de donde estaba Tad. Un zarcillo estallo bajo él. Tad se alej6 de un salto de la bestia de
roca.

"iQue le den a esa cosa, me da escalofrios!"

Tad se precipitd fuera del alcance de la extrafia bestia. Tras una breve exploracién, Tad
encontro una de sus dagas, pero habia perdido la otra en la oscuridad.

Cuando estaba a punto de continuar su bisqueda, una stibita claridad de pensamiento recorrid
la mente de Tad. El espeso lodo en el que habian nadado sus pensamientos desaparecio al
instante.

¢Qué estaba haciendo? ¢Cuanto tiempo habia perdido? Tad se tranquilizo y escuché. No oia
los sonidos de la batalla a los que se habia acostumbrado. El panico le llen6 el pecho. ¢Su grupo
estaba bien? Tad estuvo a punto de sacar su esfera de luz de la bolsa antes de darse cuenta de que
podia ver en la oscuridad. ;Como? Sin luz, tal vez podria escabullirse entre las cucarachas. Se
sentia muy ligero de pies. Incluso mas que antes. Tad utilizé su limitada vision para orientarse y
localizé el par de hachas Wraithford y las volvié a meter en sus ranuras de equipo empafiadas.
Busco por las paredes hasta encontrar la entrada chamuscada del tinel. Tad ech6é una mirada
hacia atras, hacia la bestia de roca que se impulsé hacia Tad. Era lenta, no le molestaria. Tad
avanzo hacia el tunel.

Decenas de cadaveres calcinados de cucarachas cubrian el suelo. La mayoria habian sido
completamente consumidos por la magia del muro de fuego de Tad. Aparte de la reluciente



esencia dorada del monstruo, s6lo quedaba polvo negro de carbén. A Tad se le revolvi6 el
estobmago al recordar las palabras que le habia dicho el fantasma Gruff. Que su Muro de Fuego
habia matado a sus amigos. Tad no pudo encontrar nada que se pareciera a un cadaver humano.
Tampoco equipo metalico, aparte de unas tenazas para cucarachas.

Tad trepé por los cadaveres crujientes de las cucarachas a medida que se adentraba en el tinel.
A medida que avanzaba, aparecian mas cucarachas muertas. No estaban quemadas. Debian de
ser obra de su grupo. Se le hizo un nudo de terror en el estbmago. ¢ Cuanto tiempo habia estado
aturdido? ¢Habia bebido veneno de colmillo de roca? ;Habia llegado demasiado tarde? Tad se
quito los pensamientos morbosos de la cabeza cuando el tinel se abrié en una segunda caverna.

Unos chasquidos llenaron la caverna que se aproximaba mientras decenas de formas del
tamafio de una cucaracha trabajaban en la oscuridad. Tad no tenia tiempo que perder en otra sala
llena de cucarachas, aunque confiaba en poder acabar con ellas. Su grupo debia de haber luchado
contra aquellas cucarachas en busca del captor de Becca... o todos habian perecido en aquella
sala. No. Tad no podia pensar asi. Tenia que haber una forma de superar a esos monstruos y
llegar hasta donde estaba su grupo.

Tad dio un paso hacia la caverna abierta. Las sombras en la oscuridad se pusieron rigidas.
Algunas se volvieron en su direccion, chasqueando animadamente. Esto no funcionaria. Estarian
sobre €l en cuestion de segundos. ¢ Deberia intentar pasar corriendo? Si pudiera ser sigiloso. ¢ Por
qué no habia una estadistica para eso?

Espera. Como en un suefio, el vago recuerdo de haber aprendido una habilidad mientras estaba
drogado con veneno flot6 ante la mente de Tad. ;Habia aprendido una habilidad de sigilo? ;O
habia sido un suefio febril? Con un pensamiento, Tad abri6 su lista de habilidades.

*Rayo de fuego

Rayo de hielo

Trueno

Muro de Fuego

Vortice de hielo

Tormenta de truenos

Curar

Curar a otros

Sigilo*

iSigilo! Ahi estaba, jlo habia aprendido! Otro recuerdo floté ante los ojos de Tad, uno en el
que abria su recompensa de busqueda. El panico se apoderd de él. No! ;Su yo drogado habia
aceptado un objeto? Si era asi, ¢donde estaba? Tad abri6 su pagina de estadisticas. Su estébmago
estaba a punto de vaciarse.

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 12

Salud: 110/110

Mana: 42/42

Fuerza: 5

Destreza: 22

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9



Debuffs: Debilidad

Recompensa de btisqueda disponible!*

Tad se seco el sudor frio que se le acumulaba en la frente mientras suspiraba aliviado, pero
luego gimi6 para sus adentros. Por un lado, se sentia aliviado por no haber aceptado la
recompensa de su busqueda, pero la debilidad habia vuelto y no le quedaban puntos de
estadisticas para arreglarla.

"Gracias, yo drogado".

Tad dejo atras esos sentimientos cuando volvio la urgencia. Tad dio mas detalles de su
habilidad con el Sigilo.

*Sigilo: Consume 1 de Mand por segundo. Meézclate con la oscuridad para evitar ser
detectado. Esta habilidad enmascara tus olores y sefiales térmicas. Sélo puede activarse en las
sombras y la oscuridad. Si tocas a cualquier criatura viva o te mueves demasiado rdpido, se
romperd el Sigilo. Sigilo desbloquea la habilidad pasiva: "Vision sigilosa".

Vision sigilosa: Puedes ver en la oscuridad. Este efecto es mds fuerte mientras el Sigilo estd
activado.*

iPor eso podia ver en la oscuridad! De repente, la elevada reserva de Mana de Tad no parecia
tan mala. Tendria cuarenta y dos segundos de sigilo. Dese6 tener una reserva de mana mucho
mayor. Necesitaba moverse lo mas rapido posible sin romper el sigilo.

Tad se concentr6 y luego lanz6 el hechizo. Imaginé que las sombras se oscurecian a su
alrededor.

"Sigilo."

Una niebla de oscuridad se adhiri6 a la piel y al equipo de Tad. La caverna que tenia delante se
ilumino al instante. No habia color, pero Tad podia ver la sala con gran detalle. Era como mirar a
través de un visor de infrarrojos. Habia mas de treinta cucarachas construyendo algin nido en el
centro de la sala. Sefiales de batalla y cucarachas muertas cubrian el suelo. Las cucarachas
muertas conducian directamente detras del nido. El ttinel tenia que pasar por aqui.

Tad paso sigilosamente junto al nido y entr6 en el tinel que habia detras. Se habia acercado
intencionadamente a una cucaracha, pero ésta no lo habia percibido. Tad sonri6. Ni su madre ni
su hermano Liam tenian ninguna posibilidad. Nunca volverian a pillarle merendando a
escondidas pasada la medianoche.

El ttnel estaba vacio. Tad aceleré el paso. Tenia que saber dénde estaba el limite del sigilo.
Casi de inmediato la niebla negra se evaporo, el tunel se hundio en la oscuridad y s6lo volvieron
a verse contornos. Vaya, vaya. Tad esperaba poder salirse con la suya caminando rapido, pero
incluso una caminata rapida desactivaba el sigilo. Tad echo6 un vistazo a su mana.

*Mana: 27/42

Habia tardado quince segundos en atravesar aquella sala. Con suerte, no tendria que atravesar
muchas mas antes de alcanzar a su grupo.

Tad atraveso dos cavernas mas llenas de cucarachas en un silencio sepulcral antes de que se le
agotara el mand, pero habia llegado al ttnel vacio que habia mas alla. Si habia otra caverna mas
adelante, tendria que luchar. O pasar a toda velocidad, o ambas cosas. Tad acelero el paso, ahora
que ser sigiloso no le llevaria a ninguna parte. De la oscuridad surgieron sonidos de batalla.
Estaba cerca. El trote de Tad se convirtio en un sprint cuando aparecié la luz. Lo habia
conseguido, jhabia alcanzado a su grupo!

Tad irrumpi6 en la luz. Cinco humanoides atacaron al grupo de Tad. Sélo el sanador seguia
montado sobre la mayor cucaracha metalica que Tad habia visto jamas. Las otras monturas
habian muerto. Scar estaba inconsciente en el suelo, sobre un charco de sangre. Gruff estaba de



pie sobre su cuerpo caido y protegia a su amigo inconsciente de los golpes que caian como
lluvia, con una mirada salvaje en su rostro empapado de sangre. Bunta vol6 furiosamente entre
las cinco figuras. Era un torbellino, sus movimientos un borrén, pero una figura fuertemente
blindada, casi tan rdpida como Bunta, bloqueé su furioso ataque. Las otras cuatro figuras
lanzaron hechizos cuando Bunta no miraba. Algunos dieron en el blanco. La barra de salud de
Bunta estaba por debajo del treinta por ciento y se agotaba rapidamente con su movimiento. Eso
era todo lo que Tad necesitaba ver para confirmar sus sospechas. Bunta tenia la debilidad
debilitada.

"Gruff!"

Los ojos desorbitados de Gruff vieron a Tad. Durante una fraccién de segundo, una expresion
de alivio se dibujo en su rostro. La barra de salud que tenia sobre la cabeza era atin mas baja que
la de Bunta. No habia rastro de Becca. En un soplo de niebla negra, Tad equip6 su set de
curandero y curé a Gruff en cuanto entr6 en contacto fisico con él.

"iCura a otros!"

Tad verti6 25 de su propia salud en Gruff, con lo que Gruff quedo justo por debajo de la mitad.
Tad se volvio para curar a Scar.

*Advertencia Curar a otros" sélo puede usarse en criaturas conscientes.*

iMierda! jEs verdad! Tad rebuscé en la bolsa de su costado.

La voz de Gruff era profunda y ronca. "jAyuda a Bunta! No puede permanecer sobre un
objetivo el tiempo suficiente para acabar con ellos! Siguen curandose!"

Tad le pas6 a Gruff el vial de resurreccién que habia comprado antes de lanzarse en ayuda de
Bunta. Tad se estremecié involuntariamente al acercarse a las criaturas que montaban las
cucarachas. Eran humanas. O parecian humanas, salvo por una diferencia. Cada una tenia un
segundo par de ojos negros y himedos justo debajo de sus ojos naturales. Las pestafias inferiores
parpadeaban antinaturalmente hacia abajo, y el movimiento eriz6 la piel de Tad. Pero sus ojos ni
siquiera eran lo peor. Era su sonrisa. Sus rostros se retorcian en una sonrisa demente que
rivalizaba con la sonrisa de dedo de Wraithford en cuanto a horripilancia. Tad sabia que esas
sonrisas también le perseguirian el resto de su vida. Las expresiones de los cinco parecian
doloridas, forzadas. Malvadas. Como si algo intentara obligarles a ser felices.

Su equipo decia mucho de sus funciones. Una varita, un baculo, un escudo y dos miembros
con grandes espadas. Tenian el mismo aspecto que un grupo normal de cazadores. Sanador,
tanque, mago y dos guerreros. A Tad se le erizaron los pelos de la nuca. Eran aquellos de los que
la Dungeon habia advertido a Tad. Los cazadores fracasados. Las cuerdas invisibles seguramente
se remontaban a una garra escamosa que controlaba sus movimientos.

Un chillido inhumano llené la caverna cuando una figura desconocida entr6 en ella desde un
tinel lejano. Esta figura no tenia cucaracha propia. Las cinco figuras que se defendian del asalto
de Bunta se detuvieron el tiempo suficiente para devolver el chillido de pesadilla. Tad parpaded,
mareado. No creia lo que veian sus propios o0jos. No podia creerlos.

La figura era Becca. Sus estoques gemelos a su lado habian desaparecido.

Su sonrisa demencial coincidia con la de los demas.

Becca desenvain6 su arco largo y liberd cientos de flechas espectrales en el parpadeo
descendente de sus dos ojos de 6nice.



CAPITULO 19

"iEscudo magico!"

Tad se zambullé detras del escudo brillante y agrandado de Gruff, las flechas espectrales
pululaban como un torrente de agua. La pelicula azul que envolvia el escudo de Gruff disolvia
las flechas magicas al contacto, y los fragmentos espectrales bloqueados salpicaban en todas
direcciones.

":Becca siempre fue tan fuerte?". grito6 Tad por encima del estruendo de las flechas
bloqueadas.

Bunta, atrapado en el torrente de flechas, esquivo con una rapidez imposible. Las flechas casi
parecian un chorro de liquido, pero Bunta esquivaba y desviaba de algiin modo las flechas dentro
de la tormenta de flechas mientras se acercaba al escudo para cubrirse. Los movimientos del
veloz, aunque regordete, hombre eran tan rapidos que resultaba dificil seguirlos, pero Tad pudo
seguir sus movimientos por primera vez. jAquel hombre era un torbellino! Tad no habia visto a
nadie tan veloz y agil, gracil pero rodeado de un aura de velocidad mortal. Se movia sutilmente,
con un movimiento minimo, mientras esquivaba una flecha tras otra. ;Qué aspecto tenia el
mundo a través de sus 0jos?

Bunta se libré del ataque espectral y se unié a los demas tras la seguridad del escudo brillante
de Gruff. Ni una sola flecha alcanzé la armadura de Bunta. Gruff recorri6 las paredes de la
caverna en busca de mejor cobertura. Las flechas de Becca los inmovilizaron.

"Alguien tiene que acabar con Becca". Gruff mir6 a Scar inconsciente, con los ojos llenos de
culpa. "Nos esta inmovilizando mientras los demas se ponen a tiro. Si los demas nos rodean,
seremos blancos faciles".

Por fin cesé el torrencial ataque de Becca. Gruff no perdi6 el tiempo, cogié a Scar con un
brazo y corri6 hacia un pequefio enclave donde las paredes de la caverna se unian para formar
una proteccion natural por tres lados. A Tad no le costd seguir el ritmo de aquel hombre
corpulento. Una mirada al otro lado de la caverna mostr6 a las otras cinco figuras sonrientes
dando vueltas como buitres.

"Me esconderé con Scar y ampliaré mi escudo para darle esto". Gruff levant6 el frasco de
resurreccion de Tad.

El asalto de Becca se reanudo justo cuando los cuatro alcanzaban el enclave. El escudo de
Gruff se expandio, creando una cuarta pared mientras llovia el torrente espectral de flechas. ¢ Por
qué se habia detenido? ;Su habilidad tenia un tiempo de reutilizacion? ;No podia dispararla



varias veces? Gruff intercambié una mirada significativa con Bunta. A ellos tampoco les habia
pasado desapercibido. Las sombras y los sudarios ya no ocultaban al asiatico a los ojos de Tad.
Bunta mird a Tad de forma distinta a como lo habia hecho con Gruff. Esta mirada media a Tad.
Media su valor. Pesaba su capacidad.

"Has cambiado. Ahora eres mas rapido. También mas fuerte. Puedo contener a los cinco, ya lo
he hecho antes. Pero no puedo hacerlo y esquivar a Becca al mismo tiempo. ;Puedes hacerlo ta?"
Bunta se puso manos a la obra, desaparecieron sus habituales vacilaciones. "Si puedes con
Becca, podremos salvar a Terrance. Si no, necesitamos la ayuda de Brando ahora".

Los pensamientos de Tad se agitaron. ¢Podria apoderarse de ella? Quiza si acortaba la
distancia para que ella no pudiera usar el arco... Un sudor frio recorrié la nuca de Tad. ;Querian
que la matara? Sus movimientos eran agudos. Sin duda rivalizaban con la capacidad de Tad.
Seria una rival dura para él, ya lo sabia. Podia sentir su fuerza desde el otro lado de la caverna.
Eso era nuevo. Tad estudi6 el suelo. Por fin se atrevié a preguntar.

":La mato?"

Gruff grufio, Bunta asinti6. A pesar de sus respuestas instantaneas, Tad podia percibir su
vacilacion. Quizd no fueran piedras insensibles. S6lo estaban... curtidas. No era la primera
situacion en la que necesitaban abandonar a un amigo, a un compafiero, para seguir con vida. Un
segundo escalofrio recorri6 la espalda de Tad al pensarlo.

Si a Scar no le habia gustado Tad antes, sélo empeoraria cuando se enterara de que Tad habia
matado a Becca. Los dos parecian amigos. Intimos. Ambos compartian la pérdida del mismo
individuo. El hermano de Scar. ;Pero qué otra opcion tenia Tad?

Tad asinti6 con la cabeza. Lo haria. Forzd la incertidumbre desde sus entrafias hasta que
reflej6 la misma resolucién que mostraban Bunta y Gruff. Tad toc6 la parte posterior de la
armadura de Bunta. Su salud era demasiado baja. Tad lanz6 "Curar a otros". Un grito de dolor
escap6 de la boca de Bunta. Tad se sinti6 mal. ;Por qué curar sentaba tan mal? En los juegos,
siempre parecia tan relajante mientras la magia verde y mistica envolvia la herida. En realidad,
parecia mas bien como si un millar de pequefios médicos te cosieran la carne con agujas al rojo
vivo. Sentias cada ondulacion de la carne, cada nervio, mientras te arailaban los musculos.

La salud de Bunta subié a mas del cuarenta por ciento, la del propio Tad cay6 por debajo del
cincuenta por ciento. Pero a Tad le parecio bien la eleccion. Si Bunta caia, caerian todos.

Finalmente, las flechas de Becca volvieron a detenerse. Esa era la sefial. "jAdelante!" grit6
Gruff. En un instante, su sobredimensionado escudo se encogié mientras lo estrellaba contra la
cara de uno de los espadachines que estaban fuera. Las dagas gemelas de Bunta abrieron una
cascada de sangre y visceras mientras acuchillaba y apufialaba a ambos espadachines en una
rafaga de golpes. Tad encontr6 los ojos de Becca. No sus nuevos y resbaladizos ojos negros, sino
sus ojos naturales. El terror brillaba en su interior. Estaba asustada, desesperada. Sin embargo, su
rostro reia. Le hubieran hecho lo que le hubieran hecho, estaba claro que una parte de ella seguia
ahi. Aun consciente. Atrapada.

Tad tendria que matarla mientras ella miraba, prisionera de su propio cuerpo. ;Pero qué otra
opcion tenia?

Bunta se adelant6 a toda velocidad, conduciendo a los dos espadachines lejos de Gruff.
Apunald y cort6 furiosamente entre los huecos de sus pesadas armaduras. Bunta estaba por
encima de los dos en cuanto a habilidad y velocidad, pero una mujer regordeta con el pelo de
ébano que sobresalia como serpientes, lanzé un rayo verde de curacion. jEsta curandera no
necesitaba contacto fisico para curar! Las horrendas heridas del espadachin volvieron a unirse en
un instante. Bunta intent6 rodear a los dos para llegar hasta el sanador, pero un sélido caballero



con un enorme escudo de hierro se interpuso para bloquear su avance. Un cuarto caballero
dispar6 rafagas de fuego, rayos de hielo y reldmpagos para alejar a Bunta de la rubia curandera.
Su estrategia era sencilla. Proteger a la sanadora a toda costa. Desgastar al rival. ¢Como habia
perdido este equipo? jEran tan fuertes!

Las flechas de Becca volvieron a llover sobre ellos, pero esta vez su ataque fue confuso. Sus
flechas persiguieron los centelleantes movimientos de Bunta por la habitacion mientras se
acercaba a la sanadora. Le obligo a retroceder. Becca se habia unido a la estrategia del grupo sin
siquiera dar una palabra de explicacion.

Tad cargé hacia Becca. Sus sentidos nunca habian sido tan agudos. Los dos guerreros no eran
especialmente rapidos, no comparados con Bunta, que se movia como un rayo por las arenas
movedizas. Los cazadores del rango de Guerreros estaban a otro nivel. Sin embargo, a pesar de
la velocidad de Bunta, la perfecta coordinacién de los seis soldados cazadores parecia ser su
rival.

Tad se acerco a Becca. Si se ponia a corta distancia, Tad tendria ventaja. Ella era una atacante
a distancia. Tad era un luchador cuerpo a cuerpo. Como Bunta. Aunque s6lo tuviera una daga.
Cruzd a toda velocidad la caverna. Necesitaba acortar distancias mientras Bunta la distraia.

Becca se gird. El movimiento fue muy leve. Pero eso fue todo lo que necesité para que su arco
apuntara directamente a Tad. Su cruel sonrisa se hizo aun mas amplia. jBunta no la habia
distraido en absoluto! Becca habia estado esperando a que Tad se expusiera. Habia esperado a
que Tad estuviera en la posicion perfecta, sin cobertura a la que retirarse. Lo tenia y lo sabia. Una
excitacion frenética se reflejé en su rostro mientras una risa ronca escapaba de su garganta. Su
antigua belleza se retorci6 y deformé. Las flechas espectrales salieron disparadas de su arco, y a
Tad s6lo se le ocurri6 una forma de evitarlas.

Tad salt6é en el aire, girando el cuerpo hacia el suelo mientras lanzaba dos rayos de fuego
gemelos en una amplia explosion, que le impulsaron mas alto. La corriente de flechas le
persiguid. Tad no tenia adonde ir. Dio una voltereta en el aire. Su impulso le impulsé hacia el
techo poco profundo de la caverna mientras las flechas le perseguian. Lo que Tad daria por un
escudo. jEspera! iNo necesitaba un escudo! Tad salt6 desde el techo hacia Becca. Su sonrisa se
ensanchd. Una vez mas, era suyo. O eso creia ella.

Una niebla negra estallo delante de Tad al materializarse la enorme hoja del hacha del rey
Wraithford. Cientos de flechas atravesaron el hacha mientras Tad volaba detrds de ella hacia
Becca. Las flechas rebotaron en la hoja del hacha, astillandose en una niebla fantasmal antes de
desaparecer por completo.

Las flechas se detuvieron. Tad agarré la fria obsidiana del hacha y empujd, la niebla negra
estallo, la forma fisica del arma desaparecié en una de sus cuatro ranuras de equipo de niebla
negra. La sorpresa bail6 en el rostro de Becca cuando Tad acort6 distancias. La rapida velocidad
de sus movimientos le desgarraba los musculos mientras su cuerpo protestaba de dolor.
iDebilitamiento! ;En este momento crucial? Tad eché un vistazo a su barra de salud en la parte
inferior derecha de su vision.

*Salud: 43/110

Mana: 1/42*.

Su salud disminuia rapidamente a causa de la debilidad y se habia quedado sin mana debido a
su viaje sigiloso por las cavernas y a sus maniobras evasivas con el rayo de fuego. Un temor
apremiante se instalo en su estbmago como un peso. Si su salud bajaba a cero y se desmayaba
como en el combate contra el rey Wraithford, moriria con toda seguridad. No habia un solo
enemigo. Y, por lo que Tad sabia, Becca era la tinica persona de su grupo que llevaba viales de



resurreccion o que tenia alguna habilidad curativa. Tad estudi6 a su oponente. La bolsa de
dungeon en la que guardaba sus viales de resurreccion cristalinos estaba sujeta a un lado de su
cadera. Su arco sujeto con unos fuertes guanteletes de gorila que parecian tan fuera de lugar en
su forma femenina. Los guantes de gorila... ;No aumentaban su fuerza? Si Tad se los pusiera, su
debilidad desapareceria y podria luchar libremente.

Ignorando el grito de sus musculos, Tad se acercé a Becca. La sonrisa demencial de sus labios
vacil6 un instante al aparecer la preocupacion. Era el turno de Tad. La tenia. Ella ya no podia
disparar flechas. Tenia que esperar a que esa habilidad se repusiera, a que fuera utilizable. Tad no
esperaria tanto. Se le echd encima en un instante. Su unica daga centelle6 en el aire hacia su
garganta.

El chasquido de la cuerda de un arco fue la tinica advertencia de Tad mientras las manos de
Becca giraban. Una mancha marron se estrello contra el costado de la cabeza de Tad. El impacto
lanzé a Tad seis metros contra la pared de una caverna.

El dolor le inundé, la cabeza le palpitaba dolorosamente. Surgi6é la confusion. Ocurrié tan
rapido que no lo vio. Estaba tan concentrado en su propio ataque, desesperado por lanzarlo antes
de que se reiniciara el enfriamiento de la flecha espectral, que no habia visto lo que ella habia
hecho. Tad sintié que la cabeza le iba a estallar.

Tad se puso en pie mientras Becca cargaba. En sus manos sostenia un baston de bo; las
cuerdas cortadas del arco colgaban de cada lado del baston. Tad se qued6 mirando, incrédulo.
iHabia cortado la cuerda de su propio arco para utilizar el baston como arma cuerpo a cuerpo!
Con el arma improvisada en forma de baston, su alcance era mayor que el de él, y su ataque cay6
primero. Tad comprob6 su barra de salud.

*Salud: 21/110

Mana: 1/42*.

Era fuerte. Y no sélo eso, era rapida e inteligente. No era una marioneta descerebrada, pero
seguia teniendo todos sus instintos naturales de lucha afilados como cuchillas. Tad no aguantaria
otro golpe asi. Pero cuanto mas se prolongara el combate, mas estragos causaria su debilidad en
su reserva de salud. Se le acababa el tiempo.

Tad retrocedio, justo fuera del alcance del ataque de Becca. Ella le hizo una finta a la cabeza y
gir6 el baston para atacarle a las piernas. El mareo le torcio la vista, desequilibrado por el golpe
en la cabeza, pero su velocidad de reaccion seguia intacta. Levanto el pie para esquivar el ataque
de zancadilla, pero ella se lanzé directamente hacia una rafaga de jabs. Tad se tambale6 hacia
atras mientras esquivaba torpemente sus ataques. ;Como iba a acortar distancias? Ella tenia un
gran alcance y era tan rapida como Tad. No... eso no era cierto. Solo era un poco mas lenta, pero
la velocidad de su largo baston le mantenia a raya.

Tras enfrentarse a Becca en combate, lo sabia con certeza. Becca nunca habia sido tan rapida
ni tan fuerte. Algo le habia sucedido, habia aumentado sus habilidades para hacerla mas salvaje,
habia mejorado su destreza en combate. Era como una bestia salvaje que olia la sangre en el aire.
Y tenia hambre. Quiza literalmente.

Becca descendi6 sobre Tad con mayor furia. Le llovian golpes desde arriba. Esquivo lo que
pudo, bloqued el resto con la pequefia empufiadura de su daga. Sus dedos se destrozaban con
frecuencia.

El panico se apoder6 de su pecho. jIntentaba matarle! No se trataba de un monstruo ni de un
jefe. Era mas personal. Otro humano intentaba acabar con la vida de Tad. Su resentimiento
natural hacia Tad se habia amplificado.

Un golpe de empujon cayé en medio del pecho de Tad y le hizo caer de pie. Rodo hacia atras y



volvio a ponerse en pie, s6lo para encontrarse de espaldas contra la pared de la caverna. Le habia
acorralado. ;Qué podia hacer?

Estaba justo delante de él, de espaldas a la pared. ;Podia ir en sigilo? No, para eso necesitaba
oscuridad y mand. Becca hizo girar su bastén en un ataque preparado. Tad estaba fuera de su
alcance. La mayoria de sus habilidades eran magicas, no sabia combatir. Su lucha contra las
cucarachas habia sido sencilla. Sus tacticas eran obvias. Becca utiliz6 fintas y toda su experiencia
en combate para dictar los términos de la lucha. Tad nunca habia luchado contra otro humano,
ipor no hablar de una chica!

Su recompensa. jTad atin no habia aceptado su recompensa! Seguramente uno de esos objetos
podria ser lo bastante fuerte como para darle ventaja en esta batalla, pero ¢cudl?

Tad no moriria aqui. No podia. Todavia no. Tad se concentr6 al maximo mientras el bastén
giraba hacia su cabeza. Tad se lanz6 hacia delante, bloqueando el golpe descendente con la daga
que le quedaba. Desvid el ataque, pero la fuerza del golpe le hizo perder la daga de la mano. Una
vez acortada la distancia, Tad emple6 toda la fuerza de su cuerpo para derribar a Becca. Los dos
rodaron por el suelo antes de que la cruel sonrisa de ella desapareciera de su boca. En su lugar,
abri6 la boca de par en par, dejo al descubierto unos horribles dientes puntiagudos y mordi6 el
hombro de Tad.

Tad grit6 de dolor mientras le clavaba el pufio en la sien una y otra vez. Su mordisco se
aflojaba con cada golpe. Sus pufietazos tenian fuerza. Finalmente, con la cabeza echada hacia
atras por un brutal pufietazo, sus dientes le rasparon los huesos al soltarse la mordedura. Tad se
retorcio, liberando una pierna que tenia debajo y pate6 con fuerza. El cuerpo de la mujer se
levant6 y Tad dio una segunda patada con fuerza suficiente para derribarla por el suelo de la
caverna. Se puso en pie y se alejo para tomar distancia. Ella le habia abrumado desde el
principio. Las manos de Tad se esforzaron por tocar los botones correctos delante de su cara
mientras abria el menu de recompensas de su busqueda.

La cruel sonrisa reaparecio en el rostro de Becca. De la bolsa que llevaba en la cadera, Becca
sacO una segunda cuerda y volvié a tensar el arco con destreza. En un momento, Becca
recuperaria su arco y Tad se quedaria sin armas. Incluso en su breve forcejeo, Becca habia
demostrado que tenia mas armas y experiencia en combate que Tad. Su unica esperanza era la
recompensa de su busqueda. Tad ley0 las palabras y buscé en el menu el objeto adecuado.

*iEnhorabuena por completar tu primera dungeon! Por favor, selecciona tu recompensa:

Espada larga brillante de Sienth

Colmillo de Raekast

Crook de titanio Marywell

Varita de Arce de Vander

Escudo de Rubi de Tidwell

Abrazo de Titdan*

Necesitaba un arma. ;La espada larga? Pero las espadas largas eran armas basadas en la
fuerza, Tad dudaba que fuera muy habil con ella, o incluso que tuviera la fuerza necesaria para
blandirla. El baculo y la varita eran para un sanador y un mago. El escudo era para un tanque.
Eso dejaba dos opciones. Colmillo de Raekast y Abrazo de Titan. El colmillo sonaba como si
pudiera ser un arma, pero ¢;qué podria ser el Abrazo de Titan? ¢Quiza una armadura? No
importaba. A Tad le temblaron los dedos al ver la ventana de confirmacion.

*:Aceptas el "Colmillo de Raekast" como recompensa?

"Si".

Inmediatamente, una nube de oscuridad antinatural se tragé las esferas de luz que iluminaban



la caverna al sumirse en las tinieblas. Esta oscuridad era diferente. Su vision sigilosa no podia
penetrar su mortaja. Pero no necesitaba sus ojos. Una presencia gargantuesca llen6 la sala
mientras el terror atenazaba su corazén. Becca chill6. Los chillidos procedentes de toda la
caverna se mezclaron y entrelazaron. La presencia era inmensa y poderosa, casi como el ser que
sali6 al encuentro de Tad al entrar en la Dungeon, pero diferente de un modo que Tad no sabia
como explicar.

Unas ondas de poder recorrieron la caverna, derribando a Tad. Un rugido de furia e ira surcé el
aire. Las ondas de choque golpearon a Tad contra la pared de la caverna. De repente, la poderosa
presencia rugid, como si le doliera. El poder se condensd. La enorme presencia se encogio y se
tenso hasta convertirse en una pequefia esfera, y luego se condens6 atin mas.

El ser desaparecié. En su lugar, Tad sinti6 que un objeto flotaba directamente sobre él. Con
cada latido de su corazon, sentia que el objeto en la oscuridad le correspondia con un latido
propio. Tad se puso en pie y agarr6é con los dedos la empufiadura de la espada. Incluso en la
oscuridad, sabia donde estaba.

Los dedos de Tad se congelaron en la empufiadura de la espada cuando un intenso escalofrio le
subio por el brazo. Tad intent6 apartarse del arma, pero el calor y la humedad de sus manos
sudorosas congelaron la empufiadura. El peso del arma era igual al de sus dagas. Cuando saco la
daga de su percha flotante, la oscuridad empez6 a disiparse.

Tad entr6 en accion. No desperdiciaria esta oportunidad. Otra podria no llegar. El vaho negro
de la oscuridad beso la piel de Tad cuando activé el sigilo. Tad miré su barra de salud. Sabia que
no tendria mucho tiempo.

*Salud: 8/110

Mana: 2/42*

A pesar de no poder ver a través de la oscuridad, podia sentir a Becca. Sentia su fuerza
aumentada en oleadas. La daga que tenia en la mano ansiaba calor, calor, sangre. Tad se movid
con tanta rapidez como le permitia el sigilo. Si Tad mataba a Becca, podria ir a ayudar a Bunta.
Todos podrian vivir.

Sélo le costaria la vida a Becca.

Tad se prepar6 para lo que tenia que hacer. Con un rapido giro, Tad empufi6 la daga con
ambas manos y hundio su longitud en la espalda de la desprevenida Becca.

Un tintineo siniestro, casi como una carcajada, soné en su cabeza.

*Has aprendido la habilidad 'Pufialada trapera'*

Becca debi6 de percibir su vacilacién, o tal vez su sed de sangre, porque intent6 esquivar el
ataque en el dltimo segundo. No fue lo bastante rapida, pero el pequefio movimiento fue
suficiente para que el golpe se desviara del objetivo previsto por Tad, su corazon. La afilada daga
de obsidiana atraves6 por completo su armadura de cuero, justo entre sus omoplatos. Su barra de
salud se redujo a la mitad. Intenté dar una patada hacia atras, agarrarle el pelo con las manos,
hacer cualquier cosa, pero Tad le agarré la camisa metalica con la mano. Sacé la espada y la
apufialé dos veces mas en rapida sucesion.

Becca cay6 hacia atras, inmovil, pero se detuvo al apoyar su peso contra Tad. El frente de la
hoja de obsidiana atin brillaba en la parte delantera de su pecho mientras el hielo crepitaba
alrededor de la herida. El hielo se extendio por la parte delantera de su armadura de tela metalica
y subi6 por su cuello.

Tad sacé la daga de la herida, la forma inconsciente de Becca cay6 al suelo. Tad la cogié. Atun
respiraba. Apenas. Su barra de salud estaba negra. El hielo de la daga de Tad sell6 sus heridas.
Ya no sangraba. Estaba viva. Inconsciente, pero viva.



Incapacitada en el suelo, el esbelto cuerpo de Becca parecia indefenso. Ya no era un peligro.
¢No? Tad no tenia por qué matarla. Un ataque mas. Un tajo mas y Becca moriria. Tanto Gruff
como Bunta le dijeron a Tad que la matara, pero no lo habian dicho en serio, ¢verdad? Estaba
inconsciente. Indefensa. Seria un asesinato. ;Por qué no podia haber muerto por el ataque de
Tad?

No podia hacerlo. Simultaneamente con ese pensamiento, sono una campanada musical dentro
de la cabeza de Tad.

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

Tad jade6 cuando la energia curativa fluyé por su cuerpo y sus heridas se cerraron. La energia
recorrié su cuerpo, reponiendo salud y mana por igual. Las lagrimas brotaron de los ojos de Tad
cuando sintié alivio. Su batalla contra Becca habia terminado. Habia ganado. Habia sido una
enemiga formidable.

Pero, ¢por qué habia subido de nivel? ;Becca habia muerto? No, Becca atn respiraba donde
yacia en el suelo. ;No obtenia experiencia por derrotar monstruos? Tal vez bastara con
incapacitarlos. ;Obtendria mas experiencia si la mataba? Una oleada de culpabilidad golpe6 a
Tad al pensarlo.

Tad sacudio la cabeza para aclarar sus pensamientos. No era el momento. Bunta luchaba por
su vida. Incluso desde el otro lado de la caverna, Tad podia ver la salud de Bunta. Estaba por
debajo del cinco por ciento. Su salud se agotaba mientras esquivaba, volaba y atacaba. Su propia
debilidad le drenaba la salud. Las sospechas de Tad eran ciertas.

Pero ahora que sabia cual era el problema, Tad podia ayudar a solucionarlo. Tad retir6 con
cautela los guanteletes de gorila de las manos de Becca y cogi6 la bolsa de dungeons que tenia a
su lado.

Tad corrié hacia Bunta. Scar y Gruff volvieron a entrar en la batalla, pero la salud de los tres
era peligrosamente baja. Los dos espadachines y el caballero fuertemente acorazado los
acorralaron y les cortaron la retirada. Los dos espadachines estaban muy dafiados, pero el
caballero atin tenia mas de media salud. El sanador de pelo negro estaba muerto, al igual que el
mago con tunica. La sangre manchaba la parte delantera de sus ropajes a causa de las feroces
pufialadas.

Gruff bloqueaba golpe tras golpe. Scar blandia su enorme espada mosquito, pero sus
movimientos eran lentos comparados con la rapidez de sus atacantes. La salud de Bunta habia
bajado tanto que cualquier otro combate a gran velocidad le dejaria inconsciente.

Tad entré volando en la refriega. "jBunta! jCoge! Ponte esto!"

Inmediatamente, Tad lanzé un Muro de Fuego entre las dos partes en lucha. Tad arroj6 los
guanteletes de gorila y la bolsa de dungeon de Becca por encima del muro de fuego. Tad clavo
su daga en el cuello de uno de los espadachines, que se desplomé donde estaba, y luego giré para
enfrentarse a los otros dos atacantes, mientras arremetia con una intensidad que no sabia que
tenia. Como un leén herido, o una mama osa protegiendo a sus cachorros, rugié mientras su daga
centelleaba. Las tres figuras habian estado tan concentradas en su propia lucha que un nuevo
atacante les pill6 completamente desprevenidos. Pero se recuperaron rapidamente. El caballero y
el espadachin giraron para enfrentarse a él. Sus sonrisas dementes se ensancharon.

El caballero golped a Tad en la cara con su escudo, tirdndolo al suelo. Su nariz se rompi6 al
instante y la sangre le salpicé la cara. El ataque habia sido tan rapido que Tad ni siquiera lo habia
visto venir. El espadachin lanz6 un tajo hacia la cabeza de Tad. Tad rod6 para esquivar el ataque
y volver a ponerse en pie. Pero el caballero clavo el hombro en el pecho de Tad, y su espada se



clavd profundamente en las tripas de Tad. La sangre brot6 de la boca de Tad cuando el caballero
hundi6 atin mas el acero helado en el abdomen de Tad.

Tad levant6 un pie y dio una patada. El caballero era demasiado fuerte, pero la patada de Tad
lo deslizé fuera de la espada y sali6 disparado por la caverna. jQué le pasaba a este caballero! El
espadachin no era demasiado impresionante, jpero este caballero era un monstruo!

El espadachin se lanz6 tras Tad. La reluciente arma de obsidiana de Tad bloqueé y desvi6 una
serie de tajos. Esquivd una estocada y atravesd con su arma desconocida la coraza de su
enemigo. Su arma atraves6 la armadura como si fuera mantequilla caliente. Como si no existiera.
La salud del espadachin se desvanecio y cayo al suelo, muerto.

El caballero de la cota de malla completa avanz6 a grandes zancadas, con la espada y el escudo
preparados. Su gracia y velocidad no deberian ser posibles con una armadura tan pesada. El
caballero rebosaba poder. La fuerza de Becca parecia una gota en un cubo. No me extrafia que
Bunta luchara tanto contra los cinco. Este podia interrumpir facilmente los ataques de Bunta en
los momentos cruciales para permitir que el sanador curara al resto de su grupo. Las venas de
Tad se llenaron de hielo. Este hombre, este caballero, era su Bunta.

Y su grupo seguia perdido. Murieron ante lo que les esperaba mas alla en la dungeon.

El caballero carg6. No era tan rapido como Bunta, pero su velocidad era cegadora. Los brazos
y las piernas de Tad estallaron en una nube de sangre. El caballero dirigié todos los ataques a los
organos vitales de Tad, pero éste pudo desviar los golpes, esquivar los ataques lo suficiente como
para que fueran heridas superficiales. El caballero no cejo en su empefio. Insistié en su ataque
una y otra vez. ;Dénde estaba su grupo? ;Por qué Tad atin no tenia refuerzos? La desesperacion
invadi6 a Tad. jVortice de hielo! {El hechizo podia darle tiempo!

Presa del panico, Tad preparé el hechizo.

"iVortice de hielo!"

Las articulaciones del caballero se agarrotaron cuando aparecio hielo bajo él. El hielo trep6 por
sus piernas y obstruy6 las uniones de su armadura, ralentizando sus movimientos. El caballero
ataco de nuevo, sus movimientos fluidos ya no se precipitaban como rapidos de agua blanca. En
su lugar, fluian como una corriente rapida. Incluso con el vortice de hielo, la velocidad del
caballero superaba a la del propio Tad. Tad seguia sintiéndose abrumado mientras esquivaba,
desviaba y bailaba ante los ataques. Los ataques del caballero seguian cayendo, pero con menos
frecuencia. Arafiazos en lugar de tajos. Pinchazos en lugar de heridas punzantes.

Tad retrocedio, totalmente concentrado en esquivar cada golpe. Sus pies se engancharon en
algo. Tad tropezé contra el suelo. El cuerpo caido del mago le hizo tropezar. Incluso en la
muerte, los aliados del caballero le ayudaron. El terror llen6 el pecho de Tad cuando la sonrisa
demencial del caballero se ensanchd. Su espada silbo en el aire hacia la cabeza de Tad. Se habia
acabado. La estratagema de Tad habia fracasado.

Un anillo de acero contra acero llené la caverna. Las dagas de Bunta destellaron en el blanco
resplandor de las esferas de luz. La espada vol6 de las manos del caballero. El vortice de Tad
ralentizé los movimientos del caballero, pero no los de Bunta. Bunta era un borrén. El caballero
levant6 su escudo para defenderse, pero el escudo cay6 al suelo. La sangre manaba de dos
heridas que tenia el caballero donde antes estaban sus brazos. La confusion se apoderd de su
rostro. Pero so6lo durante un instante, antes de que las dagas gemelas de Bunta le separaran la
cabeza del cuerpo.

Tad nunca habia conocido un silencio mas denso que el que llenaba la caverna mientras Bunta
se erguia sobre él. La furia de sus ojos, la confianza que se respiraba en su rostro, toda su
expresion era una que Tad no habia creido posible en aquel hombre timido. Bunta acababa de



moverse mas rapido de lo que Tad le habia visto moverse nunca. A pesar de que la propia
destreza de Tad era superior a veinte, la de Bunta debia de ser mayor. Mucho mayor. Sus tajos
habian sido practicamente invisibles.

*Atencion, estds sufriendo una hemorragia. La Salud seguird drenando hasta que las heridas
reciban atencion médica, o se curen.*

Tad mir6 su barra de salud.

*Salud: 7/110

Mana: 2/42*

Bunta habia llegado justo a tiempo.

Tad se puso ambas manos en el abdomen, donde le habian apufialado, y lanz6 su hechizo de
curar. Solo le quedaban dos de mana, pero la sangre se detuvo mientras la carne de su abdomen
se retorcia para repararse. El dolor de sus numerosas heridas surgié y grit6 a medida que la
adrenalina desaparecia. Las manos de Tad temblaban mientras observaba cémo la nueva abertura
de su cavidad abdominal se retorcia, se enrollaba y finalmente se cerraba.

El rugido de Bunta devolvi6 a Tad al presente cuando Bunta ech6 la cabeza hacia atras y dejo
escapar un sonido lleno de dolor, miedo, desesperacion y, no menos importante, regocijo.

"{El culo de Tidwell, Tad, ha sido increible! Creia que todo habia terminado!"

"Bunta". La voz de Tad sonaba extrafia a sus propios oidos. Una sonrisa le rozo6 los labios.
":Por qué has tardado tanto?"

"Su Muro de Fuego se dispar6 y me desmayé. Ese caballero me hizo dos heridas punzantes
graves que no dejaban de sangrar. Gruff tardé un buen rato en sacar un vial de resurreccion de la
bolsa de Becca y ponerme en pie". Bunta extendié una mano de gorila para ayudar a Tad a
ponerse en pie.

"Tad, ¢para qué sirven estos guantes?". Bunta se detuvo un momento, asombrada. "¢ Y como lo
has sabido?"

Tad cogi6 la mano de Bunta. La descripcion del objeto flot6 ante la cara de Tad al contacto.

*Manos de Meztlegoph: Las manos cortadas de Meztlegoph el Conquistador de Mosquitos.
Aumenta la fuerza del portador en un veinte por ciento. Resistente al dafio elemental y dcido.

"Tu Fuerza. Era demasiado baja. Eras demasiado rapido, tus musculos no podian soportar tu
velocidad. Yo... tenia el mismo problema, asi que lo descubri. Se llama debilidad".

":Es tan sencillo? La gente ha tenido teorias y ha habido objetos que lo han curado, pero nadie
ha sabido nunca por qué". Bunta se maravill6 de los guantes que llevaba en las manos. "Todo
este tiempo me he sentido como una cascara del luchador que sabia que podia ser. He buscado
respuestas por todas partes. Si las hubiera tenido antes". Las lagrimas aparecieron en los ojos de
Bunta cuando el arrepentimiento pinté su voz. El hombre se aparté de Tad, avergonzado por la
muestra de emocion.

La mejilla de Tad ardi6 ante la demostracion de emociones de Bunta. A Tad no se le daban
bien las emociones. Siempre decia lo que no debia. Bunta era, con diferencia, el mas fuerte del
grupo. Tad no sabia que aquel hombre afable albergaba tantas inseguridades.

Su plan habia funcionado. Tad sinti6 un gran alivio. El aumento de fuerza del veinte por ciento
era suficiente para anular la debilidad de Bunta. Sin los grilletes, Bunta podia aumentar atin mas
su velocidad.

Pero el plan de Tad no era el unico responsable de su éxito. Tad miré su nueva daga de
obsidiana. Aunque la hoja se llamaba Colmillo de Raekast, no se parecia mucho a un diente. La
empufiadura parecia de madera podrida, a pesar de ser lisa al tacto. Parecia que debia
desmoronarse con el mas suave de los toques. Pero no fue asi. La artesania de la hoja era



incomparable. Era de una obsidiana ominosa, pero el arco iris danzaba por su superficie negra y
vidriosa cuando Tad la movia de un lado a otro bajo la luz. El filo era mortalmente cortante.

Tad se habia quedado sin mana tras lanzar dos grandes hechizos seguidos de curar. Estaba
impaciente por identificar su nueva daga, pero sabia que le llevaria algin tiempo.

Tad y Bunta caminaron alrededor del Muro de Fuego de Tad. Casi se extendia de pared a
pared en la pequefia caverna. El escudo de Gruff volvi6 a ocultar a Scar y a él mismo, mientras
una pelicula azul los protegia del calor abrasador del muro de fuego demasiado cercano. Tad no
se habia dado cuenta de lo cerca que lo habia lanzado en su prisa por separarlos de los
espadachines y el caballero. Tad golpe6 el escudo demasiado grande. No habia sido un sello
perfecto contra el exterior de piedra de la cueva, pero habia sido lo bastante bueno. Gruff redujo
el escudo a su tamafio normal, con sudor y alivio en la cara, seguidos de una expresion
enmascarada de vergiienza que parecia fuera de lugar en el rostro de aquel hombre habitualmente
seguro de si mismo.

"Sabia que la batalla habia terminado, pero no sabia quién habia ganado".

Tad se sorprendid al ver la expresion de vergiienza y cobardia en el rostro de Gruff. El hombre
se habia asustado. No sabia si estaba a punto de morir. Debia de ser duro no saber qué bando iba
ganando. No poder ayudar, sino sélo esperar tu perdicion. Incluso Gruff era humano. Daba un
buen espectaculo, pero no estaba mas alla del miedo. No importaba lo curtido que estuviera. Por
muy experimentado que fuera.

Scar estaba de nuevo en el suelo, inconsciente. Gruff se lo ech6é al hombro y los cuatro se
retiraron alrededor del muro de fuego atin en llamas. Gruff meti6 la mano en la bolsa de dungeon
de Becca y encontr6 su tltimo frasco de resurreccién. El hombre destapo6 el frasco de cristal con
manos seguras y lo introdujo en la garganta de Scar.

Scar se incorporo de una sacudida y luego gimio de dolor.

":No estamos... muertos?". El hombre parpade6 de pura confusion mientras sus ojos se
centraban en el rostro de Tad. "No, espera, definitivamente estdis muertos. Entonces estamos
todos muertos. ¢ Donde esta Becca?".

"No estamos todos muertos, idiota, Bunta y el muchacho se salvaron. Gruff se ri6 de la broma
y le dio varias palmadas en la espalda a Scar, que acababa de revivir, mucho mas fuerte de lo que
probablemente le hubiera gustado.

A Scar no parecia hacerle ninguna gracia. "¢Doénde esta Becca?"

"Becca es...". La voz de Gruff se entrecorté mientras miraba a Tad en busca de respuestas.

"Becca esta inconsciente, junto a la entrada de la habitacion de al lado". La voz de Tad sonaba
mas segura de lo que €l se sentia.

Tanto Gruff como Bunta parecieron aliviados ante la noticia.

Scar se levant6 sobre piernas temblorosas mientras el color volvia a su rostro. "Tengo que
llegar hasta Becca". Atraveso la caverna dando tumbos en direccion a donde yacia Becca. Gruff
y Bunta, sin embargo, se quedaron mirando la daga que Tad sostenia en la mano.

":Ya lo has identificado?" dijo Gruff.

Tad negd6 con la cabeza. "Estoy a punto de hacerlo". La daga era un arma hermosa, pero mas
que eso parecia extrafia, distinta a cualquier hoja que hubiera visto jamas. Su curiosidad estaba
justificada. Habia llegado el momento de aprender lo que hacia este mamon.

Tad extendio6 la mano y lanz6 su hechizo "Identificar".

La daga flot6 de su mano y gir6 suavemente. Una niebla negra brot6 de la hoja cuando el
hechizo empez6 a actuar. La niebla hizo que la hoja de obsidiana de la daga pareciera atin mas
siniestra.



De repente, una alerta son6 dentro de su cabeza mientras la daga caia al suelo.

*Mand insuficiente para lanzar la habilidad "Identificar".

Oh. Cierto. Aun no habia recuperado suficiente mana. Tad miré con curiosidad a cada uno de
los miembros de su grupo antes de murmurar timidamente.

"Tengo que esperar a que haya mas magia".

Gruff solté6 una sonora carcajada. La tension que habia oprimido al grupo se disipé en un
instante.

"Puede que seas mejor luchador, Tad, pero hay cosas que nunca cambian".

Tad no pudo evitar unirse a la carcajada.



CAPITULO 20

Tad, Gruff y Bunta estaban sentados en circulo alrededor de un fuego magico que Gruff habia
sacado de su bolsa de las dungeons. Parecia un tronco normal y corriente hasta que Gruff dijo la
palabra "jArde!". Espontaneamente, las llamas cobraron vida mientras danzaban a lo largo del
tronco, proporcionando calor y luz. Pero por mucho que ardiera, el fuego no consumia el tronco.

Gruff sugiri6 que se tomaran un respiro hasta que Tad pudiera curarlos. Habian pasado un par
de horas y Scar y Gruff ya estaban curados. Sin embargo, Bunta tenia tanta vida que estaba
tardando. Gruff tenia razén al querer prepararse. Si habia habido un grupo de aventureros
fracasados, quién podia decir que no hubiera un segundo acechando en lo mas profundo de la
dungeon. También habia algo que controlaba a los cazadores. Probablemente, un jefe.

Scar seguia curando las heridas de Becca al otro lado de la caverna. No habia querido moverla.
Tenia vendas en el pecho, donde estaban las horribles pufialadas. No podrian revivirla, aunque
quisieran. Se habian quedado sin viales de resurrecciéon. De todas formas, Tad no queria
revivirla. Becca seguia poseida. Tenia los ojos cerrados, bueno... los ojos normales. Sus
espeluznantes ojos negros estaban muy abiertos. La brillante superficie negra estaba resbaladiza
por la sangre que manaba del rabillo del ojo. Incluso inconsciente, su parpado inferior
parpadeaba anormalmente hacia abajo para esparcir la sangre por la superficie de hierro negro.
Los charcos oscuros brillaban bajo la luz blanca de las esferas de luz que aun flotaban.

Toda la escena sent6 mal a Tad.

":Qué te ha pasado ahi atras?". Las palabras de Gruff sacaron a Tad de sus pensamientos.
"Quiero decir, después de aplastarte contra aquel monton de cascaras de cucaracha".

Tad se detuvo un momento. Habian pasado tantas cosas que era dificil saber por dénde
empezar.

"Bueno. Lancé un muro de fuego para cubrir tu retirada, para impedir que las cucarachas te
persiguieran-".

Gruff le cort6 las palabras. "Gracias por cubrirnos las espaldas. Tuvimos que arar a través de
los que teniamos delante. Tu ayuda lo hizo mas facil".

Tad continud. "Luego luché contra el resto de las cucarachas de aquella habitacion... Y
después de eso todo se vuelve confuso. Creo que me picé o mordi6 algo que vive dentro de las
cascaras de las cucarachas". Tad intent6 recordar el suceso, pero tuvo que detenerse porque la



cabeza le daba vueltas.

"Después de eso, segui tu rastro de cucarachas muertas hasta que te alcancé".

Gruff grufié. Aparte del crepitar del fuego magico, el silencio llenaba la caverna.

En la pausa, Gruff y Bunta se acercaron al montén de Cazadores muertos. Rebuscaron en sus
bolsillos. Gruff cogio el enorme escudo de hierro del caballero muerto y se lo até a la espalda. Su
despreocupado saqueo hizo que a Tad le temblara la piel. Bunta sacé una pequefia linterna del
mago. Lleno de cucarachas doradas, al menos, un centenar de esencias se retorcian en su interior.

"Toma". Bunta lanzé el farol a Tad, que lo cogié por el asa. "Sujeta ese farol de almas,
también podemos vender su esencia".

Tad colocé la linterna dentro de la bolsa de dungeons que tenia a su lado. La boca de la bolsa
se estir¢ para dar cabida al objeto.

Bunta saco entonces una de las dagas de su cinturén y apufialé al caballero muerto en uno de
sus ojos negros. Un anillo metalico llené la caverna. Bunta emitié un grufiido de sorpresa antes
de utilizar la daga como palanca y sacar el ojo negro de su érbita con un repugnante sonido de
succion.

Un pincho de hierro de quince centimetros goteaba sangre. La forma del pincho le recordaba a
Tad la de una traviesa de ferrocarril con la que habia jugado de nifio, salvo que a lo largo del asta
del pincho sobresalian finos alambres metalicos. Alambres que se habian clavado en el cerebro
del caballero. A esa longitud, con esos alambres...

Fue en ese momento cuando Tad supo que habia cometido un error. Deberia haber matado a
Becca en la pelea. Se habia ido. Muerta. No habria forma de quitar aquellas estacas y cables.
Nunca recuperarian a Becca. Bunta y Gruff compartieron una mirada complice. Ellos también lo
sabian. So6lo Scar no lo sabia.

Bunta registro los bolsillos una vez mas antes de sacar algo de un bolsillo del pecho, bajo la
coraza del caballero.

Bunta volvio a sentarse junto al fuego. "Su cartera. Su carné dice que es de Singapur".

Todos se sentaron en un silencio aténito mientras compartian la misma pregunta tacita. ;Cémo
habia entrado un equipo de Cazadores de Singapur en un dungeon de Lincoln, Nebraska?

"El simbolo de la montafia". dijo Gruff. "Parecian dos montafias unidas por un camino. Este
dungeon. Sélo se me ocurren dos cosas que podria significar. O la dungeon tiene dos entradas...
o la dungeon puede moverse y aparecer en un lugar nuevo. Ambas cosas explicarian que
cazadores de todo el mundo pudieran entrar en la misma dungeon".

":Has oido hablar de algo asi?" Bunta parecia preocupada.

"No. Nunca. Tampoco he oido hablar nunca de una dungeon con tantos simbolos. Tres de los
cuales no habia visto nunca".

El silencio volvio6 a ahogar la conversacion.

Gruff hablé una vez mas, con los ojos clavados en Tad. ";Pero coémo?"

"¢ Hmm?"

"¢Cbémo has conseguido pasar todas esas cucarachas?"

Oh. Volvamos a eso.

"Luchamos entre tantas cucarachas para seguir el ritmo de estos tipos". Gruff sefialé con un
dedo carnoso la pila de cadaveres de ojos negros, cuyas sonrisas dementes seguian exhibiéndose
incluso después de muertos.

Tad se levantd y se dirigié a una zona de sombras de la caverna. De algin modo, parecia mas
facil ensefiarselo a Gruff que explicarselo. "Yo... pasé junto a ellas asi". La niebla negra se pegd
a la piel de Tad mientras su forma desaparecia por completo. Un momento después, liber6 el



hechizo.

Bunta dio un respingo al ver que Tad desaparecia por completo. "jLas garras de Raekast!
¢Como lo has hecho? jEso ha sido sigilo! Creia que sélo los objetos podian desbloquear esa
habilidad!"

"Puede que viniera de esta daga... No lo sé". Mentiras. Mas mentiras. Entonces ni siquiera
tenia la daga, pero ellos no lo sabian. Queria decirselo a sus amigos, pero ni siquiera sabia qué
decirles. Nunca habia oido que nadie pudiera controlar su crecimiento con estadisticas y niveles
como en un videojuego.

Mientras Tad se sentaba junto al fuego, se prolongé una larga pausa.

"Hola, Kid. Siento haberte dejado alli. En ese momento, preferimos a Becca antes que a ti...
pensamos que podriamos salvarla".

Tad no contesto. Era la primera vez que Tad no estaba de acuerdo con una de las decisiones de
Gruff. En repetidas ocasiones dijeron que si Tad les retenia, no dudarian en dejarle atras. Y Tad
esperaba lo mismo de todos los miembros del grupo. Pero no fue asi. Becca habia sido
secuestrada y les habia retenido. Pero Gruff no la habia dejado atras, sino que habia abandonado
a Tad. Gruff era el jefe de las dungeons. Se suponia que debia mantener la calma y tomar las
decisiones dificiles. Era responsable de la vida de todos ellos y habrian acabado con la fiesta si
Tad no hubiera podido seguirles. Para ayudarles a cambiar las tornas de la batalla contra el otro
grupo de cazadores. Su mala decision casi les cuesta la vida a todos.

El tintineo de Scar sacé a Tad de sus pensamientos. Scar mir6 a los tres alrededor del fuego.

":Cémo puedes ser tan despreocupado? Riéndote y haciendo el tonto mientras Becca lucha por
su vida".

El aire se endurecid ante la acusacion. Tad odiaba los enfrentamientos. Nunca se le habia dado
bien resolverlos. Todo lo que decia siempre parecia empeorarlo.

Gruff fue quien rompio el silencio. "No podemos hacer nada mas por ella. No nos quedan
viales de resurreccion. Deberiamos atarla y esconderla hasta que matemos al bastardo que le hizo
esto. Si lo matamos, puede que vuelva a la normalidad".

La respuesta pareci6 indignar aun mas a Scar. "¢Y si se desangra y muere mientras tanto? ;Y
si la escondemos sélo para que se la coma una cucaracha? No dejaré que la abandones. No como
abandonaste a Tomas".

Gruff estaba de pie, con el pecho hinchado. No parecia gustarle que le desafiaran. Scar hinché
el pecho y se encar6 con Gruff. Nariz con nariz. La voz de Gruff era un susurro peligroso.
"Atras, Terrance. No voy a volver a tener esta conversacion. No podiamos hacer nada por
Tomas. Tomas me respetaba como jefe de las dungeons, igual que ti. Dentro de un dungeon, mi
palabra es ley. Hay demasiado peligro, demasiado que desconocemos".

Tad nunca habia oido la voz de Gruff tan aguda, tan peligrosa. Pero Scar no se acobardaria.

"Eso no basta, Brando. No para mi. Tendras que hacerlo mejor que eso".

"¢:Como podria? ;Qué mas quieres que haga? No puedo traer de vuelta a Tomas como
tampoco puedo traer de vuelta a Becca. No es la primera vez que perdemos gente. Mirala,
;quieres? Tiene dos malditos ojos de mas. Esa sonrisa demente en su cara incluso mientras
duerme. ;De verdad la quieres consciente? No la has visto como nosotros. jBecca ha
desaparecido! Ahora es un monstruo. No tenemos otra opcién".

Los ojos de Scar se desorbitaron, su ira estallo, pero algo en su interior parecié romperse. Pero
su orgullo no le permitia la derrota. "No me moveré ni un milimetro a menos que venga con
nosotros. No podemos dejarla atada como cena facil para una cucaracha que pase".

"iMira esto!" Gruff sostenia el pincho negro en la mano; los cables sobresalian en todos los



angulos. "jEsto esta dentro de su cabeza!" rugié Gruff, con los ojos encendidos. "Esta cosa, sea
lo que sea, se ha apoderado de su cerebro. Lo ha secuestrado. La Becca que conoces no volvera".

La voz de Gruff se volvié mortalmente seria. "Si te opones a mi decisién, Terrance, sabes que
eso significa la muerte. Trabajaremos juntos o moriremos solos, en mis manos. No podemos
permitirnos esa responsabilidad".

"i{Déjame llevarla entonces! Al menos la necesitamos para abrir la sala del jefe".

Scar lo tenia alli. La puerta no se abriria sin cinco.

"Sera un estorbo. ;Y si el jefe puede curarla y utilizarla como una marioneta? No podemos
luchar contra ella y contra el jefe a la vez. Ella era fuerte, Terrance. Octltala. Matala. No me
importa lo que hagas con ella, pero no vas a llevarla a la sala del jefe".

"Matame entonces". Scar cay0 de rodillas ante la mirada de Gruff. "No iré mas lejos sin ella".

El crepitar del fuego magico de Gruff era ensordecedor en el silencio. Tad no podia respirar, el
ambiente era demasiado tenso. ¢De verdad iba Gruff a matar a Scar por esto? Legalmente tenia
plenos poderes para hacerlo. Se trataba de una rebelién contra el lider de las dungeons. Gruff era
el capitan de la nave, con plenos poderes para decidir sobre la vida y la muerte en caso de que
sus miembros se convirtieran en una amenaza para la mision.

Gruff tenia razon. Llevar a una persona inconsciente controlada por una entidad desconocida al
combate contra el jefe era demasiado arriesgado. Pero una mirada a la cara de Gruff le dijo a Tad
que no era el momento de intervenir. Esto era entre Gruff y Scar.

Pasé el tiempo. El rostro de Gruff no traicion6 ni un solo pensamiento. Su rostro era de piedra.
Al cabo de una eternidad, Gruff se llevo una mano a la nuca y sacé su maza. Un grueso trozo de
metal con la cabeza rebordeada. Tripas de cucaracha cubrian su superficie. Bunta aspir6 aire por
la garganta ante el movimiento. Tad no podia apartar la mirada. Scar seria ejecutada. Justo
delante de él.

Gruff levant6 la maza en el aire por encima de su cabeza. Era el lider de una dungeon. Era por
un bien mayor. Tad estuvo de acuerdo. Scar tenia que morir. Era inestable. Impredecible. Tenian
mas posibilidades sin él.

Los ojos de Scar sostuvieron la mirada de Gruff. Scar no se echaria atras.

Casi imperceptiblemente, Gruff asintié con la cabeza.

Scar habia ganado.

Scar se relajé visiblemente cuando la tensiéon desaparecié de su cuerpo. Se desplom6 contra el
suelo, con el rostro oculto. Su poderoso cuerpo temblaba suavemente. ;Estaba llorando? A pesar
de que el hombre no le caia bien, a pesar de que acababa de condenarlo a muerte en su propia
mente, Tad no podia dejar de admirar su valor. La decisién de Gruff podria haber sido la
contraria. Y Scar habria muerto.

Valiente 0 no, Tad no podia evitar pensar que Gruff habia tomado la decisién equivocada.
¢Habia dejado que su amistad empafiara su decision?

Gruff rompio6 el silencio. "Necesitamos que abras la puerta. Incluso con su responsabilidad, ti
vales mas para nosotros vivo. Primero luchas por nosotros. En segundo lugar, la mantienes a
salvo".

Con la cara aun en el suelo, Scar asintié con la cabeza.

El humor de Gruff se transformé. "Algo va mal en esta dungeon. El simbolo del titiritero.
Ahora sabemos lo que significa".

"Aquel caballero... era un guerrero de rango cazador, como yo. Era fuerte". dijo Bunta.

Gruff parecid alarmado ante la declaracion de Bunta.

"Si su grupo no pudo despejar la dungeon con un cazador de rango guerrero, ;qué



posibilidades tenemos nosotros?". Las palabras de Gruff flotaron en el aire.

Bunta asintio con la cabeza.

"Puede que antes no fueran tan fuertes... esos ojos. Becca también era mas fuerte. Nunca la
habia visto lanzar mas de veinte flechas espectrales, pero lanzaba cientos".

El silencio se apoderd del grupo. Cada uno perdido en sus propios pensamientos. Gruff volvio
a sentarse frente al fuego. Finalmente, todos pudieron relajarse.

Tad esperd a que todos los miembros de su grupo parecieran distraidos. Recogi6 la daga de
plata que habia perdido en la pelea con Becca. Ech6 una mirada mas a cada uno de los miembros
de su grupo para asegurarse de que nadie le observaba. No lo hacian. En silencio, Tad se
escabull y se fundié en las sombras.

keskesk

Tad regreso sigilosamente por los tineles de las dungeons, hacia las cavernas llenas de
cucarachas. A su grupo le faltaba un hombre, y Scar no parecia fiable en su estado mental actual.
Tad necesitaba fortalecerse. Necesitaban cada gramo de fuerza que Tad pudiera reunir en el
proximo combate contra el jefe. Sigilo le permitié escabullirse facilmente entre los tres
miembros de su grupo. Con suerte, no se darian cuenta en mucho tiempo.

Tad abrié su ment de habilidades y sacé mas informacién sobre su habilidad "pufialada por la
espalda".

*Pufialada por la espalda: Los ataques a la espalda de las criaturas infligen el doble de dafio
cuando se usa Sigilo.*

A Tad le habia parecido extrafio que su primer ataque a Becca hubiera hecho tanto dafio. Pero,
;qué era ese siniestro sonido de risa que Tad oy®6 al recibir la habilidad? Eso s6lo habia ocurrido
una vez: cuando Tad conocié los mods ocultos de la dungeon. Las campanadas musicales habian
anunciado nuevas habilidades hasta ese momento. Tad también habia aprendido la habilidad en
el momento exacto en que clavo su daga en la espalda de un miembro de su propio grupo. La
idea le erizo la piel.

Quiza no era seguro utilizar esta habilidad. Su Programa de Nivelacién intentaba decirle algo.
¢Habia realizado una accion malvada al dafiar a un amigo? ¢;Se podian aprender habilidades
Unicas realizando actos malvados? Tad tenia muchas preguntas.

Lo que sea. La pufialada trapera era una habilidad poderosa. Si la persona, o cosa, que estaba
detras del Programa de Nivelacion de Tad era un enemigo, Tad haria que se arrepintiera de
haberle apufialado por la espalda.

"Estadisticas".

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 14

Salud: 110/110

Mana: 32/42

Fuerza: 5

Destreza: 22

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Debuffs: Debilidad



Puntos a asignar: 10*

Tad mir6é sus estadisticas. Tres puntos de fuerza mas tarde, Tad sinti6 que su debilidad
desaparecia una vez mas. Aumenté su fuerza a diez puntos. Los musculos se abultaron y la
fuerza se dispar6 a través de ellos. Su cuerpo ya no parecia rechoncho. En forma y musculoso,
elegante y letal, Tad parecia capaz de hacer mucho dafio. Pero, ;donde colocar sus tltimos cinco
puntos? La velocidad era vital. Aun queria probar el Valor y el Carisma, pero no era el lugar
adecuado para ello. Todavia no. Tad se prometié a si mismo que aumentaria esas estadisticas
después del combate contra el jefe. Pero no importaba cuanto carisma o valor tuviera Tad, si no
hubiera sido lo bastante rapido para enfrentarse a aquel caballero, habria muerto. Mas destreza le
haria mas rapido. Rapido y mortal.

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 14

Salud: 110/110

Mana: 32/42

Fuerza: 10

Destreza: 27

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9*

Ahora que habia resuelto sus estadisticas, Tad tir6 y su arma "Colmillo de Raekast" se
materializé en una nube de niebla negra. Tad esperé a estar solo para identificarla. La niebla
negra que manaba de la hoja habia sido alarmante. Diferente de los intentos de identificacion
habituales. Ademas, no queria tener que explicar a los demas lo que hacia.

Tad sostuvo la daga frente a él. Las manos le temblaban de emocién. Era la primera
recompensa de arma que habia obtenido de su programa de nivelacién. Podia ser inmensamente
poderosa.

"Identificate".

El mango de madera podrida de la espada se elevo en el aire antes de que una niebla negra
consumiera el arma en su totalidad. La hoja de la daga palpité con rayos de luz roja que
atravesaron la niebla. La luz roja se intensificé, hasta que ilumino el tinel, la luz se derramé en la
caverna que habia mas alla, llena de cucarachas. Siseos y chasquidos excitados procedentes del
interior estallaron en la caverna lejana.

Tad alargé la mano y cogi6 la hoja del aire. No habia visto nada identificado de aquella
manera. Antes, la luz siempre habia sido blanca.

Se le cay6 el estobmago al leer la descripcion de la hoja. ¢ Qué significaba?

Esto podria ser terrible.



CAPITULO 21

Tad releyo el texto por enésima vez.

*Colmillo de Raekast:

Soulbound. Set 1 de 3. Esta daga creada a partir del canino superior izquierdo de Raekast
Dungeonshifter. La empufiadura helada de esta arma es inmune al desarme. Ignora la
armadura.

El dafio infligido es igual a la destreza.

Nave de Raekast: Ocupada.

Contrato de embarcacion: No se ha realizado.

Esta arma tiene un espacio transdimensional. El Colmillo de Raekast crece en fuerza,
dependiendo del poder de su ocupante.

Absorbe 100 esencias de monstruos para desbloquear la habilidad activa.*

Tad parpaded. ;¢ Alguien ocupaba la daga? ;Alguien vivia dentro de ella? ;O algin monstruo?
¢Cuanto tiempo habia estado alli? Algo que alimentaba la fuerza del arma. Esperaba que no
empezara a intentar hablar con él. Ya tenia bastante. No necesitaba otra voz en su cabeza.

Los chasquidos de la caverna de delante se acallaron. ;Tenian miedo las cucarachas de la
daga? ;Compartian una energia u origen similar que reconocieran? Tad se sentia perdido. Parecia
que cuanto mas se adentraba en este embrollo, mas confuso se sentia. S6lo tenia mas preguntas,
nunca respuestas.

Tad activo el sigilo un instante para observar la sala mientras se acercaba sigilosamente a la
entrada de la caverna. Habia al menos cien cucarachas en la sala. Las cucarachas escarbaban
frenéticamente. Parecian agitadas, furiosas incluso, mientras rasgaban la tierra con sus tenazas
metalicas.

De repente, un segundo grupo de cucarachas irrumpi6 del suelo y atac6 a las cucarachas
excavadoras. Estas cucarachas no tenian pinzas metalicas y eran mucho mas pequefias, casi la
mitad que las cucarachas metalicas. La batalla termin6 rapidamente. Las cucarachas metalicas
despedazaron a las normales antes de reanudar la excavacién. ¢Por qué luchaban entre ellas?

El estomago de Tad burbujeaba de emocion. ;Realmente podria hacerlo solo? Ahora era
mucho mas fuerte, con un arma que hacia mas dafio. Sus otras dagas habian hecho de cuatro a
seis puntos de dafio. El Colmillo de Raekast causaba un dafio igual a su destreza, es decir,
veintisiete. Probablemente acabaria con cada una de las cucarachas de uno o dos golpes. Esta
batalla seria distinta a la de la primera caverna, en la que Tad huy6 de sus enemigos. Podia



hacerlo. La recompensa de puntos de estadisticas y niveles resplandecia ante sus ojos.

La oscuridad se adhiri6 a Tad como una pelicula cuando entr6 en la habitacion. ;Hasta donde
podia llevar esta habilidad furtiva? Se abrié paso entre las cucarachas, con cuidado de no
tocarlas. Se acerco tanto a la cara de una cucaracha que estaba seguro de que le sentiria o le
veria, pero no fue asi. Tad era practicamente invisible.

Escabullirse era conveniente. Tad rodeo la gran cucaracha y tir6. Su nueva daga, el Colmillo
de Raekast, aparecié en su mano. Tenia que saber exactamente qué hacia esta arma. ;Qué era un
contrato y como se hacia uno? Necesitaba cien esencias de monstruo para desbloquear una
habilidad activa. Esta sala parecia la oportunidad perfecta.

Tad se colocé justo detras de la cucaracha. Es hora de probar su nueva habilidad. Pufialada por
la espalda. Con fuerza, hundi6 la daga de obsidiana en su caparazén. Esta vez no hubo risa
siniestra, sino un pitido musical cuando aparecié la notificacién.

*iPufialada trapera!*

Sin un crujido, el brazo de Tad se hundié profundamente en las entrafias de la cucaracha, el
calido icor salpicé mas alla de su codo. La daga habia atravesado el caparazon de la cucaracha
sin esfuerzo. jAh, si! jIgnoraba la armadura! La cucaracha muri6 en un instante. El movimiento
estall6 y las cucarachas se movieron en todas direcciones en la oscuridad.

Tad se llevo la esfera de luz de la bolsa a la mano. jSu sistema de equipamiento era el mejor!
Era tan 1til que cualquier cosa que llevara encima podia convertirse en un arma. Tad lanzé la
esfera de luz al aire.

"illumina!" El orbe estall6 en luz blanca al alcanzar su cenit. El orbe flot6 en el aire. A Tad le
escocian los ojos por el repentino torrente de luz. Las cucarachas se dispersaron por los bordes
de la caverna ante la repentina explosion de luz.

Tad parpade6 rapidamente para ajustar los ojos a la luz cuando una cucaracha le atacé por
detras. Tad giré para salir al encuentro de su atacante y volvid a colocar el Colmillo de Raekast
en su ranura de equipo brumosa. La cucaracha parecia haber atacado a través de la melaza. ;De
verdad habian sido mas rapidas que él? Tad atrapé las tenazas mordedoras con ambas manos.
Sus musculos temblaron por el esfuerzo mientras forzaba ain mas las mandibulas hasta que
cedieron con un chasquido repugnante. La cucaracha, desarmada, se dio la vuelta para huir; de
las heridas de su cara manaba sangre anaranjada. Tad gir6 para igualar el paso de la cucaracha y
empujé sus manos vacias hacia abajo. Las dos dagas aparecieron en un soplo de niebla negra y se
clavaron profundamente en la cabeza de la cucaracha. Esta sufri6 un espasmo antes de caer al
suelo, inmovil.

Las cucarachas se arremolinaron al alcanzar a las primeras, pero su nimero no importaba. Tad
esquivo y se agach6 para evitar las mordeduras, contraatacando con sus dagas. Sus brazos se
movian tan rapido que eran un borrén en su vision. Una cucaracha tras otra caian sobre su
espada. Tad esquivo, gir6 y se aparté de los ataques cuando éstos tocaban su piel. Esas
cucarachas ya no podian herir a Tad. Tad repartia muerte alli donde caia sobre ellas.

Mas y mas cucarachas brotaban del suelo. jEstaban por todas partes! Tad habia subestimado
por completo la cantidad de cucarachas que habia en aquella habitacion. Tenia que haber cientos.
Las cuchillas de las cucarachas rasparon los pelos de los antebrazos de Tad mientras éste giraba
sobre sus nuevos atacantes. Tad gir6 sobre si mismo en el aire para evitar mas dafios y sus dagas
se clavaron en la cara de la cucaracha atacante. Dondequiera que el Colmillo de Raekast caia, se
abrian heridas enormes, mucho mayores que las pequefias heridas punzantes de la daga plateada
que habia comprado. Era como si la daga amplificara su poder y velocidad para liberar la energia
almacenada de su ataque en un punto explosivo. Las cabezas de las cucarachas estallaron, el



caparazon se hizo afiicos y la sangre anaranjada salpicé dondequiera que aterrizara.

A pesar de su feroz ataque, las cucarachas no se acobardaron. Atacaron en enjambres mientras
saltaban y trepaban unas sobre otras, pero Tad aument6 su velocidad. Derribé cucarachas por
docenas mientras sus armas destellaban a la luz de la esfera de luz. Tad ech6 un vistazo a su
barra de salud entre ataque y ataque.

*Salud: 110/110

Mana: 35/42*.

Las cucarachas no podian tocarle. La batalla podria durar un rato, pero Tad estaba en buena
forma. Tad se agach6 y dio una patada en el suelo. Vol6 como una flecha y atravesé con el
Colmillo de Raekast toda la longitud de una cucaracha. La cucaracha ni siquiera tuvo tiempo de
reaccionar antes de partirse en dos. Mas cucarachas metalicas estallaron en movimiento.
Persiguieron tenazmente a Tad.

Tad era cada vez mas rapido. Su velocidad seguia siendo la misma, pero se estaba
acostumbrando a esto del combate a alta velocidad. El cambio de impulso. Las transiciones
suaves de ataques a esquivas. Sus movimientos no eran borrosos, sino fluidos. Y las cucarachas
eran previsibles. Las cucarachas de delante utilizaban fintas y cargas de farol, mientras que las
otras cucarachas, como los pumas, sélo atacaban por detras. Tad volé entre las cucarachas como
una maquina de matar. Giraba, esquivaba, rebanaba y apufialaba cucarachas por donde pasaba.
Se movia en semicirculos, atrayendo a las cucarachas a su alcance para despacharlas en un
instante.

Tad aspiré enormes bocanadas de aire, que alimentaron su cuerpo cada vez mas deprisa. Una
cucaracha tras otra caian sobre los pufiales de Tad, pero con cada cucaracha derrotada ocupaba
su lugar una nueva cucaracha metalica con toscas tenazas de hierro. ;A cuantas habia matado?
¢A cincuenta? ;Sesenta? ;Por qué no habia subido atin de nivel? En medio de la matanza, el
suelo temblo.

Una enorme seccién de tierra frente a Tad se onduld, como una piedra arrojada a un estanque.
Las cucarachas huyeron. Tad se qued6 mudo al ver como una enorme cucaracha salia de la tierra.
Por fin, un desafio.

Una alarma sond dentro de la cabeza de Tad.

*iAtencion! jSe acerca el miniboss Reina de las Cucarachas! jNo puedes subir de nivel en su
presencia! Las cucarachas duplican su fuerza y velocidad en presencia de su reina.*

Oh, oh.

La Reina de las Cucarachas trep6 desde la tierra. En su rostro destacaban las pinzas metalicas.
Un aura negra emanaba de la reina en oleadas. Decenas de cucarachas brotaron de debajo de ella.
Ninguna de estas cucarachas tenia pinzas metalicas. Tanto las cucarachas como las cucarachas
metalicas se aceleraron cuando el aura negra de la reina parecié recubrir sus caparazones. Se
parecia mucho a cuando la niebla negra besaba la piel de Tad al activar el Sigilo.

Las cucarachas negras y las cucarachas metdlicas se lanzaron a la refriega. Algunas se atacaron
entre si, otras fueron directamente a por la reina, pero la mayoria de las cucarachas metélicas
atacaron a Tad. Ya no se movian como si nadaran en la melaza. Sus movimientos eran afilados,
sus tenazas de hierro brillaban a la luz.

Tad gir6 para evitar la primera cucaracha, pero dos ataques mas irrumpieron por detras. Tad
salto en el aire para evitar el ataque. Dos le esperaban en el techo. ;Qué pasaba con su
coordinacion? Las dos cucarachas descendieron en espiral, con las pinzas por delante. Tad era un
blanco facil. Tad tir6. El hacha de Wraithford apareci6 sobre Tad en una enorme nube de niebla
negra. Las cucarachas se estrellaron contra ella un segundo después, pero Tad ya habia dado una



vuelta de campana y se habia impulsado de nuevo hacia la tierra. Un instante después, la enorme
hacha se estrell6 contra la tierra, aplastando a varias cucarachas bajo su inmenso peso. Mas
cucarachas se arremolinaron. Tad se esforzé al maximo. Las cucarachas utilizaban las mismas
estrategias que antes, pero atacaban mas rapido, desde nuevos angulos. Desde arriba.

Un huracan de cucarachas descendi6 sobre Tad. Pequefios cortes se abrieron en sus brazos y
piernas mientras esquivaba por el mas estrecho de los margenes. Sus armas eran practicamente
invisibles mientras se hundian cucaracha tras cucaracha, pero por cada una que caia, dos mas
ocupaban su lugar.

En el furioso combate cuerpo a cuerpo, el ejército de la reina luch6 para proteger a su reina,
pero a pesar de sus mejores esfuerzos, el puro fisico de las cucarachas metalicas mas grandes las
abrumo6 rapidamente. A todas menos a la cucaracha reina, que no parecia necesitar proteccion.
Sus movimientos eran borrosos mientras aplastaba una cucaracha metalica tras otra con sus
pinzas quitinosas, algunas se las tragaba enteras, haciendo un crujido pegajoso cuando algo en su
gaznate terminaba el trabajo.

Como un resorte cargado, una cucaracha exploto de la tierra bajo Tad. El ataque sorpresa fue
un éxito, el muslo carnoso de Tad se clavo en el pincho mientras ambos volaban por los aires.
Tad retir6 la pinza de la cara de la cucaracha con un movimiento de mufieca y le clavo el
Colmillo de Raekast en un costado de la cabeza. Murio al instante. Tad salté del cadaver, en el
aire, lejos de la furia concentrada de los ataques. Habia demasiadas cucarachas. Tad eché un
vistazo a su barra de salud mientras intentaba calmar el panico que le invadia el pecho.

*Salud: 76/110

Mana: 36/42*

Tad gir6 sobre dos cucarachas y volte6 sobre una tercera, con las dagas clavadas
profundamente en su espalda. Una rafaga de energia curativa recorri6 su cuerpo mientras lanzaba
el hechizo de curar. Tad no podia pensar en ningtin hechizo que pudiera ayudarle. Las
cucarachas eran demasiado numerosas y tenian demasiada vida para una tormenta de truenos.
Evitarian Muro de Fuego. Mejor tener la salud a tope.

El tiempo perdio su sentido. Esquiva, acuchilla, apufiala, salta, gira. Matar, matar, matar. Alas,
patas, tenazas, cabezas, todo volaba en el caos. La sangre cubria los miembros de Tad, tanto la
suya como la de las cucarachas. Presionado hasta el limite de su concentracion, luché
desesperadamente. Se habia metido en este lio. S6lo habia una forma de salir de él. Las
cucarachas cubrian las paredes de la caverna. Entre ataque y ataque, Tad buscé el tinel por el
que habia entrado, pero no lo encontré por ninguna parte. ;Lo habian derrumbado? ;Lo habian
escondido? No habia retirada.

De repente, Tad se encontré cara a cara con la cucaracha reina. Sus poderosas pinzas
quitinosas volaron hacia él, cada una tan grande como su cuerpo, con una promesa de muerte.
iEra demasiado rapida! jTad no podia apartarse!

"iVortice de hielo!"

Tad se sumergio bajo el ataque cuando los movimientos de ella se ralentizaron lo suficiente
como para que él pudiera esquivarlo. En su estado natural, era mas rapida que él. Construida
como un autobus de tres pisos, la reina persiguié a Tad. Chasquido tras chasquido, sus poderosas
mandibulas trataban de agarrarlo por todas partes. La cabeza, los brazos y las piernas eran
objetivos comunes. Las dagas de Tad relampagueaban en contraataque mientras astillaba las
tenazas. Dondequiera que el Colmillo de Raekast caia, aparecian grandes agujeros, pero las
tenazas eran tan grandes que apenas arafiaban la superficie. Otras cucarachas se lanzaron y
cortaron. En las extremidades y el torso de Tad se abrieron cortes mas grandes, incapaz de



esquivar bien los ataques ante la tenaz persecucion de la reina.

Tad parpaded y la cucaracha reina desaparecié por completo de su vista. ;Como? Como
podia desaparecer por completo algo tan grande? El suelo se ondul6 bajo sus pies cuando la reina
estallo del suelo. Tad salt6 en el aire para evitar el ataque, pero la reina lo tenia. Unas mandibulas
gigantes se cerraron sobre Tad como un rayo. Tad atrap6 las pinzas con las dagas y las piernas.
Empujé con todas sus fuerzas, pero el poder de la reina domindé mientras las mandibulas se
cerraban. El miedo se apoderé del corazéon de Tad cuando las tenazas le dominaron y se
abalanzaron sobre €l para aplastarle. Estaba en un aprieto. No tenia escapatoria.

De repente, Tad no podia respirar, no podia moverse mientras el tiempo se detenia. El silencio
envolvio la caverna. Desaparecié la cacofonia de la guerra. Clavado en las fauces de la reina, el
Colmillo de Raekast brillo. La luz rubi creci6 hasta cegar. Todo desapareci6 en la oscuridad.

KKk

Tad flotaba en la niebla negra, ingravido. En algin lugar profundo de su mente sabia que debia
preocuparse por algo, pero el pensamiento se esfum6 a medida que se hundia mas en la calma del
vacio. Pas6 el tiempo. Finalmente, un estruendo perturbd la quietud. Qué raro... no se habia oido
nada desde que Tad lleg6 a este lugar. Parecia que acababa de llegar, pero también que llevaba
aqui una eternidad. El estruendo volvio, esta vez mas insistente.

;Podria ser insistente un estruendo? Tad aguzé el oido.

"¢Por qué no utilizar el Vacio?". Una voz profunda reverberdé en su craneo. "Firma el
contrato. Libera a Vacio".

Una voz ominosa en un vacio oscuro. Si. Eso parecia algo con lo que Tad queria firmar un
contrato. Tad se ri6 de la idea. ;Qué estaba pasando ahora? ;Habia muerto Tad? ;Era ésta la otra
vida? ¢Qué habia estado haciendo antes de venir aqui? Las imagenes de la lucha contra la reina
cucaracha volvieron a su mente en flashes.

Bueno... luchar podria estirar un poco la verdad. Tad habia huido de sus interminables ataques
y estaba a punto de ser aplastado y devorado.

Tad busc6 la voz en la oscuridad. Este lugar, dondequiera que estuviese, parecia
inquietantemente similar al lugar en el que Tad habia estado la primera vez que entr6 en este
dungeon, cuando se encontr6 con aquel ser de poder aparentemente infinito. Este lugar era
parecido. Pero este ser apenas parecia tener poder. Tad apenas podia sentirlo.

"iDesata el Vacio!". La voz volvi6 a sonar, mas persistente, incluso desesperada. "Poder. Te
daré poder. Desata el Vacio".

"¢Quién eres? ;Qué eres? ;Y qué poder podrias darme? Pareces incluso mas débil que yo".

"iTonterias!" La voz vacilé. Sonaba cada vez mas débil. "El Vacio era como ti. El Vacio vino
aqui en extrema necesidad, como tu, pero nadie vivia dentro para formar un contrato. El Vacio
permanecio en lugar de enfrentarse a una muerte sequra. Libera a Vacio".

Tad volvié a pensar en la reina cucaracha. ¢Podria vencerla él solo? Lo habia estado haciendo
bastante bien antes de que apareciera la reina, pero ella parecia estar en su propia liga. La
situacion se estaba volviendo arriesgada. Mientras ella estuviera viva, él no podria subir de nivel.
No obtendria ningtin pico de poder en mitad de la batalla. Esta podria ser su tinica oportunidad
de conseguir mas fuerza.

Pero esta criatura... fuera lo que fuera. Tad dudaba de que pudiera darle fuerza suficiente para
cambiar nada. Por no mencionar que quién sabe qué clase de extrafios efectos secundarios
obtendria al hacer un trato con algo asi. Tad pens6 que no estaria de mas preguntar.

":Qué puedes darme?"



"Poder... Vista al frente. Desata el Vacio".

Un texto aparecio ante los ojos de Tad.

*:Deseas hacer un contrato con el Vacio fracasado?

Fuerza +5

Destreza +10*

¢Eso es todo? Parecia un poco decepcionante. En realidad, Tad estaba mas interesado en lo
que su programa de Nivelacion llamaba el ser. Un Vacio fallido. No era la primera vez que Tad
oia esa palabra. El locutor de la arena de combate llamaba asi a Tad. Un Vacio. ¢Era alguien
como Tad? ¢Alguien que podia controlar su propio progreso? ;Por qué habian fracasado? ;Qué
aspecto tenia el éxito? Los pensamientos de Tad se aceleraron. jQuiza tuvieran respuestas!

":Por qué soy diferente? ; También soy un vacio? ;Con qué fin?" Tad apenas pudo pronunciar
las palabras con rapidez.

"Primero el contrato. Desata el Vacio".

"Yo no..." Tad se detuvo. Diez de destreza y cinco de fuerza no parecian merecer la pena. ¢La
fuerza del arma no estaba alimentada por el ser que llevaba dentro? Si el arma era tan
impresionante con esa cosa tan débil, jcuanto mas lo seria si Tad pudiera conseguir algo
realmente fuerte en su interior con lo que contraerse? Tad no queria quedarse atascado con un
contrato de solo tres niveles de estadisticas. Si, estaba en un aprieto, literalmente, contra la reina,
pero ¢le servirian de algo diez de destreza? Tad no queria la ayuda de esa cosa; mas que ayuda,
queria informacién. Tad negaria su oferta, lo dejaria tranquilo. Con suerte, ain podrian hablar.
Tad intent6 hablar con su voz mas persuasiva, pero debido al nerviosismo, le sali6 un chillido.

"¢Quiza la préxima vez?"

El silencio. Se prolong6 hasta que algo se movi6. La oscuridad se estrecho frente a él. Apreto
su cuerpo, lo envolvié en su interior. Le aplastd. Tad luché contra la oscuridad, pero sintié como
si le arrancaran la vida del cuerpo, como el agua de un pafio. Tad sentia como se le agotaba el
mana.

El pénico estall6 en el pecho de Tad. Moriria. Aquel ser que lo aplastaba habia sido mas fuerte
de lo que Tad esperaba. Ya era demasiado tarde. Toda la dimension tembld por la rabia del ser
que vivia en su interior. El intento de Tad de apaciguarlo pareci6 tener el efecto contrario. jLo
cabre6 por completo!

"iBien! jEl Vacio te matard como a los demds! Desata al Vacio".

De repente, la presion de la oscuridad aument6 exponencialmente. Se sinti6 como una uva
estrujada. La presion le aplastaria. Tad no podia respirar. No podia moverse. Su vision se volvio
aun mas oscura, si eso era posible. ¢Se habia equivocado de eleccion? ;Era su baja puntuacion de
carisma la razon por la que la criatura se habia enfadado tanto? Si hubiera sido mayor, ¢habria
encontrado una solucion diplomatica? Tad moriria. Podia sentir la muerte a medida que su salud
se desangraba. Abri6 la boca para gritar, pero no salié nada. Una presién inmensa y siniestra
desgarro su cuerpo.

Con un chasquido, Tad se encontré de repente frente a las enormes mandibulas de la reina
cucaracha. Observé a camara lenta cémo las embotadas fauces de la reina se cerraban lentamente
a su alrededor. Tad clavé su daga de plata en las fauces abiertas de la reina y se prepar6 para lo
peor. La reina siseé de dolor; las fauces vacilaron s6lo un instante, pero eso fue todo lo que
necesito. Tad dio una potente patada contra las mandibulas de la cucaracha, recolocandose. Las
tenazas se cerraron de golpe un instante después, pero las piernas de Tad transformaron la fuerza
en impulso. Sali6 volando hacia atras por la caverna debido a la onda expansiva del ataque.

El equilibrio y los reflejos mejorados de Tad fueron lo tinico que evité que se estrellara contra



el suelo al ponerse en pie. Tad patin6 por el suelo de la caverna para acabar con su impulso. Una
nube de tierra y polvo se levanté a su paso. El terror de su corazon dio paso a otra cosa.
¢Alegria? Estaba vivo. Aquella cosa no habia podido matarle. Tampoco la reina. Habia escapado
tanto del fallido Vacio como de la Reina de las Cucarachas. La vida de Tad estaba en juego y, sin
embargo, la excitacién surgié en su pecho. Fuerza y riqueza que ganar, todo que perder.

Tad mir6 su barra de salud.

*Salud: 7/110

Mana: 0/42*

iEse cabron! Habia intentado matar a Tad. jTambién le habia drenado el mana! De repente,
Tad deseé volver a encontrarse con el Vacio fracasado. La criatura empeor6 ain mas una
situacion desagradable. Tad lo recordaria.

Tad se haria lo bastante poderoso para protegerse. No volveria a dejarse a merced de aquella
criatura.

Apret6 los dientes mientras miraba a la cucaracha reina. "S6lo hay una cosa que hacer". Y
cargo.



CAPITULO 22

Hay pocas ocasiones en la vida en las que tengas que ser perfecto. Tad sabia que ésta era una de
esas veces. Un sudor frio le corria por la nuca mientras intentaba calmar sus nervios.

Cualquier paso en falso seria fatal, ya que sélo le quedaban siete puntos de salud. Las
cucarachas le rodeaban por todas partes. S6lo habia un lugar seguro en toda la caverna. En el
vientre de la bestia. Tad giré y cort6 cucarachas mientras se abria paso hacia la reina. La reina
chasqueé animadamente mientras corria hacia él. Las cucarachas mas pequefias se aplastaban
bajo su inmensa circunferencia. El hielo del hechizo de Tad atn le arafiaba las piernas,
ralentizando sus movimientos. Pero seguia siendo rapida como el rayo.

Todo se reduciria a un momento. La vida o la muerte dependian de un intercambio.

¢Podria Tad esquivar su ataque? La victoria estaba mas alla. La muerte si fracasaba.

Los dos se encontraron cerca del centro de la enorme caverna. Las cucarachas los rodearon,
como en una pelea de patio de recreo. La cucaracha reina estaba justo delante de Tad, con las
mandibulas gigantes preparadas para el ataque. Su velocidad era cegadora. Comparada con las
cucarachas mas lentas, apenas podia mantenerla enfocada en su vision. ;Cémo podia algo tan
grande moverse tan rapido? La confianza vacild. Era demasiado rapida. No podria esquivar su
ataque.

La reina se abalanzo6. Su impulso le llevo justo al alcance de sus mandibulas. Era demasiado
tarde, no podia cambiar de rumbo. Pero sabia que si no lograba esquivar su mordisco, la muerte
estaba asegurada. Tad gir6 la espalda hacia las poderosas fauces de la reina. En un abrir y cerrar
de ojos, Tad empuj6 sus armas hacia el vacio y tir6 para invocar el hacha que le quedaba a
Wraithford justo delante de él. Invocé el hacha al revés. La hoja del hacha aparecié en su mano,
y el mango del arma se elevo en el aire. Al momento siguiente, las poderosas mandibulas de la
reina se cerraron sobre la cabeza del hacha, pero ésta era mas ancha que el propio Tad. Corri6 a
lo largo de la hoja del hacha y dio una voltereta hacia atras, sobre la cabeza de la reina.

Tad corrié hacia la espalda expuesta de la reina. La reina cerr6 sus fauces por segunda vez. El
impacto hizo que Tad cayera de rodillas, pero se puso en pie de un salto y se lanz6 hacia el térax
de la reina. La reina extendio las alas y todo el suelo bajo Tad rod6 y se incliné. Su mayor
destreza era lo Unico que le mantenia en pie. Aceler6 hacia el térax. No tenia mucho tiempo; las
cucarachas ya estaban trepando por sus costados para apartar a Tad de su reina. Pero eran
demasiado lentas.

Tad se deslizo de rodillas, con el Colmillo de Raekast en la mano, mientras apufialaba hacia



abajo con toda su fuerza. Un trozo de quitina del tamafio de una alcantarilla explot6 por la furia
de su ataque. Sangre anaranjada y grasa blanca y caliente se encontraron con Tad debajo. Una
mirada mostro a las cucarachas muy cerca. Pero no lo bastante cerca. Tad respir6 hondo mientras
se lanzaba de cabeza hacia abajo. Las manos de Tad eran un borréon con sus repetidas estocadas,
cada una de las cuales destruia enormes trozos de grasa blanca con el poder mejorado del
Colmillo de Raekast. La sangre se acumuld en la herida mientras la reina se retorcia de dolor.
Pero Tad hurgaba cada vez mas profundamente en la cavidad improvisada. Tenia que estar aqui,
en alguna parte.

Una grasa blanda de color blanco amarillento presionaba por todos lados mientras Tad se
escurria hacia el vientre de la reina. Tad la atravesd, empujandola hacia los lados para abrirse
paso. Se retorci6 mas hacia dentro, cortando hacia abajo. Siempre hacia abajo. Podia sentir las
vibraciones de los chillidos de dolor en sus huesos. Aun asi, Tad se adentré6 mas en el insecto.
Tenia que haber érganos en alguna parte. El esfuerzo agot6é rapidamente su reserva de oxigeno,
pero ya estaba tan dentro, tenia que estar cerca. Rebanaba y se arrastraba por la grasa, utilizando
cada centimetro de su cuerpo para retorcerse por la masa blanda.

Se oy6 un golpeteo. jPum, pum, pum! Tad sinti6 las vibraciones. jSeguro que era el corazon
de la cucaracha! Tad cort6 lo mejor que pudo con la daga tan cerca de si, pero se abri6 paso hacia
las vibraciones. Finalmente, la textura bajo su daga cambi6. Utilizando el codo para empujar la
grasa, Tad liber6 espacio suficiente para apufialar la masa musculosa que habia debajo.
Seguramente estaba lo bastante oscuro como para usar el sigilo. La niebla negra besé su piel
cuando activo el sigilo. Apufiald tres veces en un instante.

*Punalada trapera x3.*

Como un globo reventado, estallé un rio de sangre de cucaracha. Fluy6 sobre él hasta que la
fuerza fue demasiado grande y el rio lo arrastr6. Sali6 disparado por la alcantarilla hecha por él
mismo y volé tres metros por los aires. Con una violenta sacudida, la reina cay6é inmdvil, muerta.

Toda la experiencia acumulada golpeo a la vez.

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

*iHas subido de nivel!*

La energia revitalizadora ondulaba de pies a cabeza mientras sus numerosas heridas se
sellaban. Su Mana estaba lleno.

Lo habia conseguido.

Tad estaba de pie sobre la espalda de la reina, empapada en su sangre de cucaracha
ligeramente anaranjada. Un espectaculo espantoso, estaba seguro. Tad escrut6 la habitacion.
Seguro que las cucarachas venian a por él, enfurecidas por la muerte de su reina. En cambio,
grupos de cucarachas de la reina rodearon a la muerta para alimentarse. Las cucarachas metalicas
no parecian afectadas por la muerte de la reina y cazaban al ejército de la reina pacificada. Pero
ambas parecian haber perdido el interés por Tad. En su lugar, se alimentaron del cadaver de la
reina con crujidos y sorbos. La esencia dorada de los monstruos brillaba en la habitacion, como
un tesoro sin recoger.

"Estadisticas". dijo Tad. La tension le inund6. Si las cucarachas no tenian interés en él, podia
tomarse un minuto para subir de nivel.



*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 21

Salud: 110/110

Mana: 42/42

Fuerza: 10

Destreza: 27

Constitucion: 11

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Puntos a asignar: 35*

35 puntos. Vaya, ¢de verdad habia subido siete veces de nivel? No pudo evitar sentirse
impresionado de que su plan hubiera funcionado. La tinica debilidad de la reina era su tamafio y
su falta de maniobrabilidad. El duelo terminé en cuanto Tad la alcanz6 por la espalda.

Tad escrut6 la caverna. Pequefias cucarachas doradas revoloteaban sobre sus cadaveres.
Esencia de monstruo. Ni siquiera podia contar toda la esencia de cucaracha que relucia por la
caverna como un tesoro. Colmillo de Raekast necesitaba absorber cien de ellas. Atraparia el resto
en la linterna de almas que habia tomado del cazador de magos caido. Pero ambas cosas podian
esperar.

Sus estadisticas flotaban ante sus ojos. Con treinta y cinco puntos a su disposicion, por fin
sentia que tenia cierta libertad para asignarlos. En primer lugar estaba su Constitucién. 110 de
Salud no parecian suficientes. Tad sabia por haberlo curado que Gruff tenia mas de quinientos de
salud. Becca y Scar tenian menos, pero no por mucho. Los jefes eran varias veces mas mortiferos
que los habitantes de la dungeon, y Tad queria una reserva de salud que pudiera aguantar un par
de golpes como minimo. Treinta. Llevaria su Constitucién hasta los treinta. Tad grufié satisfecho
cuando su salud maxima subi6 a 300. Una serie de campanadas musicales sonaron por el camino.
Su cuerpo se estir6 y distorsion6 mientras la grasa se dispersaba por todo su cuerpo, pero Tad
siguio adelante.

*Has aprendido la habilidad "Neutralizar veneno "*.

*Has aprendido la habilidad pasiva "Vitalidad 1".

iQué bien! Neutralizar Veneno' me habria venido bien antes...

*Neutralizar Veneno: Consume 50 de Salud para contrarrestar los efectos dafiinos de la
mayoria de los venenos.*

Ouch, 50 de Salud parecia una barbaridad, pero estaba bien tener la opcién. Abri6é su nueva
habilidad pasiva.

*Vitalidad 1: +100 de salud mdaxima.*

iOh, claro que si! jLa salud gratuita siempre es bienvenida! Se le dibujé una sonrisa de oreja a
oreja al repasar sus estadisticas. Tad mir6 su cuerpo. La transformacion no habia sido tan drastica
como la primera vez que habia aumentado su Constitucion. Sus diez de Fuerza y veintisiete de
Destreza ayudaban a equilibrar los treinta de Constitucion. Era mdas grueso, pero seguia
pareciendo muy atlético. Como un lanzador de peso.

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 21

Salud: 400/400



Mana: 42/42

Fuerza: 10

Destreza: 27

Constitucion: 30

Magia: 21

Valor: 5

Carisma: -9

Puntos a asignar: 16*

Tad mir6 las estadisticas de Valor y Carisma. Atin no las habia tocado. Las otras estadisticas se
explicaban por si mismas. Pero ambas apenas parecian ttiles. De hecho, no entendia lo que
hacian, salvo que el valor ayudaba de algin modo a los tanques como Gruff. Le habia ayudado a
moverse libremente durante la batalla contra el jefe mosquito. Valor al menos parecia ttil, pero
aumentar el carisma le parecia un desperdicio. ;Para qué serviria? ¢ Ayudarle a conseguir novia?

En realidad. Quiza el carisma no fuera tan malo. Aunque Tad tendria que armarse mucho mas
de valor antes de sentirse capaz de acercarse a una chica, s6lo de pensarlo se le revolvian las
mariposas en el estomago.

Tras unos minutos de agonia sobre donde poner sus puntos, Tad usaria las estadisticas que le
quedaban para subir el valor a diez y el carisma a uno. Tenia que haber mas en estas estadisticas
de lo que parecia a simple vista. Un carisma bajo le habia convertido en blanco de los matones,
pero ¢un carisma alto le haria realmente mas magnético o le ensefiaria habilidades sociales?
Parecia poco probable.

"Muy bien, aqui no pasa nada". Tad contuvo la respiracion mientras ponia su valor a diez. El
familiar ding lleg6 a los ocho puntos y de nuevo a los diez.

*Has aprendido la habilidad pasiva "Resistencia al Dolor 2"*,

*El dolor te afecta menos.*

*Has aprendido la habilidad pasiva "Resistencia a la Intimidacion 1"*.

*Los jefes con menos de 50 de intimidacion ya no reducen a la mitad tus estadisticas.*

Tad dej6 escapar un suspiro de alivio. Aumentar el Valor era, sin duda, lo correcto. Resistencia
al Dolor 2" parecia un lujo. Casi se habia acostumbrado al dolor. ¢ Cuanto disminuiria?

La Resistencia a la Intimidacion parecia tener un valor incalculable. Era la verdadera ganadora
de la mejora de su Valor. ;Cémo podias luchar contra un jefe con tus estadisticas reducidas a la
mitad? Era peligrosisimo. No era de extrafiar que el hechizo "capa de valor" de Gruff hubiera
permitido a Tad volver a respirar durante la lucha contra el jefe mosquito. Con suerte, seria
suficiente para el jefe de la dungeon.

Por dltimo, Tad subi6 su carisma diez puntos. Finalmente, cuando su carisma subi6 a positivo,
sono el ding electronico.

*iHas aprendido habilidades sociales bdsicas!*

*1Conoces los pasos en falso sociales bdsicos!*

Tad parpade6. Después de todo, el Carisma no valia nada. Queria emocionarse, pero... no
parecia que fuera a ser ttil en combate. Pero espera... ;qué era esa sensaciéon?

La vergiienza crecid en las mejillas de Tad cuando varios acontecimientos pasaron ante sus
ojos. Las voces de su mente repetian los acontecimientos. Bonita moto, ¢es la de tu madre? Si, es
la moto de mi madre'. Habia sido su respuesta. Tad queria meterse debajo de una piedra. jQué
demonios era aquello! jHabia sido una respuesta inapropiada! Scar se habia burlado de él, no le
habia hecho un cumplido. ¢En qué estaba pensando? ¢ Por qué le habia parecido bien ir en la bici
de su madre a un dungeon devorador de hombres vestido s6lo con unos pantalones de chandal



rotos y ensangrentados y una camiseta raida? jNi siquiera habia llevado equipo! ¢Por qué le
habian traido? No tenia sentido. Era un civil. Sin habilidades, sin poder, apareciendo en la moto
de su madre, ya sangrando por unas cuantas caidas. No me extrafia que Scar le odiara. Tad se
odiaba a si mismo. jQué terrible primera impresién!

Otra imagen paso por la mente de Tad.

Pantalones cortos vaqueros. Tad llevaba pantalones cortos vaqueros cuando tuvo una reunion
con el Director Regional del Departamento de Defensa de Dungeons. No de los que se pueden
comprar, no. Tad habia cortado un par de vaqueros viejos porque le daban demasiado calor. A
medio muslo. Con hilos colgando por todas partes. De repente, Tad quiso volver a meterse
dentro de la cucaracha. Todas las miradas raras, todas las cosas socialmente incomodas que habia
hecho en toda su vida de repente tenian sentido. Los matones no le habian acosado porque
tuviera un aura misteriosa. Lo habian hecho porque era jodidamente raro. No es que eso
justificara el acoso, pero el escaso carisma de Tad, su falta de comprension, jhabian saboteado
toda su infancia!

Tad miro6 sus estadisticas.

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 21

Salud: 400/400

Mana: 42/42

Fuerza: 10

Destreza: 27

Constitucion: 30

Magia: 21

Valor: 10

Carisma: 1

Puntos a asignar: 1*

Su vergiienza se convirti6 en enfado. Enfado por no haber sabido estas cosas antes. Que
hubiera luchado toda su vida por algo que no podia controlar, algo que era tan natural para la
mayoria de la gente. La mirada de Tad recorri6 la caverna. Su mirada se poso en las cucarachas,
atn en pleno frenesi alimenticio. Tad puso su ultimo punto en destreza. Su cuerpo se sintié
ligeramente mas ligero. Mas elegante. Una sonrisa de labios apretados se dibujo en su rostro.

Al menos tenia algo en lo que descargar su enfado.

Con apenas un pensamiento, la daga de obsidiana se materializ6 en su mano.



CAPITULO 23

La dltima cucaracha cay6 al suelo. Sin el buff de la cucaracha reina, eran faciles de despachar.
Demasiado faciles. Cazarlas ni siquiera habia sido satisfactorio, pero ahora la dungeon estaba
libre de cucarachas. Al menos detras del grupo de Tad. Sabia que el colmillo de roca seguia
dentro del monton de cascaras, pero no queria molestarlo. Le gustaba el extrafio monstruo de
roca mascota. Solo habia subido de nivel una vez mas, a pesar de haber matado a todas las
cucarachas de la dungeon. No habia habido demasiados rezagados, ni lo bastante cerca como
para acabar con el extrafio fastidio que sentia. L.a mayoria de las cucarachas se habian trasladado
a la caverna mas grande, donde habia estado la reina. Donde libraban su guerra.

En la caverna aun brillaba la esencia de los monstruos de la primera batalla de Tad. Incluidas
las cucarachas que perecieron en su muro de fuego. Podria haber cincuenta alli mismo. Tad sacd
el Colmillo de Raekast y volvio a examinar sus propiedades.

*Absorbe 100 de esencia de monstruo para desbloquear la habilidad activa.*

Tad se acerc6 a una pequefia esencia de cucaracha dorada. Flotaba en el aire mientras la
cucaracha se deslizaba por encima de su cadaver. Era del tamafio del pulgar de Tad y casi parecia
una cucaracha normal, salvo por el color dorado brillante. Algo molestaba a Tad. Algo en la
cucaracha estaba mal... era diferente.

Sus pinzas. La cucaracha dorada brillante no tenia pinzas metalicas. Igual que la reina. El
cadaver de abajo, sin embargo, era una cucaracha de metal. Las tenazas de hierro brillaban
dulcemente a la luz de la esfera de luz que flotaba sobre el hombro derecho de Tad. Era una
cucaracha de metal. ;Por qué era diferente en la muerte? Parecia extrafio. Tad alarg6 la mano e
intento tocar al bicho dorado. Su mano lo atravesd directamente. No sinti6 nada. La cucaracha
tampoco reacciono.

"Muy bien, ;qué te parece esto?" Tad contuvo la respiracion mientras apufialaba a la diminuta
cucaracha con la daga de obsidiana. Un grito desgarrador de dolor y angustia llené toda su
cabeza cuando el brillo dorado de la cucaracha absorbi6 la daga. Tad retrocedi6é de un salto ante
el repentino sonido, preparado para la batalla. Lo que quedaba eriz6 la piel de Tad. Una
minicucaracha negra como la tinta flotaba hacia arriba por la caverna, ya sin su cadaver caido.
Tad no podia creer lo que veian sus ojos cuando la cucaracha muerta se deslizé por el techo de la
caverna como si ni siquiera estuviera alli.

iTitanovastago! La daga de Tad habia convertido la esencia de monstruo en Titanovastago.
Las mismas criaturas que brotaban de Titan en miles de millones cada segundo. Las mismas



criaturas que asfixiaban el mundo y obstruian los cielos. La mayor amenaza de la humanidad
eran los monstruos derrotados en las dungeons. ;Las esencias se convertian en Titanovastago
cuando los artesanos las utilizaban? ;Y las bolsas de las dungeons, o el carro de dungeons de
Gerald? ;Habian consumido esencia y creado titanovastagos en el proceso? ;Lo sabia el mundo?
¢Utilizaban a sabiendas el poder de la esencia de monstruo al crear titanovastagos?

Quizé no fuera un compromiso enorme. Los cazadores de rango creador podian destruir a las
criaturas parecidas a insectos. Si cerraban Titan, la humanidad nunca utilizaria suficiente esencia
para enturbiar sus propios cielos. Podrian limpiarlo. Mientras tuvieran creadores.

Pero, ¢qué decia esto sobre el propio Titanovastago? ;Tad acababa de liberar a ese
Titanovastago en la Tierra? Si era asi, ¢de dénde habian salido los otros? ;Los que goteaban de
la parte superior de la dungeon antes de que Tad entrara? Tad pensaba que las respuestas debian
aclarar el panorama. Ahora que conocia el origen de los titanovastagos, solo tenia mas preguntas
que antes.

Tad miré la notificacién que flotaba sobre su daga.

*Absorbe 99 de esencia de monstruo para desbloquear la habilidad activa.*

¢Acaso los miembros de su partido no vendian esos espiritus? ¢No era asi como todos ganaban
dinero? Tad se sinti6 un poco culpable. Sentia como si hubiera robado a sus amigos. Aunque
hubiera matado a muchos de ellos por su cuenta, habia un acuerdo contractual firmado por el que
se venderia toda la esencia de monstruo y se dividirian los beneficios. ;Qué hacer?

Tad queria ver qué podia hacer un Colmillo de Raekast desbloqueado. ;Qué tipo de habilidad
activa se desbloquearia? ;Y si... se alternaba, uno para él y otro para su grupo? No parecia justo
para el resto de su grupo, sobre todo porque era dificil distinguir a los que habia matado su grupo
de los que habia matado él. Habia matado a cientos de ellos él solo. Eso tenia que contar.

Por no mencionar que cualquier fuerza que recibiera Tad ayudaria directamente al grupo en la
lucha contra el jefe. Especialmente con el estado actual de su grupo, necesitaban toda la ayuda
posible. Les estaba haciendo un servicio absorbiendo esencias. ¢ Verdad?

decidi6 Tad. Era por un bien mayor. Colmillo de Raekast comeria hasta saciarse. Tad fue de
esencia en esencia. Cada una chill6 de dolor, el brillo dorado y la gloria fueron absorbidos por la
hoja, dejando s6lo una cascara negra vacia que flot6 por el techo de la caverna poco después.

Junto a una cucaracha muerta, Tad encontré la daga de plata que le faltaba. La que habia
dejado atras con el colmillo de roca. Le sent6 bien tener una en cada mano. Tad perdi6 la otra
dentro de la boca de la cucaracha reina. No estaba seguro de qué hacer con su mano vacia en
combate sin ella. De hecho, se sentia desnudo.

Tad fue de caverna en caverna mientras absorbia esencia de monstruo. Se turnaba. Una esencia
para el Colmillo de Raekast, otra para la linterna de alma que habia tomado del cazador de
magos muerto. Finalmente, son6 una oscura campanada musical dentro de su cabeza. La daga
que tenia en la mano brill6 en rojo. En la superficie de la hoja, un patrén grababa desde la punta
de la hoja y a través de ambos bordes del arma, casi como si un laser invisible tallara el patron.
Tad cogié la hoja con ambas manos. Dientes. Dientes grabados a lo largo de todo el borde
exterior de la hoja. Parecian dientes desnudos. Como un le6n, con los colmillos desnudos, a
punto de morder. Junto con el dibujo, un texto flotaba sobre la hoja.

*Bien hecho. Has desbloqueado la habilidad activa Mordisco de Raekast*.

keskesk

"Chico, pareces... mas fuerte. Estdbamos a punto de enviar a Bunta a por ti". Gruff parecia
aliviado.



"Perdona por escabullirme, tenia un asunto pendiente. Con esto". Tad sonri6 mientras sacaba
la linterna dorada de almas. Cientos de diminutas cucarachas doradas se arrastraban en todas
direcciones por el centro de la camara acristalada. Una gran reina cucaracha se retorcia entre
ellas. Algo brill6 en la esquina de su vision.

El farol cay6 al suelo cuando las manos de Tad se abrieron por reflejo. Gruff se zambull6 y
atrapo el farol justo antes de que se estrellara contra el suelo.

"iCuidado, esto es fragil! ;Cémo has conseguido tantos?" dijo Gruff.

Tad no respondio. Se qued6 mirando los cadaveres de los cazadores poseidos que habian
matado. Sobre sus cuerpos, humanos dorados en miniatura caminaban de un lado a otro. Tad los
habia visto cientos de veces. Esencia de monstruo. La esencia humana dorada se paseaba de un
lado a otro.

"¢Esa linterna también absorbe almas humanas?". Tad casi no encontraba las palabras para
formular la pregunta.

":Qué? No. ;Qué te hace pensar eso?". dijo Gruff. El hombre miré hacia los cadaveres, donde
Tad seguia con la mirada fija.

¢Por qué Tad podia ver la esencia humana? No... ésa era la pregunta equivocada. ;Por qué
Gruff no podia ver la esencia humana? Tad observo atentamente el rostro de Gruff mientras su
mirada recorria los cadaveres de los humanos. No hubo reaccion. Si Gruff no podia ver los
espiritus humanos dorados, ¢por qué Tad si, qué era diferente? A Tad se le hel6 la sangre al darse
cuenta de repente. Si no podia absorber a los humanos con la linterna, entonces s6lo podia ser su
daga. El Colmillo de Raekast podia alimentarse de almas humanas. A Tad se le revolvié el
estdmago.

Pero, ¢por qué no las habia visto antes? Ya tenia la daga antes de volver a matar cucarachas,
pero no habia podido ver la esencia humana. ; Era porque habia identificado la daga?

":Qué te pasa? Pareces enferma".

"No es nada. Sélo estoy cansado de tanto luchar".

Gruff no parecia convencido, pero asinti6 igualmente. Scar, sin embargo, no parecia aceptar
esta excusa. Como de costumbre, parecia a punto de estallar.

"Nos debes algunas explicaciones. Cuando te nos presentaste delante de aquella primera
dungeon, podria haberte matado sin pensarmelo dos veces. Ahora... creo que podrias con
cualquiera de nosotros, excepto quiza con Bunta. ; Qué esta pasando?"

Incluso las caras de Gruff y Bunta le miraban con curiosidad. Estaba claro que todos se morian
por una respuesta que tuviera sentido.

Los destellos de los espectros inducidos por el veneno aparecieron en su cabeza. Se le apreto
atn mas el estbmago. Habia admitido ante los espectros que era Chico del vacio, y ellos le
habian dicho sus peores temores. Tad no era nada. Siempre seria nada. Tad casi no encontraba la
lengua, pero se armo de valor. De repente, sus temores parecian tontos. ¢Por qué habia sido para
tanto?

"Soy Chico del Vacio". La voz de Tad era tranquila. "Bueno, lo era. Si viste las noticias el dia
en que renacio Brad, el creador, quiza oiste hablar del nifio que renacié con una puntuacién de
poder de cero".

Las caras de Bunta y Scar mostraban una expresion de asombro y sorpresa, Gruff fruncio las
cejas y fruncio el cefio ante la inesperada noticia. Tad no estaba seguro de cuantos detalles queria
contarles. ;Le creerian siquiera si les dijera la verdad de que tenia acceso a estadisticas y menus
como si fuera un videojuego? No estaba seguro de querer que esa informacion saliera a la luz.
Mejor mantenerlo vago.



"Pero entonces me uni a ti en la primera dungeon y... a medida que venciamos monstruos, me
hice mas fuerte. Cuando derrotamos al jefe, era lo bastante fuerte como para ayudar a Bunta a
salir de aquella prision de hielo. Incluso he vuelto, hace un momento, para matar cucarachas y
asegurarme de que eso era lo que ocurria. Efectivamente, soy mds fuerte que antes. Puede que
empezara con menos rango que los civiles, pero estoy cerca de la mitad del pelotén en fuerza, en
lo que a soldados se refiere".

La boca de Scar se movio, pero no salié ninguna palabra. Inesperadamente, fue Bunta quien
habl6 primero. Su agradable sonrisa reaparecio.

"Nunca habia oido que alguien pudiera fortalecerse y pasar de un rango a otro de esa manera.
Me alegro de que estés en nuestro equipo".

Gruff fruncié aun mas las cejas. Parecia preocupado. Normalmente, Tad no podia leer las
emociones de Gruff, pero ahora era como si pudiera ver sus sentimientos escritos en su cara. ;Se
trataba de su carisma no negativo? Tras una larga pausa, Gruff hablé por fin, con la voz ain mas
ronca que de costumbre.

"Tus habilidades han sido ttiles... y me gustas, Kid, de verdad. Pero después de este dungeon,
Creo que es mejor que nos separemos... todos".

Gruff devolvié la linterna de almas a Tad. Recogio sus cosas y se alejo del grupo.

"Deberiamos irnos, de repente estoy harto de este dungeon". dijo Gruff.

Tad se quedd helado. No tenia sentido. ¢Por qué querria Gruff separarse, no solo de Tad, sino
también del resto de sus amigos? Bunta lo acepto sin dudarlo ni un instante. El antiguo Tad se
habria dado la vuelta y habria huido con lagrimas en los ojos. Incluso ahora tenia ganas de huir y
llorar, pero habia cambiado. Gruff era su amigo. Y Tad valia algo. No carecia de valor. Merecia
una respuesta, una respuesta. Tad no dejaria que Gruff se librara sin una razén.

"Gruff... no, Brando. Espera".

La espalda de Gruff se puso rigida al oir su nombre. Tad no estaba seguro de cdmo encauzar la
conversaciéon. Nunca se habia enfrentado a alguien asi. Puede que sus palabras no fueran
perfectas, pero lo intentaria. De algin modo, era mas intimidante de lo que habia sido la pelea
con la cucaracha reina.

"sPor qué cambia eso algo? Sigo siendo yo y dijiste que te gustaba. ;Por qué no podemos
seguir asaltando dungeons juntos? No dejaré que acabe asi, no sin una razon". Tad tenia las
manos himedas y sudorosas.

Gruff se volvi6 hacia Tad. Sus ojos ardian como el fuego. Llenos de culpa.

":Quieres la razon? Muy bien. El dia antes de conocernos, antes de la dungeon de limo, un
hombre se me acerc6 y me ofrecié dinero para que te vigilara. Me dijo que te habias apuntado a
nuestra dungeon, pero que so6lo eras un civil. Dijo que eras su sobrino o algo asi. Que querias
experimentar una dungeon, que en cuanto vieras lo peligrosa que era cambiarias de opinion y
harias otra cosa. Esas cosas pasan siempre".

Espera, ¢qué? A Tad se le revolvio el estdmago. No sabia lo que habia estado esperando, jpero
no era esto! A Tad le temblaron las manos mientras Gruff continuaba.

"Asi que acepté, era dinero extra por la misma cantidad de trabajo. De todas formas, nuestros
otros quintos anteriores a ti no habian sido tan utiles. Crei que so6lo eras un chico civil que queria
emociones fuertes, o tal vez estabas delirando". Gruff se detuvo un momento. "Sin embargo,
después del Dungeon, habias sido util. Me alegré de tenerte a mi lado. Quiza el hombre se
equivoco con tu puntuacion de poder. No son raras las puntuaciones erréneas en los
renacimientos".

La bilis 1llené el fondo de la garganta de Tad mientras Gruff continuaba con la mirada fija en la



de Tad. Antes, una noticia asi habria aplastado a Tad. En lugar de eso, la ira llené su vientre.
Crecio y se retorcid. Antes, Tad se habia perdido los matices de las relaciones humanas. Supuso
que la culpa era suya. No se habia enfadado. No asi.

"El hombre volvio, y también pag6 mas por los detalles. Esta vez me recomend6 una dungeon,
dijo que la ultima debia de ser demasiado facil. No te preocupes"”, dijo, "sigue siendo de
dificultad soldado, asi que no deberias tener problemas". Esta vez pagd atin mas para llevarte. No
sabia que ya habiamos planeado llevarte. Pero, si te estas haciendo mas fuerte como has dicho,
entonces se trata de un escenario totalmente distinto. No te estaba ayudando; te estaba espiando.
Si eres una cazadora especial o algo asi, esto podria ser mas peligroso de lo que me propuse. Para
lo que yo nos apunté".

La mandibula de Gruff se apret6 y su voz paso de la rabia a la culpa.

"Incluso ignoré tu advertencia de que otro grupo ya habia arrasado en esta dungeon. Es culpa
mia. Mira lo que le pas6 a Becca. Es culpa mia que haya ocurrido todo esto. Es culpa mia que
Becca esté asi".

rugi6 Scar. La cara del hombre se llen6 de furia. Choc6 contra Gruff y lo derrib6 al suelo. Los
musculos de Scar se tensaron mientras descargaba poderosos golpes sobre el rostro de Gruff.
Gruff ni siquiera intenté bloquearse mientras Scar le golpeaba una y otra vez. Unos golpes
sordos llenaban la caverna con cada pufietazo. La cara de Gruff era un amasijo de sangre. La
barra de salud de Gruff descendia varios puntos porcentuales con cada pufietazo, y finalmente se
quedo justo por debajo del sesenta por ciento.

"iTa has hecho esto! Cémo has podido ser tan esttipido, confiabamos en ti!" La voz de Scar
estaba llena de veneno, con los pufios atin apretados. "¢Como has podido hacernos esto después
de lo que le pasé a mi hermano? ;Se suponia que eras el lider de nuestras dungeons! ;Por eso me
dejaste vivir? ;Porque te sentias culpable de habernos metido en este lio? Puse literalmente mi
vida en tus manos".

Con un ultimo golpe, Scar empujé a Gruff al suelo. Scar escupi6 en la cara de Gruff, se
levant6 y se dirigié hacia donde yacia el cuerpo inconsciente de Becca.

Incluso Bunta parecia dolido y traicionado.

Tad se quedo de pie, aténito. ;Como podia ser? Gruff habia sido un espia desde el principio.
Tad recordé la figura que le habia estado observando al entrar en la dungeon de limo. ¢Era el
hombre que habia pagado a Gruff para espiar? Por eso no lo rechazaron cuando se presenté por
primera vez en la dungeon, despistado. Por eso Gruff le cubria las espaldas. Y por eso Gruff se
habia convertido en su amigo. Por dinero. Por sucio lucro.

Gruff se puso en pie, escupiendo sangre por la boca.

"Como he dicho, acabemos con este dungeon para que no tengais que volver a verme".

Tad casi ni reconoci6 al hombre. No le habia creido capaz de semejante acto. ¢Este era el jefe
de su dungeon? La sorpresa de Tad volvio a convertirse en ira. Scar lo habia dicho. La razén por
la que Gruff dejo vivir a Scar fue su propia culpa. Tom6 una mala decisién tras otra como jefe de
Dungeon, ¢para qué? ;Por dinero? ;Por remordimiento de conciencia?

Gruff habl6. Sonaba como un hombre destrozado. "... Si te sirve de algo... lo siento. No sabia
que pasaria nada de esto".

Nadie respondio.

El silencio llend la caverna mientras el grupo recogia su pequefio campamento. Bunta ayudé a
atar el cuerpo inerte de Becca a la espalda de Scar con una cuerda sacada de su bolsa de las
dungeons. El grupo sali6 de la caverna por el tunel del fondo, el mismo por el que aparecié
Becca por primera vez, con los 0jos negros y una sonrisa perversa.



El grupo se adentr6 en los tineles. Un sonido, metal contra metal, sonaba cada dos segundos.
Clang. Clang. Clang. El grupo se movio con mas cautela. Habia algo mas adelante. Sin toparse
con otra cucaracha, el sinuoso ttinel se abri6 para revelar una pequefa sala enladrillada. Una luz
anaranjada se derramaba a través de la puerta abierta del jefe.

Sélo Tad encontr6 su voz. "Chicos... la puerta del jefe... ya esta abierta".



CAPITULO 24

De la puerta abierta emanaba un olor a polvo de carbén, hierro fundido y un olor acre que Tad no
podia identificar. A continuacién le golpe6 el calor. El aire caliente y seco salia de la sala del
jefe. Le sudaba la frente y tenia la espalda y las axilas empapadas de sudor bajo la armadura de
cuero. De la ornamentada puerta del jefe se derramaba una resplandeciente luz del atardecer.

Gruff se adelanté primero. Los demas le siguieron de cerca. El suelo cambid6. El suelo de tierra
de la dungeon se transformo en aspero adoquinado cuando atravesaron el umbral. Unas jaulas de
acero llenas de cucarachas colgaban del techo, a cientos de metros de altura. Una cascada de
metal fundido se hallaba en la pared opuesta a donde habian entrado en la cAmara. La cascada era
la fuente de la luz anaranjada, su calor opresivo recorria la caverna sin viento.

En el centro de la sala habia un yunque gigante tan alto como un edificio de seis pisos. El
grupo avanzoé hacia la sombra del yunque. Tad no podia librarse de la sensacion de que era un
bicho diminuto, correteando por la herreria de alguna criatura desconocida. Tad y su grupo eran
plagas. Inoportunos. No deseados. Al igual que las cucarachas, serian colgados en jaulas y
despachados.

Sin mediar palabra, Scar sac6 un gran rollo de cuerda de su bolsa de dungeon, demasiado
pequefia. Tad no estaba seguro de lo que el hombre haria con la cuerda. El yunque era demasiado
alto, la gruesa parte superior se estrechaba en una base mas pequefia. Seria dificil escalarlo.

El pensamiento de Tad se interrumpi6 cuando Scar se agacho y salt6 por los aires, elevandose
a setenta pies de altura, superando facilmente la cima del yunque, incluso con Becca a cuestas.
Scar at6 la cuerda a algo y luego la arrojo hacia abajo para que los demas la recogieran. Scar
desaparecio entonces de la vista. Tad se quedd boquiabierto. Nunca habia visto a nadie saltar tan
alto. La propia capacidad de salto de Tad habia mejorado tras aumentar su fuerza. La Fuerza de
Scar debia de ser extraordinariamente alta para que un soldado consiguiera eso. Nadie mas
parecia impresionado. Lo de siempre. Aun asi, no todos los dias se veia a alguien volar setenta
pies por el aire como si nada.

Tad fue el dltimo en trepar por la cuerda. En la escuela habia detestado la clase de gimnasia,
sobre todo la subida por la cuerda. Nunca se despegaba mucho del suelo, aunque otros nifios la
subian como si fueran media arafia. Ahora era diferente. Con diez puntos en fuerza, trepar por
una cuerda era tan facil como respirar. Sus musculos se contrajeron poderosamente mientras
ascendia por la cuerda y no pudo evitar asombrarse. ¢Era éste realmente su cuerpo? ¢Su fuerza?
Surgio la emocion. A pesar de la lucha en la caverna anterior, Tad lo estaba consiguiendo. Habia



crecido. Era fuerte. Rapido. Valiente. Incluso podia desenvolverse en situaciones sociales, no
muy bien, pero habia cambiado mucho. Brazo sobre brazo, las emociones de Tad pudieron con
él. Se le humedecieron los ojos. jNo lloraria! ;Cémo lo haria? 'Hola, jefe de Dungeon, encantado
de conocerte, sélo lloro porque soy un bebé grande. ;Como te ha ido el dia?

Una voz espantosa llen6 su mente. "Ha estado bien, pero acaba de mejorar".

Oh, mierda.

"iChicos...!"

Tad se puso encima del yunque. Gruff y Bunta permanecian inméviles. Tad descubri6 lo que
estaban mirando y se quedo6 helado. Scar estaba de pie junto a la espalda de una enorme figura
con capa en medio del yunque. Una pequefia cucaracha estaba inmovilizada por la garra
escamosa y marchita de la figura. Arrancé sin esfuerzo las mandibulas quitinosas de la cucaracha
con un crujido. La criatura sacé dos pinchos de hierro del cesto de paja tejida que llevaba a la
espalda. Con un movimiento practicado, el jefe de la caverna clavo los enormes pinchos en las
heridas abiertas de la cara de la diminuta cucaracha. La cucaracha se llen6 de energia azul y la
carne se cur6 alrededor de las puas, que se unieron a su cara. Las ptas se transformaron y se
estiraron hasta convertirse en pinzas metalicas, mientras el bicho se hinchaba y abultaba hasta
duplicar su tamafio original.

Un escalofrio recorri6 la espalda de Tad, a pesar del calor. Todo encajaba en su sitio. El dltimo
grupo de Cazadores habia abierto la sala del jefe. Fueron derrotados, y la puerta permanecio
abierta. El jefe tuvo entonces acceso a los monstruos de la dungeon, incluidos los propios
cazadores. Reforzo su fuerza y aumento la dificultad de la dungeon.

Sobre la cabeza de la criatura, en letra de fuego, estaba el nombre del jefe, destinado sélo a los
ojos de Tad.

*Herrero legendario Kothar-Khasis.*

Las palabras provocaron otro escalofrio en la espalda de Tad. El poder emanaba de la criatura
en pulsos. Ondas. Tad sentia su poder en los huesos. Era fuerte. Mas fuerte incluso de lo que
habia sido el jefe de los mosquitos.

"Chicos, puede hablar. Habl6 dentro de mi cabeza".

"Si... es una habilidad bastante... nueva".

La voz en la cabeza de Tad dijo las palabras como si estuviera saboreando cada una de ellas.

Tanto Bunta como Gruff retrocedieron ante la repentina invasién de sus mentes. Scar, sin
embargo, se acercd un paso mas al jefe. Su mano se apoyé en la capa del Herrero.

"Tu. Monstruo. Arréglala". La voz de Scar era suave, pero potente. Su pulgar sefial6 a Becca a
su espalda.

Una risa atroz llen6 la mente de Tad.

"Ya lo he hecho".

La forma de Scar se tens6 mientras sacaba de su espalda la gran espada de su Meztlegoph.
Otra risa aspera resond en sus mentes y luego un silencio repentino. Algo cambi6é en el
comportamiento de Scar.

"No le hagas caso Terrance. Te diga lo que te diga, es mentira". dijo Gruff.

Scar se volvié hacia la fiesta. Su rostro estaba lleno de angustia. El atribulado hombre sefial6
hacia el Jefe. "Dice que puede liberarla... a cambio de mi".

"iNo lo hagas Terrance! Piensa en Tomas. El no querria esto. Es mentira". dijo Gruff.

Las lagrimas resbalaron por las mejillas de Scar. Parecia tan pequefio ante la imponente figura.
Como un nifio ante sus padres. La capa raida de la figura ondulaba de forma antinatural en el aire
viciado.



"Estoy pensando en Tomas. Tengo que hacerlo. Le prometi a mi hermano que cuidaria de
ella".

Con ello, la voz volvi6 a resonar en sus mentes

"Tu, por ella. Hecho".

Répida como un rayo, la garra deforme agarr6 a Scar por el cuello. Unos ojos amarillos
brillaron mientras su otra garra, poderosa y musculosa, agarraba dos clavos negros de la cesta
que llevaba a la espalda. Antes de que Tad pudiera parpadear, el legendario herrero Kothar-
khasis complet6 otra obra maestra. Con un suave movimiento, clavo los dos clavos en los
pémulos de Scar, justo debajo de los ojos. El cuerpo de Scar se agit6 mientras un torrente de
energia azul se extendia desde su nucleo hasta sus extremidades. Todo su cuerpo se hincho y
crecid, su armadura creci6 con él. Un grito desgarrador de dolor escapd de su garganta mientras
sus labios se curvaban hacia arriba en una sonrisa demencial. Sus dientes se transformaron, se
afilaron.

Kothar retiré su mano marchita y reptiliana de la garganta de Scar cuando éste se volvid hacia
el grupo. La cabeza de las ufias negras estaba a ras de su piel. En una pelicula, la sangre
resbaladiza mojaba su superficie. El segundo par de ojos de Scar. La espantosa imagen eriz6 la
piel de Tad. La risa atroz volvio a llenar su cabeza. Sonaba satisfecha de si misma.

"Como te prometi, estd libre".

La mirada de Tad se desvié hacia Becca, aun inconsciente, atada a la espalda de Scar. El
martillo de Kothar se movi6 a una velocidad imposible. En un instante, todo lo que habia por
encima de los hombros de Becca estallé en una nube de cerebro y hueso. Los dos pinchos negros
que se habian clavado en la cabeza de Becca chocaron ruidosamente contra el yunque que habia
debajo. Tad vio blanco. Una ira ardiente llen6 su cabeza mientras volaba hacia el jefe de la
dungeon. Pero Bunta fue mas rapido. Sus gritos se mezclaron mientras exigian sangre.

En un abrir y cerrar de ojos, Scar corri6 al encuentro de ambos. De su garganta de marioneta
escapo una risa aspera. Bunta gir6 para lanzarse junto a Scar, pero Scar igual6 el movimiento. Su
velocidad fue suficiente para bloquear el camino de Bunta, con la gigantesca espada mosquito
preparada. Tad paso6 a toda velocidad. Era imposible que Bunta perdiera. Ni siquiera ante un Scar
mejorado. El jefe media cuatro metros. Unos ojos reptilianos miraban a Tad. Unos colmillos
afilados y puntiagudos llenaban la boca de la criatura que tenia delante. En una de sus gruesas
garras, el jefe sostenia un martillo de herrero mas grande que todo el cuerpo de Tad, con un
brazo musculoso imposiblemente grueso. Su otra mano parecia retorcida, deforme, con las garras
largas y decrépitas por el desuso.

Las dagas de Tad aparecieron en sus manos. Hizo una finta con la izquierda; clav6 todo el
Colmillo de Raekast en el torso del lagarto mientras de la herida brotaba sangre verde y caliente.
Una gran sombra apareci6 sobre él. Tad se dio cuenta demasiado tarde. El jefe habia dejado caer
intencionadamente el ataque de Tad. El martillo gigante aullé en el aire. No hubo tiempo de
esquivar. Tad cay6 sobre el yunque gigante y Gruff cayé a su lado, con una enorme abolladura
en su escudo. Los dos rodaron hasta el borde del yunque, casi cayéndose.

"Maldita sea, sois rapidos, casi no lo bloqueo a tiempo". dijo Gruff, respirando agitadamente.
"Tienes que calmarte, la ira no te ayudara aqui".

La ira de Tad volvié a surgir. Queria mandarle callar. ;Qué sabia él? Pero la conmocion de su
experiencia cercana a la muerte le sacudi6 hasta lo mas profundo. La adrenalina corria por sus
venas. Habia estado demasiado cerca. Tad se calmé lo suficiente para ver que Gruff tenia razén.
Su ira ciega casi hizo que lo mataran. El jefe lo esperaba. Lo esperaba. Incluso lo habia
provocado. El jefe hizo bailar a Bunta y a Tad sobre su yunque, como marionetas en una cuerda.



Incluso bloqueado, la fuerza del golpe hizo caer a Tad y a Gruff diez metros. Aquel ataque era
mortal. Tad no podia aguantar muchos de esos golpes directamente, ni siquiera con cuatrocientos
de salud.

Los ojos de Gruff escrutaron el combate. "Terrance le estd dando a Bunta mas problemas de
los que pensaba. Tu ayuda a Bunta. Yo interferiré con ese monstruo lagarto".

Tad asinti6. La salud de Gruff seguia al 60% por la paliza de Scar y, aunque Tad estaba
enfadado con el hombre, necesitaba cada punto de salud si queria detener a aquel monstruo. El
atuendo de Tad cambié al instante a la tinica y el baculo de curandero, mientras llenaba a Gruff
de salud. Los ojos de Gruff se abrieron de par en par, sorprendido por el repentino cambio de
vestuario de Tad, y luego gruiié de dolor cuando la energia curadora recorrié su cuerpo. 42
puntos de salud se agotaron en un instante, mientras la cara ensangrentada e hinchada de Gruff se
recomponia. Su barra de salud se llené por completo.

Su set de sanador era inestimable. Con la bonificacién de curacion del cincuenta por ciento, 42
de salud se habian convertido en 252 mientras Tad curaba a Gruff. Gruff dio las gracias a Tad
con la cabeza antes de cargar contra el lagarto gigante. A pesar de la situacion, Tad sonrid. Sobre
todo con su tunica, se sentia bien curando a alguien sin agotar por completo su propia reserva de
salud.

Tad no perdio el tiempo. Corri6 hacia donde se libraba la batalla entre Bunta y Scar. Las dagas
gemelas de Bunta relampaguearon en todos los angulos, Scar retrocedi6 ante el ataque y blandio
la espada mosquito. Un enorme torrente de acido brot6 de la punta hueca. Bunta se apartd del
ataque justo a tiempo. El acido carcomié profundamente el yunque de metal que habia debajo.
Tad nunca habia visto ese ataque de la gran espada. No habia aparecido en la informacién de
identificacion. La sonrisa demencial de Scar se ensancho.

Qué jefe tan aterrador. No sélo podia poner a tus amigos en tu contra, sino que los potenciaba
casi un rango entero de renacimiento. Scar mejor6 en todos los niveles. Era como si los pinchos
de metal consumieran el amor, el odio, la creatividad, la personalidad. Todo. Lo consumia todo y
canalizaba el poder, en cambio, para la destruccion.

Bunta aument6 su velocidad. Aparecieron heridas punzantes por todo el cuerpo de Scar.
Rebanadas, pufialadas, encontraron su objetivo a medida que la velocidad de Bunta abrumaba
incluso al poderoso Scar. En el furioso torbellino de ataques. Tad no veia ningun resquicio que
pudiera aprovechar. Pero habia una cosa que podia hacer para acabar con él rapidamente.

"iVortice de hielo!"

Un charco liquido de hielo se arremolinaba directamente bajo los pies de Scar, y carambanos
trepaban por las piernas acorazadas. Sus movimientos se ralentizaron atiin mas. Bunta no perdi6
su oportunidad. Las dagas fluyeron mas rapido mientras Scar parecia un queso suizo
ensangrentado. Su barra de salud se vaci6 en trozos significativos. Bunta grit6 de dolor y rabia
mientras intentaba acabar con su amigo. Justo cuando la salud de Scar caia por debajo del veinte
por ciento, algo cambié. Un aullido de dolor sali6 de su garganta. El acido surgio de la hoja,
Bunta salt6 hacia atras para evitar el ataque.

La barra de salud de Scar s6lo mostraba una pizca de vida, pero antes de que pudieran lanzar
un contraataque, Scar blandié en circulos la Gran Espada de Meztlegoph. El acido crecié y crecio
hasta que Scar se encontré dentro de un remolino de acido. El acido volaba en todas direcciones,
Bunta esquivé habilmente todo el acido, pero era demasiado para Tad, esquivo todo lo que pudo
pero una enorme mancha de acido salpico el pecho de Tad.

Tad contempl6 horrorizado cémo el acido disolvia los agujeros de su tinica de sanador; su
carne chisporroteaba mientras el acido le quemaba la piel. Tad agarr6 la parte delantera de la



tinica y tir6. La tela resistié so6lo un segundo, y luego se rasg6 por completo mientras la arrojaba
lejos de él. La rabia estall6 en el pecho de Tad. Su conjunto de sanador. jEra tan esttpido! ;Por
qué no habia vuelto a ponerse la armadura?

Scar seguia dando vueltas, pero a Tad ya no le importaba. Scar era suya. Aquel hombre le
habia atormentado desde el principio y acababa de destruir su set de sanador. Se habia
sacrificado estipidamente por nada, poniéndolos a todos en peligro. Su ira se encendi6 atin mas.
Todo era culpa de Tad. Si se hubiera limitado a matar a Becca, como le habian ordenado, nada de
esto habria ocurrido. Scar estaria vivo; lucharia contra el jefe junto a los demas.

Tad salt6 hacia atras para esquivar mas acido. Aterriz6 junto a Bunta.

"Bunta, préstame tus guanteletes, sélo un segundo".

Bunta pareci6 sorprendido, pero se quit6 los guanteletes de gorila y se los entreg6 a Tad. Ante
los ojos de Tad apareci6 un texto mientras se equipaba los guanteletes.

*Manos de Meztlegoph: Las manos cortadas de Meztlegoph el Conquistador de Mosquitos.
Aumenta la fuerza del portador en un veinte por ciento. Concede resistencia al dafio elemental y
dcido.

Resistencia al acido. Eso es lo que queria Tad. Tad asumiria la responsabilidad. No habia
querido matar a Becca. No habia estado dispuesto a matar a otro ser humano. Todo este lio
podria haberse evitado. Scar ya no era humana. Becca tampoco lo era. Tad habia sido un
ingenuo.

Como una bala, Tad vol6 a través del vortice de acido. Tad clavé el Colmillo de Raekast en el
pecho de Scar. Scar se tambale6 hacia atras por la fuerza del ataque, el vértice acido desaparecio
al instante mientras la espada caia de sus manos, Scar hizo girar los brazos intentando recuperar
el equilibrio. El movimiento dej6 al descubierto su cuello.

Tad apret6 los dientes mientras giraba, con el Colmillo de Raekast arrancado del pecho de
Scar. No habia podido salvar a Becca. No habia podido impedir que Scar se sacrificara y se
convirtiera en una marioneta. Era culpa suya lo que habia ocurrido. Tad gritd, de dolor, de rabia,
de odio a si mismo. El Colmillo de Raekast brill6 bajo la luz fundida de la herreria gigante
mientras desgarraba la garganta de Scar.



CAPITULO 25

Scar yacia de lado, muerto. La imagen de Scar degollado con el cuerpo sin cabeza de Becca atun
atado a su espalda era espantosa. Su garganta habia desaparecido, la columna vertebral blanca se
veia de frente. Tad ya habia visto a cinco cazadores muertos en las dungeons, pero aquello era
diferente. Habia conocido a esas dos. Habia participado directamente en la muerte de ambas. Tad
se sintié culpable. Era dificil determinar el origen de la culpa. No era por haber matado a un
miembro de su grupo. Ni siquiera por haber matado a alguien que conocia.

La culpa le venia porque habia querido matar a Scar. Al menos una parte de €l.

¢Asi se sentia la venganza? Las fantasias de venganza siempre hacian que Tad se sintiera
poderoso, como si hubiera tomado las riendas de su destino. Como si por fin se hubiera
defendido. Como si hubiera demostrado a los demas lo que valia. Pero, ;qué era ese sentimiento?
La venganza dafiaba a Tad mas que cualquier cosa que Scar le hubiera hecho. Su resentimiento
hacia Brad y los anteriores matones habia metido a Scar en la misma categoria. Matén. Pero ;qué
le habia hecho Scar a Tad aparte de algunos comentarios sarcasticos? Casi todos justificados.
Tad no pertenecia a los dungeons; s6lo habia entrado en el primero porque alguien habia
comprado su entrada.

¢Por eso se sentia tan vacio? ¢Porque su ira estaba fuera de lugar? ;Se sentiria mejor si hubiera
sido Brad el que estaba en el suelo, con los ojos sin vida? De algtin modo, no lo creia. Tad habia
pensado que su ira, su resentimiento, estaban justificados. Habia sido justo. La gente le habia
hecho dafio. Y por eso habia buscado fuerza. Fuerza suficiente para protegerse. No... Esa era la
mentira. Sabia por qué queria fuerza: para poder hacer a sus matones lo que acababa de hacer a
Scar. ¢Se habia equivocado todo el tiempo? Era como si todo el mundo de Tad se estuviera
desmoronando. Nada tenia sentido.

El dolor estall6 en la mejilla de Tad cuando Bunta le abofete6. Unas motas negras nadaron
ante sus ojos por la fuerza del golpe. "{Tad!" Bunta parecia desesperado. "jDespierta! Gruff esta
en apuros. Dame los guanteletes!"

Cierto. Seguian luchando. Tad retir6 las manos de gorila de las suyas y se las devolvié a
Bunta. Llevarlas habia sido extrafio. Todo se sentia pequefio en sus manos. Delicado. Tad se
volvié para mirar a su enemigo-.

Gruff volvié a chocar contra Tad. Los dos volaron desde el lado del yunque hacia las paredes
de ladrillo de adobe de la antigua herreria. La salud de Tad no habia cambiado. Dio vueltas en el
aire mientras intentaba orientarse. Una figura humana inerte cay6 de cabeza hacia el suelo



empedrado, con la cabeza afeitada y la barba recién crecida a la vista. Gruff. Su barra de salud
estaba agotada. Le faltaba toda la parte derecha de la armadura. Su caja tordcica expuesta estaba
abollada hacia dentro de forma poco natural.

"iNo!" La imagen de Gruff cayendo hacia una muerte segura sac6 a Tad de su estupor. Dio
una voltereta en el aire, reorientandose para aterrizar contra la pared del fondo. Casi todo el
impulso de Gruff se habia transferido a Tad. Con un pensamiento, Tad abri6 sus estadisticas y
puso los ultimos cinco puntos que habia estado ahorrando en fuerza, hasta quince. Gruff estaba
fuera de su alcance. Los musculos de Tad se hincharon al chocar contra la pared. El dolor gritd
en sus piernas al chocar contra la pared. Con toda la fuerza que pudo reunir, salt6 del lado de la
pared, como un cohete. Gruff atin no estaba muerto. Sélo incapacitado. Una caida desde aquella
altura sobre su cabeza seria sin duda fatal.

Pero se les habian acabado las ampollas de resurreccion. jQué podia hacer! La punteria de Tad
habia sido certera. Justo antes de que ambos chocaran contra el adoquinado, Tad se deslizé bajo
el cuerpo inerte de Gruff. Acun6 al hombre como una anciana sostiene a su hijo moribundo. En
la mente de Tad resono el tintineo musical del aprendizaje de una habilidad.

*Has descubierto la habilidad pasiva: jCiibrete!*

*Cubrir: Redirige el dafio de un aliado inconsciente con el que estés en contacto fisico.
Recibes el doble del dafio que habria sufrido tu aliado.*

Mierda, eso doleria. Un intenso dolor recorrié la espalda de Tad cuando el peso de Gruff lo
estampd contra el suelo. Ante sus ojos apareci6 un *-60 de Salud* en rojo. Gruff yacia
inconsciente en el suelo. ;Qué debia hacer Tad? No tenian viales de resurreccién, y Tad no tenia
ningun hechizo que pudiera recuperar a Gruff de la incapacidad.

De repente, una pelicula magica roja se expandio6 desde el torso de Gruff, hasta cubrirlo de pies
a cabeza. Tad lo observé absorto. Se trataba de un hechizo que ya habia visto una vez. Los ojos
de Gruff se abrieron de golpe mientras gorgoteaba para respirar su propia sangre, con la barra de
salud curada al diez por ciento.

Tad lanzé "Curar a otros" y descarg6 sobre el hechizo toda la salud que pudo. Gruff grité de
dolor cuando su caja toracica rota volvié a unirse, empujando la piel por secciones. El hueso se
clavo repetidamente en la piel mientras se fijaba. La sangre brotaba a borbotones de las heridas
punzantes. Gruff vomitaba y tosia con la sangre acumulada en los pulmones. Finalmente, la piel
fresca y rosada curo las heridas.

Tad mir6 su propia barra de salud. Estaba bajando. De repente, cuatrocientos puntos de salud
ya no parecian tantos. Tad se curd hasta llegar a veinte de mana. Queria tener acceso a sus
grandes hechizos.

*Salud: 172/400

Mana: 20/42*

"Estiércol de Titan, no te contienes, ¢verdad?". dijo Gruff. Escupi6 otra bocanada de sangre.
Unas gotas de sudor le cubrieron la frente. Se puso de rodillas y se sujeto el estémago durante un
segundo, luego vomito otra mezcla de sangre y vomito.

Tad sonri6. "No. ¢ Como te despertaste? Estabas incapacitado".

"Mientras no muera instantaneamente, puedo despertarme de la incapacitaciéon una vez al dia.
Si me queda suficiente Magia. Muchos tanques tienen eso".

"Nosotros..." Tad hizo una pausa mientras buscaba la palabra adecuada. "Derrotamos a Scar,
pero Bunta esta ahi arriba solo".

Los ojos de Gruff se entrecerraron. Se puso en pie y corrié hacia donde colgaba la cuerda del
yunque. Tad le siguié.



"Esa cosa es un monstruo. Yo no duré ni veinte segundos. No creo que podamos vencer a esa
cosa".

Luchando juntos asi, Tad casi podia olvidar que Gruff le habia traicionado. Que le habia
vendido. Casi.

"Como si tuviéramos eleccion".

Gruff se echd a reir.

Tad llego6 primero a la cuerda y trep6 por ella agilmente, Gruff le pisaba los talones. En lo alto
del yunque, Bunta esquivé los ataques del herrero lagarto gigante con un desenfreno salvaje. Su
salud ya habia caido por debajo del 45%, mientras la sangre le corria por un lado de la cabeza. La
salud de Kothar no habia bajado del 95%. Gruff tenia razén. Este jefe era un monstruo. Una
mirada de alivio paso por el rostro de Bunta mientras Gruff se encaramaba a lo alto del yunque.

"iBrando! Detenle!" Bunta sonaba agotada.

Gruff murmuré unas cuantas palabras. No fueron amables. Gruff cogié su segundo escudo de
la espalda y una espada de repuesto de su bolsa antes de correr hacia las figuras en duelo e
interrumpir su baile. Bunta aparecié junto a Tad, sin aliento.

"Tengo un plan. Ese anillo antimosquitos me hace mas rapido. Lo probé ayer y me desmayé
casi de inmediato. Debe de haber sido esa cosa de la debilidad de la que me hablaste". dijo Bunta
entre grandes bocanadas de aire. Continu6 sefialando sus guanteletes. "No creo que sirvan de
nada. Mi salud se agoté demasiado rapido. Pero si me subo a la espalda de ese lagarto bastardo y
apufialo s6lo con los brazos, creo que el movimiento limitado podria frenar el flujo. Os necesito a
Gruff y a ti para mantenerlo ocupado. Curadme si mi salud disminuye demasiado deprisa.
Cuento con vosotros".

¢Como se las arreglaban estos tipos sin Tad? Eran como odres con agujeros gigantes, que no
hacian mas que derramar salud. Tad se ri6 al pensarlo. Bunta lo mir6 con extrafieza.
Encogiéndose de hombros, Bunta sali6 disparado hacia el jefe, con ojos intensos mientras
buscaba su abertura.

Tad le siguié. Unos musculos pesados y acordonados cubrian la totalidad de Kothar. Escamas
cubrian sus definidos musculos. Elegante y mortal, era un arma nata. Y todo lo que Tad y su
grupo tenian que hacer era matarlo.

El lagarto miré de persona en persona al verse rodeado. Sus ojos se abrieron de par en par al
ver a Gruff. La expresion era demasiado humana para la comodidad de Tad.

"Creia que me habia ocupado de ti. Qué misterioso. ;Queréis jugar los tres? Apuntadme a la
espalda, no os lo pondré tan facil".

¢Como lo sabia? El jefe lagarto metié la mano coja en la cesta que llevaba a la espalda y sacé
un puflado de puas de hierro. Azotando la cola delante de si, clavo las hojas en la punta de la cola
con una oleada azul de energia que fijo las ptias en su sitio. Al igual que las cuchillas de las
cucarachas, las puias se retorcieron y alargaron hasta convertirse en cuchillas de aspecto perverso.
Kothar se clavé mas puas en los brazos y los hombros. A Tad le recordaba a un estegosaurio
fuertemente acorazado.

Esto no era bueno. Tad vio aparecer una preocupacion similar en la cara de Bunta. Aquella
cola no tendria ningtin problema en atacar a Bunta, que planeaba instalarse justo en medio de la
espalda del lagarto. El trabajo de Tad se hizo mas dificil.

"Gruff, bloquea su martillo. Yo cogeré la cola. Protege a Bunta". Tad intentd ser lo mas
impreciso posible. No queria desvelar nada mas de su plan.

Gruff y Bunta asintieron. Los labios del jefe lagarto se entreabrieron en una aterradora muestra
que probablemente pretendia ser una sonrisa.



":Has olvidado que puedo oir la voz de tu mente?"

Mierda. Tad lo habia olvidado. Recordé su conversacion. No. Para. No pienses mas en ello.
Protege a Bunta o te oird. Tad no habia pensado en los detalles del anillo. Lo que hacia. jPara!
Controlar sus propios pensamientos era jodidamente dificil. Su mente intentaba volver una y otra
vez a aquello en lo que no debia pensar.

El aire entre los cuatro se aquieto. La tension, espesa como el pudin, se hizo atin mas densa en
la cima del yunque gigante. Los ojos del lagarto iban de blanco en blanco con suavidad, con
confianza. Conocia su propia habilidad. El punto muerto se rompi6 en un instante. Bunta carg6
primero. Como un latigo, la cola del lagarto surco el aire. jQué velocidad! Bunta se aparto
sutilmente del ataque por un pelo. Tad salt6 y aterrizo en la base de la cola del lagarto. Las dagas
de Tad aparecieron en una nube de niebla negra. Necesitaria toda su habilidad para desviar la
cola de Bunta. De repente, dese6 tener un arma mejor para el trabajo. Las hojas de la cola eran
mas largas que sus dagas.

Daga sobre daga, Bunta trep6 por la pierna y rodeo6 la cintura. Luego se deslizé por debajo de
la capa de la espalda del Lagarto hasta que no fue mas que un bulto en la espalda del jefe lagarto.
Kothar intenté derribarle tanto con su martillo imposiblemente enorme como con su mano de
cojo. El escudo agrandado de Gruff bloque6 el primero, y el rdpido movimiento de Bunta
esquivo el segundo. La cola del lagarto se lanzo repetidamente hacia donde Bunta estaba sujeta.
Pero Tad desvio cada golpe con sus dagas gemelas. Sus quince fuerzas apenas bastaron para
acabar con el impulso de la cola. Necesit6 toda su velocidad para volver a su posicion y bloquear
el siguiente ataque. Pero no dejaria que Bunta se rindiera. Tad oy6 a Gruff gritar algtn grito de
guerra. Tremendos estruendos sonaron en su direccion.

Antes Gruff no aguantaba ni veinte segundos. Pero esta vez, s6lo necesitaron diez. Una luz
verde estall6 en medio de la espalda del Lagarto. La capa se hizo trizas al instante. Un etéreo
sudario verde de viento cubri6 todo el cuerpo de Bunta. Su cuerpo permanecia inmdvil, pero sus
brazos eran tan rapidos que resultaban invisibles. Tad ni siquiera pudo ver un borrén. Cientos de
heridas punzantes se abrieron en la espalda del jefe lagarto. La sangre verde lima salpicé por
todas partes. Bunta qued6 cubierta por el espeso liquido acre. La barra de salud de Bunta
descendi6 rapidamente, pero no tanto como la del jefe. Estall6 un rugido de dolor.

Répido como un rayo, el jefe saltd y se agarré a las enormes estalactitas del techo, dejando a
Tad y Gruff muy atras. Salt6 hacia la cascada de lava fundida, primero de espaldas. Su plan era
sencillo: fundir al hombre de espaldas. En la cara del lagarto se extendi6 la agonia pura mientras
su barra de salud caia frenéticamente por debajo del 50%. jTad nunca habia visto que la salud de
un jefe cayera tan rapido! Bunta estaba demasiado lejos, Tad ya no podia curarle. Tad observé
horrorizado cémo se acercaban al metal fundido.

Bunta trep6 hasta la parte delantera del lagarto. Ahora le brotaban heridas por la cara y el
cuello cuando Bunta se lanzd a la yugular. El jefe lagarto se agarraba frenéticamente con ambas
manos mientras intentaba atrapar a Bunta, pero éste lo esquivaba sin esfuerzo. La barra de salud
de Bunta desaparecia en enormes trozos cada vez que esquivaba. Era una carrera. ; Mataria Bunta
primero al lagarto? ;O caeria inconsciente antes por destrozarse los musculos debido a su
debilidad?

Justo antes de que desaparecieran en la cascada, Bunta sali6 disparado como un misil, hacia el
yunque. De repente, la mano coja del lagarto salié disparada y agarr6 a Bunta por la cintura. La
sorpresa florecié en el rostro del asiatico, pero s6lo durdé un instante. Aparecié una nube de
sangre verde mientras cinco dedos cercenados del lagarto caian hacia el suelo empedrado. Bunta
salté de nuevo hacia el yunque. Su cuerpo se quedé inerte en el aire mientras su barra de salud



descendia a cero. El viento verde etéreo se apago.

Kothar desaparecio en la cascada. Su barra de salud estaba por debajo del diez por ciento.
Bunta no habia podido acabar completamente con él. Con suerte, la lava hizo el resto del trabajo.

Gruff y Tad se apresuraron a atrapar a Bunta, pero los voluminosos movimientos de Gruff eran
lentos; Tad, sin embargo, salt6 en el aire. Empujo y sus dos armas desaparecieron de su mano en
una bocanada de niebla negra. Tad se agarr6 al borde de la ropa de Bunta cuando éste casi se
elevaba por encima del yunque. Los dos giraron al caer, el impulso se transfiri6 a Tad. Una
proyeccioén similar a un campo de fuerza azul cubri6 a los dos mientras se estrellaban contra el
yunque que habia debajo. El campo de fuerza azul amortigu6 la caida de Bunta, duplicando el
dafio redirigido a Tad. *-Apareci6 ante sus ojos *30 de Salud*. Tad dio las gracias en silencio a
su nueva habilidad de cobertura, que habia salvado a sus dos amigos.

":Esta muerto?" dijo Gruff mientras caminaba hacia donde Tad tenia a Bunta.

"No lo creo. La ultima vez que matamos al jefe mosquito, recibi un mensaje". Tad no creia que
Gruff lo entendiera, pero no dio mas explicaciones. "Tampoco nos quedan viales de
resurreccion”, dijo Tad.

Gruff parecia ligeramente confuso, pero no hizo preguntas.

Tad recorri6 la antigua herreria. Necesitaban encontrar un lugar donde esconder a Bunta. jLa
cuerda! Tad llevo el cuerpo inconsciente de Bunta hasta el lugar donde la cuerda colgaba de la
parte posterior del yunque. El cuerpo de Bunta tenia un aspecto extrafio. Los musculos de sus
brazos estaban completamente destruidos. Estaban flacidos por la devastacion de la debilidad.
Sorprendentemente, el lagarto no habia atacado a Bunta ni una sola vez. Su propia velocidad
mejorada habia sido su perdicion.

Tad cogi6 la cuerda con la mano y la at6 comodamente alrededor de los tobillos de Bunta,
justo debajo de sus suaves botas de cuero. Luego bajé a su amigo un palmo por el lado del
yunque. Bunta quedé colgado boca abajo, inconsciente. Parecia cruel, pero era lo mejor que se le
ocurria a Tad en aquel momento. Gruff grufié de acuerdo con lo que hacia Tad.

"Chico... Tad. Lo siento. De verdad que no pretendia espiarte. No fingia que me gustabas o
que era tu amigo. Ambas cosas eran genuinas".

Tad no sabia qué responder. Sus sentimientos eran complejos. Habia rabia, resentimiento,
traicion. Pero Gruff intentaba arreglarlo. ¢Quién le espiaba en primer lugar? Quizad pudieran
seguir juntos y cambiar las tornas, convertir a Gruff en un agente doble. Averiguar quién vigilaba
a Tad. ;Y por qué? La idea era agradable, pero el orgullo de Tad estaba herido. Sus sentimientos
querian algo mas que una disculpa.

En ese momento, un profundo rugido llen6 la caverna. Un lagarto cubierto de lava salté de la
cascada y aterrizé en el centro del yunque. Carne quemada y escamas derretidas cubrian todo su
cuerpo, con el martillo gigante aun en la mano. Sus ropas raidas se habian quemado por
completo, dejando al descubierto una pierna coja en el mismo lado que su mano lisiada. No era
de extrafiar que no hubiera sido muy agil. Era fuerte, pero estaba inmovilizado en un punto. Le
quedaba menos del 10% de su barra de salud.

"1Gruff, déjalo para mas tarde!". grité6 Tad. Unas dagas aparecieron en su mano en una nube de
niebla negra. Los ojos de Gruff se desorbitaron ante la repentina aparicién de las dagas.

"Tienes que enseflarme ese truco", murmur6 Gruff.

"¢Donde estd? ;Donde estd ese gordito?" Rabia. El lagarto gritd de rabia mientras buscaba
frenéticamente a su objetivo.

Tad avanzé con mas confianza de la que sentia, intentando alejar la inminente batalla de la
inconsciente forma colgante de Bunta.



"Sabes donde esta. Le veras cada vez que cierres los 0jos".

A Tad le recorrié un escalofrio por la espalda. ; De donde habia salido aquello? jTad no habia
dicho nada tan increible en toda su vida! Si aquello era un efecto secundario del aumento de su
carisma, jel carisma podria convertirse en su nueva estadistica favorita! Hasta Gruff parecia
impresionado.

"Si no me lo decis, os mataré a los dos aunque tenga que convertirme en esclavo de mi propio
poder".

Eso no sonaba bien.

En las sangrientas protuberancias de su mano de cojo habia dos gigantescos pinchos de metal
negro, iguales a los utilizados con Scar y Becca, pero mas grandes. Un aura siniestra fluia de las
dos piezas de metal como una maldicion. En un instante, el lagarto llevd los pinchos al espacio
que habia justo debajo de sus ojos. Antes de que Tad o Gruff pudieran moverse, el martillo
gigante golpe6 la cara del lagarto con dos estruendos profundos y el crujido de los clavos
clavados en el hueso.

Una energia azul atraveso todo el cuerpo de Kothar. El viento broté de su figura, tirando al
suelo a Gruff y a Tad. Desparramados, se agarraron a la resbaladiza superficie del yunque,
intentando no salir despedidos. La figura mas grande de Gruff atrapé el viento y sali6 volando
del yunque.

El viento amaind lo suficiente como para que Tad pudiera arrastrarse hasta ponerse de pie.
Todo el cuerpo de Tad se estremecio cuando sus ojos se encontraron con los del enorme lagarto
que tenia delante. Dos brazos completamente funcionales y muy musculosos. Dedos y garras
extendidos como si se maravillara de su propio poder. El lagarto habia crecido facilmente mas de
tres metros, su musculosa estructura habia aumentado. Ya no tenia la pata coja. Los dedos
cortados habian vuelto a crecer. El rostro del lagarto se retorcio en una sonrisa demente, atin mas
espantosa que la de los cazadores bajo su control.

La barra de salud del lagarto seguia por debajo del 10%. En la cabeza de Tad son6 una alarma.

*La Intimidacion del jefe (75) ha superado la Resistencia a la Intimidacion (60). Todas las
estadisticas se reducen a la mitad.*

Estupendo. Eso era exactamente lo que Tad necesitaba ahora.



CAPITULO 26

Los ojos de Kothar-Khasis brillaban azules de poder. La energia de su transformacion atin no
habia abandonado completamente su cuerpo. Los brillantes ojos negros de hierro sobresalian de
la cara del lagarto unos centimetros mas alla de sus ojos normales. La sangre verde corria como
enormes lagrimas por la cara del lagarto. Bunta estaba inconsciente, Gruff habia volado por los
aires... Tad estaba solo. Abri6 sus estadisticas para examinar los dafios.

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 22

Salud: 172/200

Mand: 21/21

Fuerza: 8

Destreza: 15

Constitucion: 15

Magia: 11

Valor: 4

Carisma: 1

Debuff: Intimidado: todas las estadisticas se reducen a la mitad*

Podria ser peor. Su salud actual no se habia reducido a la mitad. Seguia teniendo Mana, pero
todo su cuerpo se sentia perezoso e insensible. Como si se hubiera comido mil tortitas pero atin
tuviera que correr un maraton. El lagarto estaba de pie en medio del yunque, con los brazos
estirados hacia fuera y la cara hacia el cielo. Inmévil. ;A qué estaba esperando?

"iEscudo de Valor!" Una voz resono en las paredes de la herreria.

Tad vio como una capa de combate blanca y transparente se adheria a su armadura de cuero.

*+25 jValor!*

Inmediatamente, la presion que lo asfixiaba desaparecié mientras sus estadisticas volvian a la
normalidad. Tad encontrd la fuente de la voz: Gruff colgaba por ambas manos de una espada
clavada en la pared de ladrillos de adobe que habia tras él.

"iAguanta, Kid, voy para alla!" Gruff dio una patada en la pared para desprenderse de la
espada y cay6 hacia el suelo empedrado que habia debajo, fuera de la vista.

Las paredes estaban demasiado lejos del yunque para saltar. Quiza Scar hubiera sido capaz de



dar el salto. Tad se sinti6 mal al pensarlo. Gruff tendria que trepar por la misma cuerda que
suspendia a Bunta. Tad se obligd a mirar a la intimidante figura que habia en el centro del
yunque. Un vistazo al fisico del jefe le dijo que Gruff no llegaria a tiempo.

Las fauces colmilludas del lagarto se abrieron mientras un rugido estremecedor llenaba la
herreria. Con un movimiento rapido y elegante, la bestia levanté su enorme martillo y lo estrello
contra el centro del yunque. El suelo bajo los pies de Tad se ondulé y cabece6 bajo la fuerza del
golpe. El yunque gigante se partid por la mitad en el centro. Tad cay6 sobre sus manos y rodillas
mientras el suelo se inclinaba hacia arriba, al tiempo que caia hacia atras.

Con una repentina sacudida, el yunque se detuvo, ahora en un angulo de 45 grados. Tad se
deslizo hacia abajo, mientras luchaba por recuperar el equilibrio, sélo pudo detenerse a un brazo
de distancia de la parte inferior del yunque, donde se veia la cuerda atada a los pies de Bunta.
Tad tenia que alejarse de alli. Bunta estaba muerto si el jefe le veia.

Tad subi6 la pendiente a gatas. Justo cuando llegaba a la cima, el jefe lagarto salt6 hacia el
lado opuesto de la grieta, con dos pares de ojos fijos en Tad. La gigantesca grieta parecia dos
mitades de yunque reflejadas. De ambos lados de los bordes rotos de la sima sobresalian
dentados pinchos de hierro. Martillo en alto, el lagarto se elevo en el aire hacia Tad, con una
sonrisa demencial que aumentaba a medida que se reducia la distancia entre ambos.

Tad se lanzé hacia la fisura. Vol6 hacia abajo agilmente de ptia de hierro en pua, intentando
mantener algo, cualquier cosa, entre los dos. Luchar encima del yunque era una muerte segura.
Por la elegancia que mostraba el lagarto, probablemente era mucho mas rapido que Tad. El
espacio limitado y lleno de pinchos podria ser un terreno mas dificil para que el lagarto luchara,
ya que su cuerpo era muy grande. Al menos, ése habia sido el plan.

Mas veloz que una serpiente, el lagarto le sigui6. Se deslizé con pericia por los pinchos de
hierro a una velocidad increible. Tad tragé saliva al darse cuenta. El cuerpo de Kothar se
deslizaba por aquellos pinchos como si estuviera hecho para ello. El lagarto habia creado su
campo de batalla ideal, y Tad habia entrado voluntariamente en su guarida. Cay6é por su
estratagema. Tad ni siquiera tuvo tiempo de maldecirse. El lagarto se deslizé con una rapidez
imposible. Acorral6 a Tad, con el martillo gigante en alto. Asi era. Asi moriria Tad. Entrar en la
grieta habia sido un error fatal, aunque después de ver los poderes desconocidos del lagarto,
estaba seguro de que habia muerto sin importar donde hubiera llevado la lucha.

Los musculos gigantes se contrajeron poderosamente mientras el martillo se acercaba a la cara
de Tad. Unos centimetros antes de que cayera el golpe, el martillo se detuvo. El tiempo se
detuvo. Tad intent6 apartarse, pero no podia moverse. No podia respirar. Era igual que cuando
habia luchado contra la reina cucaracha. Seria convocado de nuevo a aquel lugar. ;S6lo podria
entrar en €l al borde de la muerte?

La oscuridad, ya demasiado familiar, se apoder6 de Tad.

keskesk

Tad flotaba en la oscuridad, ingravido, molesto. Ya habia rechazado al ser de las tinieblas, y éste
habia intentado matarlo por ello. Su oferta habia sido decepcionante. Tad no queria que una
antigua maldicion pendiera sobre su cabeza, ni estar en deuda con un vacio fallido, fuera lo que
fuera.

La niebla negra presionaba a Tad por todos lados. Era dificil respirar a través de la espesa
niebla. Presionaba desde todos los angulos. Casi como una tela. Como si le estuviera tocando.
Espera. Un repentino recuerdo de la capa del rey Wraithford pasé por la mente de Tad. ;Se
trataba de oscuridad fisica?



"iUsa el Vacio!". La profunda voz reverberé en su craneo. "El Vacio puede salvarte. Desata el
Vacio".

":Esto otra vez? ;Vas a hacer esto cada vez que me encuentre en una situacion de vida o
muerte?".

Lo que se ocultaba en la oscuridad pareci6 vacilar ante la sarcastica mirada de Tad. Escondido.
Tad se dio cuenta como si el martillo de Kothar estuviera a punto de golpearle la cara. La cosa se
escondia de él. ;Por qué le tenia miedo? No habia podido matarle como habia prometido.
Esperaba que muriera contra la reina cucaracha. Si le temia, eso significaba que tenia motivos
para temerle.

Tad extendi6 la mano, casi como si lo hubiera hecho mil veces. Sus dedos agarraron la
oscuridad. Se sentia fria. Y viscosa. La textura de su mano le sorprendi6. No la sinti6 en absoluto
cuando la apreto contra su piel.

"iNo! jPara! Desata el Vacio".

En la oscuridad, Tad sonri6 mientras tiraba. Tir6 casi del mismo modo que cuando invocaba
un arma del vacio. La figura de la oscuridad se aferr6 desesperadamente, intentando mantener la
oscuridad en su forma actual, pero era demasiado débil para resistir el poder de Tad. La
oscuridad se condensé en una tela, suave como la seda, pero €l podia sentir cada fibra entretejida
en un complejo tejido. Un ultimo tir6n despojé a la oscuridad de la habitacion. Se amontono,
como una tela, flotando frente a Tad. Ingravida.

La oscuridad magica desaparecio del espacio, s6lo qued6 la oscuridad normal. La Vision
sigilosa pasiva de Tad se activo. En la esquina del espacio oscuro, Tad not6 un bulto en la no
oscuridad. Tad reconoci6 la forma y grit6. Su corazén latia como un martillo golpeando un
yunque. Su voz era unas octavas mas aguda de lo que le hubiera gustado.

Era una momia. O un cadaver. Fuera lo que fuese, parecia como si le hubieran chupado hasta
la ultima gota de humedad. Su piel parecia de cuero fino; le faltaban los ojos de las érbitas. S6lo
le quedaban dos mechones de pelo en la cabeza.

Tad examino el espacio a continuacién. La habitacion era compacta, mucho mas pequefia de lo
que Tad habria imaginado. Perfectamente ctbica, la habitacién parecia el interior de una caja.

"iQué eres!" A Tad se le erizd la piel cuando los labios de la momia se movieron.

"El Vacio es el Vacio, igual que tu. O el Vacio era. El Vacio es tu futuro, pero del pasado. El
Vacio es Cero, aun por llegar a ser. El Vacio es igual que tu. El Vacio puede salvarte, libera al
Vacio". Las dos ultimas palabras fueron una stplica desesperada. A pesar de mover los labios, la
voz hablaba en la mente de Tad, como lo habia hecho el jefe lagarto.

¢De qué demonios estaba hablando?

"No te dejaré libre. Déjame salir de aqui".

La cosa se rio.

"No puedes vencer a ese monstruo. Necesitas el Vacio. Desata el Vacio". La voz tosio. El
sonido himedo de la flema reverber6 en la mente de Tad.

"Qué asco. Ahora déjame salir". ; Como habia resollado una tos humeda y flemosa dentro de la
mente de Tad cuando ni siquiera quedaba humedad en su cuerpo? Tad se enfurecié y alarg6 la
mano hacia la criatura. Su mano atraveso la mufieca de la criatura.

"No puedes hacer dafio al Vacio". La criatura se rid. "Y el Vacio no te dejara marchar hasta
que aceptes el vacio. Cero espera al Vacio en Titan. Cero invocé a Vacio. jConvocado! El Vacio
debe irse. Libera a Vacio". Dijo las dos ultimas palabras casi como una ocurrencia tardia.

Quiza Tad no fuera el primer Chico del vacio.

Tad no podia tocar al espectro que tenia delante. Su mano se movia a través de él como se



movia a través de la esencia de monstruo. Tad no podia tocar la esencia de los monstruos, pero
conocia una espada que si podia hacerlo. Con un pensamiento, el Colmillo de Raekast aparecio
en su mano. El rostro de la figura se tens6 por la sorpresa. Un miedo genuino cruzé su
horripilante semblante mientras intentaba intdtilmente alejarse arrastrandose. Como un bebé, se
desparramo por el suelo, retorciéndose para escapar.

"iImposible! jNo puedes traer eso aqui! ;Te has ganado el aspecto del equipo? jImposible!
Desata el Vacio".

"No me dejas muchas opciones. Ultima oportunidad, déjame salir".

"El Vacio no puede. La tltima fuerza de Vacio te ha traido aqui. jPiedad! ;Ten piedad! Libera
a Vacio". La criatura se volvio hacia Tad. Lagrimas negras de oscuridad corrian por su rostro. En
su frente aparecieron gotas negras de humedad. ;Sudaba oscuridad?

Si se trataba de un chico del vacio, como Tad, tal vez tuviera algunas respuestas a las muchas
preguntas de Tad.

"Puede que te deje vivir. Si respondes a mis preguntas". Tad esper6 a que surtiera efecto. La
criatura no se movio. "¢Como has acabado aqui?"

"El Vacio te lo dijo antes, el Vacio se quedé cuando te esperaba una muerte segura. Como
ahora se cierne sobre ti. Desata a Vacio".

":Qué es ese Cero verdadero del que hablabas?".

"Cero es Vacio, pero mejorado. Cero es ti, pero completo. Cero queremos llegar a ser. Mds
grandes que los creadores. Potencial realizado. Perfeccion consumada. Pero atrapa a Cero.
Atrapado dentro de Titan. Atrapado por el Consejo. Cero invocé a Vacio. Aparecié ante Vacio.
Eligi6 a Vacio. Libera a Vacio".

Un escalofrio recorrid los brazos de Tad, la carne se puso de gallina a su paso. El ser al entrar
en el dungeon. En el espacio negro, similar a éste. El ser que poseia todo el poder. Un poder
infinito. Un poder que casi rompi6 la mente de Tad, que casi la abraso sin remedio. ;Era Cero?
¢Eso era lo que vivia en el dungeon mas mortifero conocido por el hombre, del que ningtin
cazador habia regresado?

A Tad so6lo le quedaba una pregunta.

"¢Por qué fracasaste? ¢ Qué habrias hecho de otra manera?"

"Has elegido correctamente. El Vacio no consiguio el aspecto de equipo. No has conseguido
las recompensas optativas. Las oportunidades se cierran cuando abandonas prematuramente.
Cuando la cobardia abruma tu impulso de poder. El Vacio presioné todo lo que el Vacio podia
presionar. No puedes convertirte en electo abandonando las electivas".

Tad trag6 saliva. No habia ganado todas las recompensas optativas. Se habia saltado la
bonificacién permanente de dos estadisticas. De lo contrario, podria ser rival para Kothar. Seria
el doble de rapido y el doble de fuerte. El doble de magia. Lo tnico que tenia ahora era el doble
de arrepentimiento.

"Gracias. No cometeré los mismos errores. Pero tenemos asuntos pendientes". Tad hablo en
voz baja. El sudor de la aparicion se intensifico. "Intentaste matarme. Me quitaste la salud y el
Mana y luego me enviaste de vuelta para que muriera a manos de la cucaracha reina. No puedo
volver a arriesgarme a eso".

"iNo! Piedad, por favor. jEl Vacio quiere vivir! Desata a Vacio!".

"Moriste el dia que te negaste a abandonar este lugar".

Tad atravesd la apariciéon con el Colmillo de Raekast. El grito, ahora demasiado familiar,
reverber6 en su mente cuando la espada absorbié el vacio fallido. Las diez primeras veces que
absorbio esencia habia sido incomodo, pero ahora que lo habia hecho mas de cien veces, estaba



acostumbrado. Bueno, tan acostumbrado a los gritos de los condenados como se podia llegar a
estar.

El mango de madera podrida del Colmillo de Raekast se afloj6 bajo la mano. Tad inspeccion6
la madera. Se desprendi6 como la corteza podrida de un arbol y luego se disolvié en niebla
negra. Una pua negra y lisa servia ahora de empufiadura.

En su lugar qued6 una version en miniatura del espectro en forma de Titanovastago. Danz6 en
el aire delante de Tad durante unos segundos antes de disolverse. Se disolvié en la espesa
oscuridad de antes. La oscuridad fisica. Tad se qued6 sentado, atonito ante la revelacion.

El charco de oscuridad fisica de la esencia de la criatura flot6 hacia la tela que Tad habia
confeccionado. Se uni6 a ella. Se retorcié en hebras de tejido que reforzaron la tela.

Genial. Tad tenia un trozo de tela hecho con almas de seres fracasados. De titanovastago.
Titanovastago era oscuridad fisica, aun ligada a su forma anterior. ;Qué hizo que los
titanovastagos se disolvieran en la oscuridad fisica? ;Fue este extrafio lugar? ;Eran las leyes
diferentes aqui?

Tad alarg6 la mano y, como si la hubiera invocado, la tela volé hasta su mano. Aqui €l era el
amo. Aqui, en esta pequefia caja, Tad podia dominar la oscuridad fisica.

¢Eso le convertia en un sefior oscuro? jSefior oscuro de la caja! Tad se ri6 de la idea mientras
buscaba la receta de la "capa de sombra" del rey Wraithford. Necesitaba toda la ayuda posible.
Hecha con titanovastago o no.

*Capa de Sombra:

Oscuridad fisica 1/1

Esencia de monstruo 0/100*

Con un pensamiento, Tad traté de acceder a su bolsa de dungeon, atin adherida a su cuerpo.
Una pequefia esfera de oscuridad se abrié ante él, dejando al descubierto el contenido de su bolsa
de dungeons. Este lugar era extrafio. Tad meti6 la mano y sacé la linterna de almas que contenia
cientos de cucarachas. Una alerta aparecio ante sus 0jos.

*:Te gustaria crear una "capa de sombra "*?

"Si".

*Elige dos propiedades para infundir en la capa.*

;Podia elegir? ;Qué le vendria mejor ahora? La velocidad. El lagarto era demasiado rapido.
Tad tenia que ser mas rapido. Lo bastante para asestar el mordisco de raekast. ¢Pero haria
suficiente dafo? ;Y si podia doblarlo... doblarlo con la pufialada por la espalda? Decidido, Tad
habl6 en la oscuridad.

"Velocidad. Y sigilo".

La tela de sombra se arremolind en su lugar mientras una esencia de cucaracha tras otra se
convertia en un reguero dorado que atravesaba la superficie de la tela. Como un hilo, la esencia
monstruosa se cosio a si misma en los bordes, conteniendo la oscuridad, dandole forma fisica y
dimension. Al igual que la capa de sombras de Wraithford, la esencia dorada se arremolin6 en
extrafios simbolos que fueron cosidos en su lugar por mas esencia de cucaracha.

Tad sostuvo la capa entre las manos.

*Capa Del Vacio: Formado a partir de la oscuridad por Tad Harrington.

Pasivo de Oscuridad: El Sigilo no requiere Manad.

Habilidades activas:

Estallido de sombras. Carga 1/1. La esencia de sombra de tu capa se dispersa en una nube de
oscuridad fisica durante 10 segundos.

Rdfaga Brillante. Carga 1/1. La esencia dorada de tu capa absorbe la luz circundante,



alimentada por el poder de la luz ganas un 50% de velocidad durante 60 segundos.

Todos los cargos se recargan a medianoche.*

A Tad le dio un vuelco el corazén. Menuda capa! Era un poco embarazoso que su nombre
figurara en la descripcion. Si alguien mas encontraba esta capa, se preguntaria quién era. Aunque
tal vez desapareceria y se limitaria a ensefiar el oficio, como habia hecho con Wraithford. Con un
pensamiento, se equipo la capa y tuvo que volver a comprobar que colgaba de su espalda, ya que
la tela flotaba detras de él, ingravida.

Cincuenta por ciento mas de velocidad. No era un aumento de destreza como el anillo de
Bunta, asi que no deberia activar la debilidad. En teoria. Esta capa era increible. Puesta sobre
Bunta, seria rapido. Endiabladamente rapido. En Tad, podria darle la ventaja que necesitaba
contra Kothar. Tal vez.

Tad abrid sus estadisticas.

"Estadisticas".

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 22

Salud: 172/400

Mana: 42/42

Fuerza: 15

Destreza: 28

Constitucion: 30

Magia: 21

Valor: 33

Carisma: 1

Bonificadores: Capa de Valor*.

Espera. {Su mana estaba lleno! ;De verdad llevaba aqui mas de una hora? ;O su mana se
recargaba mas rapido aqui? Si habia pasado una hora, la "Capa de Valor" deberia haberse
agotado. No lo habia hecho. Tad ni siquiera pretendia conocer las leyes que regian este pequefio
vacio negro, pero estaba mas que dispuesto a aprovecharlo. Tad lanz6 Curar. Su vida se dispard
casi al maximo mientras su man4 se drenaba por completo. Ese era uno de los aspectos negativos
de tener una reserva de vida tan gigantesca. Era mas dificil curar. Pero no importaba. Aqui no.
No en este Vacio. Con un poco de suerte, Tad estaria mas que preparado para el combate con el
jefe lagarto.

Tad se acomodd aun mas y espero a que su mana volviera a estar lleno.

keskesk

Tad se quedd en la oscuridad, frustrado. Le parecia que llevaba aqui una eternidad. Habia
intentado todo lo que se le habia ocurrido para escapar y nada funcionaba. ;Por qué no habia
preguntado al Vacio atrapado aqui cémo salir? Tad habia imaginado cémo salir, como si lanzara
un hechizo, pero no habia funcionado. Habia probado a apufialar las paredes del vacio con el
Colmillo de Raekast. Gritd6 muchas palabras como "salida" e "irse". Ni siquiera una colorida
retahila de palabrotas habia surtido efecto. ; Cuanto tiempo podria permanecer aqui antes de que
el martillo de Kothar se estrellara contra su cara y pintara la habitacion con sus sesos?

Llevaba aqui tanto tiempo que habia empezado a hablar solo. "No te preocupes, Tad. Dentro
de varios milenios, cuando tu piel esté toda desecada y se te caigan los globos oculares,
embrujaras a otra persona. Quiza entonces también te apufialen y te conviertan en un manto".



Hablar en voz alta le ayudo a sentir que no perdia el control de la realidad. Imit6 la voz del
espectro. "Si, te sentaras en un rincon y molestaras a alguien una y otra vez diciéndole: 'Desata el
Vacio..."".

El acero helado se estrell6 contra la cara de Tad cuando el lagarto hizo caer el martillo con
toda su furia. Unos nimeros rojos flotaron ante sus ojos. *-260 de Salud.* Su vision se volvio
negra, no por algln ser misterioso que le invocara a un reino oscuro, sino por la pura fuerza de
conmocion del acero al estrellarse contra su cara. Tad vol6 hacia el fondo de la grieta, y sus
costillas se rompieron a los lados de varios pinchos que sobresalian. Se sinti6 mareado. Sintid
piedras en la boca. Las escupié. Cayeron varios dientes rotos, unidos por hilos de sangre.

"Mas vale que vuelvan a crecer".

Tad se maldijo. Por supuesto, la palabra clave para escapar de aquel lugar habia sido "jDesata
el Vacio!". Retrospectivamente, parecia tan obvio. ¢{Cuantas veces lo habia dicho el espectro?
iCasi cada vez que abria la boca! No le habia ordenado a Tad que lo liberara, sino que habia
intentado salir é]l mismo.

Sacudi6 la cabeza. No habia tiempo para enfadarse consigo mismo. Tad busco, tratando de
localizar al musculoso lagarto. El jefe se acercé rapidamente, deslizandose a través y alrededor
de los pinchos de hierro. Tad siguié sus movimientos a través del laberinto de toscos pinchos de
hierro mientras alzaba el martillo para lanzar un segundo ataque. Tad imaginé una nube de hielo
arremolinandose alrededor del espécimen reptiliano.

"iVortice de hielo!"

Una nube de hielo aparecié alrededor del enorme reptil mientras su velocidad disminuia un
veinte por ciento. Sesenta segundos. Tad tenia que acabar con esto en sesenta segundos o todo
habria terminado. Tad lanz6 Curar mientras invertia los veintidés mana que le quedaban en
salud.

*Salud: 240/400

Mana: 0/42*

Soélo te quedan 240 de salud. Mordisco de Raekast. ¢Su salud seria suficiente? La habilidad
activa era su mejor oportunidad. Pero antes, Tad activaria la habilidad de velocidad de su capa.

"iRafaga brillante!"

El manto detrds de Tad se volvié brillante. La luz anaranjada se reflejaba en el hierro mate del
yunque a su alrededor. Tad dio una patada en la pared y se agarré a un pincho de hierro. Se lanzé
fuera de la trayectoria del martillo. El lagarto se volvié y lo persigui6. Los musculos de Tad
gimieron cuando se agarr6 a otra de las puas salientes para cambiar de direccion en el aire y
volar por delante y por detras del jefe de la dungeon; las dos dagas se agolparon en sus manos
mientras atravesaba el abdomen de la bestia gigante. Su barra de salud apenas descendid.

Con la velocidad extra de su nueva capa, Tad atraves6 agilmente las dos paredes del yunque
roto como una bola de pinball. jNunca se habia movido tan rapido! Con el vortice de hielo
lanzado sobre el jefe, que lo ralentizaba, su velocidad estaba igualada, pero su tamafo le daba
ventaja. Tad esquivo al lagarto una y otra vez. Desde varios angulos, las dagas encontraban carne
en cada pasada. Tad pas6 junto al martillo a dos manos, el Colmillo de Raekast se clavd
profundamente en el muslo del jefe, de la herida brot6 sangre de un verde intenso. La salud de
Kothar-Khasis cay6 por debajo del seis por ciento. Su pesado martillo era demasiado grande,
demasiado dificil de manejar, para golpear a Tad mientras corria junto al jefe. EI campo de
batalla que habia sido perfecto para Kothar fue utilizado de repente contra él por un enemigo mas
pequefio. La desesperacion crecio en el rostro del lagarto, a pesar de su sonrisa diabdlica. Pero el
tiempo corria. Tad no hacia suficiente dafio. Kothar tenia demasiada vida. El vértice de hielo



terminaria, y con él las posibilidades de Tad. Apenas era mas rapido que el jefe, incluso con
todos sus potenciadores. Necesitaba toda su concentracion para esquivar los brutales ataques de
Kothar. La salud de Kothar debia de haber aumentado con su transformacién, o tal vez habia
mejorado su defensa. En cualquier caso, Tad no le hizo el dafio suficiente.

Mordisco de Raekast. Veamos qué puedes hacer. El texto de la habilidad aparecié ante sus
0j0s.

Mordisco de Raekast: Absorbe la salud del usuario para asestar un golpe masivo por el doble
del dafio absorbido.* Mordisco de Raekast: Absorbe la salud del usuario para asestar un golpe
masivo por el doble del dafio absorbido.* Mordisco de Raekast: Absorbe la salud del usuario
para asestar un golpe masivo por el doble del dafio absorbido.* Mordisco de Raekast: Absorbe
la salud del usuario para asestar un golpe masivo por el doble del dafio absorbido.* Mordisco
de Raekast: Absorbe la salud del usuario para asestar un golpe masivo por el doble del dafio
absorbido.

Tad se clavo la daga de obsidiana en la pierna. La daga engull6 su sangre y, en un instante, su
salud descendié 200 puntos mientras Tad arrancaba la daga. Su superficie de obsidiana se
retorcia ahora en venas de rubi. Los dientes grabados brillaban con su sangre consumida. Las
venas y los colmillos de rubi brillaban con cada latido de su corazon. Tad se sintié agotado. Su
energia estaba agotada. Su respiracion era agitada por el agotamiento. Pero ésta era su ultima
tactica. Todo o nada.

"Tu o yo, grandullon”.

La enorme figura del jefe de la Dungeon lo persigui6. El martillo aull6 mientras blandia la
poderosa arma contra el craneo de Tad. En el ultimo instante, Tad salté hacia el lagarto, esquivo
por los pelos la cabeza del pesado mazo y se zambull6 entre las piernas del bruto. Un ultimo
salto sobre un pincho de hierro y Tad gir6. A su alcance, Tad imaginé una nube de humo negro.

"Estallido de sombras!"

La capa de la espalda de Tad estall6 en un enjambre de oscuridad. Miles de titanovastagos
cucaracha negros se arremolinaron, creando una nube de negrura fisica. Kothar estaba frente a él.
Las cucarachas de sombra en miniatura se adhirieron a la piel de Tad mientras éste activaba el
sigilo. La oscuridad besé todo su cuerpo mientras clavaba la daga negra y roja en la espalda de la
enorme criatura. La nube de hielo se hizo afiicos. Los movimientos de Tad volvieron a la
normalidad. Subitamente perezoso, su potenciador de velocidad desaparecié.

"i{Mordisco de Raekast!". grit6 Tad con furia. Su voz sonaba agotada, incluso para sus propios
oidos.

El hielo subio por el brazo de Tad, el Colmillo de Raekast era ahora parte de él. El colmillo
singular de la daga se abri6 y se transformd. Incluso en la oscuridad fisica, el resplandor rojo de
la hoja se abrio paso en rayos de luz, alimentados por la sangre de Tad. Los decorativos dientes
grabados de la daga se volvieron fisicos cuando la punta de la daga se ensanchd hasta convertirse
en mandibulas. Hilos de saliva sanguinolenta colgaban de unos dientes a otros mientras el hocico
de la bestia se abria, lo suficiente como para morder toda la caja toracica de Kothar en un crujido
nauseabundo. La daga, fusionada con el brazo de Tad, adopt6 la forma de una pantera negra
como la tinta, que rugié como una fiera al estallar en la oscuridad. Tad flexion¢ las fauces de la
pantera. La fuerza del golpe los lanz6 a través de la antigua herreria, y directamente contra las
paredes de adobe de ladrillo.

En una explosion de polvo, ladrillos y sangre verde, una risa siniestra estall en toda la cabeza
de Tad al duplicarse el dafio del ataque.

*Punalada trapera.*



CAPITULO 27

El jefe lagarto rugio de dolor mientras su salud caia al 0%. Tad aspir6 aire a grandes bocanadas.
¢Donde estaba? ¢Dénde estaba el mensaje de felicitacién que anunciaba la muerte del jefe de la
dungeon? jHabia llegado para el jefe mosquito!

No llego.

El lagarto gigante se quedo inerte, clavado de bruces en los agrietados ladrillos de adobe de la
pared de la herreria. Una alarma ensordecedora son6 dentro de la cabeza de Tad.

*;Atencion! El jefe de la dungeon ha activado "Voluntad de los Moribundos'*.

Tad se puso en pie. Le temblaron los dedos al sacar mas detalles. Tad eché a correr. Se alejo
corriendo del herrero lagarto, Kothar-Khasis.

*Voluntad de los Moribundos: invocada por la inmensa voluntad de una criatura que rechaza
la muerte. Durante treinta segundos, la criatura es inmune al dafio. Después de treinta
segundos, nada puede salvarla del frio de la tumba.*

Tad corrio.

Un rugido retumbo detras de Tad mientras corria hacia la tinica fuente de cobertura en toda la
sala. El yunque partido. Su cuerpo se sentia pesado. Habian desaparecido los movimientos
nitidos que habia experimentado mientras el estallido brillante estaba activo.

Tad subi6 disparado por la pendiente puntiaguda del yunque roto. Podia sentir a Kothar detras
de él. La rabia asesina que le mantenia vivo. Se estaba acercando a Tad, jy rapido! Tenia que
alejarse de él todo lo posible. Tremendos pasos atronadores estallaron justo detras de él; Tad no
tuvo tiempo de mirar. Salté de un pincho de hierro al llegar a la cima del Yunque. Salt6 por
encima hasta el lado opuesto del yunque, lejos de donde colgaba Bunta.

"iTad! jEstas vivo! ¢Qué era esa pantera?"

La voz gruff procedia del lado mas cercano a Bunta. A Tad se le hundié el estémago cuando
miré hacia la voz. Gruff estaba en la cima del yunque roto. Tad pasé volando junto al hombre y
bajo por el otro lado de la grieta. En mitad del salto, Tad no pudo cambiar de rumbo.

Gruff lo habia conseguido. En el peor momento posible.

"jSigueme, lagarto bastardo!" grit6 Tad mientras se giraba para mirar horrorizado. Nada le
siguid. El impulso del tremendo salto en pleno vuelo le llevé mas alla de la mitad del yunque.

Un golpe completo del martillo del lagarto le habia causado a Tad 260 de salud. Gruff tenia
mas que eso cuando estaba lleno, pero su vida no habia sido plena. Lleno de desesperacion, Tad
corrio mas deprisa que en toda su vida cuesta arriba.



El martillo del smith lagarto hizo estallar el craneo de Gruff en una niebla sangrienta de hueso
y cerebro. La imagen quedo grabada en la mente de Tad para siempre.

"iNo!" grit6 Tad, con la voz ronca. Le escocian los ojos. Esto era un suefio, ;verdad?

El jefe de la dungeon se volvi6 hacia el sonido. Sus ojos negros brillaron en rojo. El destello de
la dltima brasa a punto de apagarse. El jefe flexion6 los gruesos muslos mientras saltaba hacia
Tad. j{Era muy rapido!

Tad no tuvo tiempo de esquivar. Tir6é. La gigantesca cabeza de obsidiana del hacha de
Wraithford aparecio entre los dos justo un instante antes de que el martillo diera en el blanco. El
hacha de Wraithford se hizo afiicos cuando el mazo de hierro la derribé. Tad volé por la sala del
jefe debido a la fuerza bruta del ataque; la mayor parte del dafio fue absorbido por el hacha hecha
afiicos. Tad se puso en pie justo antes de estrellarse contra el suelo. Sus pies alcanzaron el
adoquin, resbalaron y patinaron mientras luchaba por mantenerse erguido. Se detuvo justo antes
de chocar contra la pared de adobe de la sala del jefe.

Tad tir6 de nuevo. La segunda hacha de Wraithford aparecié en una bocanada de humo negro,
el hacha se apoyd en la pared, formando una ligera sombra. Tad activo el sigilo. La fina sombra
le lamié la piel mientras la forma de Tad desaparecia.

A Kothar no le importé. Su maza se estrellé contra el hacha de Wraithford y la pared de adobe
donde Tad habia estado un momento antes, pero Tad ya se habia ido, se habia desplazado al otro
lado de la sombra donde estallé en plena carrera. ; Cuanto tiempo mas? Tad se habia quedado sin
opciones. Sin tiempo. El jefe moribundo era demasiado rapido. A Tad no le quedaba Mana. Su
salud habia caido por debajo de quince. Lo tinico que necesitaba era ganar unos segundos mas.
Los treinta segundos tenian que acabarse pronto. ; Verdad?

Tad mir6 hacia atras. El jefe lagarto estaba justo detras de €él, con el arma a dos manos en alto.
Tad estaba muerto. No habia adonde ir. Kothar-Khasis habia atrapado a Tad en campo abierto.
Todas sus armas invocadas y destruidas. La cobertura habia desaparecido. Le esperaba la muerte.

Pero no para Tad.

Como una marioneta con los hilos cortados, Kothar cay¢ al suelo. El frio de la tumba le dio la
bienvenida. Su impulso arrastr6 su cuerpo inerte, haciéndolo rodar sobre Tad como un saco lleno
de gelatina. Los dos se deslizaron por el suelo.

El corazon de Tad latia desbocado en su pecho. Un segundo mas. Si el lagarto herrero hubiera
tenido s6lo un momento mas, habria arrastrado a Tad a la tumba con él. Si el lagarto no hubiera
ido tras Gruff... Tad estaria muerto. Y Gruff estaria vivo. Brando estaria vivo. Su muerte habia
sido tan insignificante. Habia aparecido en el lugar equivocado en el momento equivocado. Si
hubiera llegado un momento antes, o un momento después. ;Si Tad hubiera escapado por un
camino diferente, hacia los tineles, o alrededor del yunque en vez de por el centro!

El arrepentimiento pesaba sobre Tad mas que el peso de la criatura sin vida que tenia encima.
Necesité cada gramo de sus quince fuerzas para salir de debajo del pesado cadaver. Se oyeron
multiples tintineos electronicos, pero a sus oidos sonaron huecos. Un poder rejuvenecedor le
recorrio las venas mientras sus heridas se curaban sin dolor.

*iEnhorabuena! Has matado al jefe de la dungeon!*

*iHas subido de nivel!*

Ya lo creo que si.

*iHas subido de nivel!*

¢A qué precio?

*iHas subido de nivel!*

Si hubiera sido mas fuerte.



*iHas subido de nivel!*

Podria haber protegido a todos sus amigos.

*iHas subido de nivel!*

Gruff, y Becca, e incluso Scar.

*iHas subido de nivel!*

Os echaré de menos.

*iHas subido de nivel!*

Y especialmente Bunta, que siempre habia sido amable con él.

*iHas subido de nivel!*

*;Atencion! Jefe derrotado. Dungeon desestabilizado. Diez minutos para el colapso de la
dungeon*.

iBunta! jBunta no estaba muerto! Aquel pensamiento devolvio a Tad la cordura mientras se
alejaba a toda velocidad del cadaver del jefe. Tad salt6 cuatro metros en el aire, se agarrd al
borde del yunque inclinado y se impulsé hacia arriba. Salt6 por encima de la sima y se deslizo
por la longitud del yunque roto. Bunta, que atin colgaba de los tobillos, tenia la cara muy roja. La
sangre goteaba de sus manos hinchadas en riachuelos carmesi. Su respiracion era agitada. Débil.
Tad desed poder curarle. ;Por qué existia la estipida norma de que no se podia curar a los
inconscientes? No tenia sentido.

Tad se agacho, tir6 de Bunta hacia arriba por las piernas y cort6 la cuerda con una daga de la
niebla. Acuné al regordete asiatico en sus brazos mientras saltaba del yunque roto. Se dej6 caer
al suelo. El dolor le subi6 por las piernas, pero Tad no le dio importancia. Estaba completamente
curado tras subir de nivel. Tad salié corriendo de la sala del jefe. Dejando atras, para siempre, el
resplandor anaranjado y fundido de la antigua herreria.

Tad doblé la primera esquina y se encontré6 con la oscuridad. No podia permitirse
distracciones, tenia que ayudar a Bunta lo mas rapido posible. Tad corrié mas deprisa.

Tad recorri6 a toda velocidad los tiineles de la caverna antes infestada de cucarachas hasta que
lleg6 a la primera sala, la del colmillo de roca. Tad no lo habia matado cuando habia cazado a
todas las cucarachas. No sabia por qué. Simplemente no habia querido. Y seguia sin querer. No
le apetecia volver a matar nada.

"Ya casi hemos llegado, Bunta. Aguanta".

Tad cruzo6 a toda velocidad la montafia de cascaras de cucaracha, con las lenguas del colmillo
de roca azotandole mientras corria. Mientras Tad cruzaba la montafia, una campanada electrénica
sono en su mente. El pavor le llend el estomago al leer las palabras.

*iEnhorabuena por completar tu segunda mision! jHas superado el Dungeon como unico
superviviente! Ahora puedes...

Tad apart6 la notificacién mientras miraba a Bunta, temiéndose lo peor. Su respiracion se
habia detenido. Su pecho, inmévil. Aparte de la sangre, parecia casi en paz.

No. Esto no podia estar pasando. Primero Becca, luego Scar, e incluso Gruff. Pero no Bunta.

Tad se habia equivocado. La ira se le hincho en el pecho. jSe habia equivocado todo el tiempo!
Habia deseado fuerza. Ansiaba fuerza. La fuerza para evitar que otros le hicieran dafio. Pero en
ese momento, Tad supo que la fuerza para protegerte a ti mismo era vacia si no podias proteger a
tus amigos. No habia sido lo bastante poderoso y, por ello, lo habia perdido todo.

El dolor fisico y emocional de ser acosado, de ser aterrorizado, no era nada comparado con la
sensacion de pérdida que sentia ahora. Era como si en su pecho hubiera surgido un vacio negro.
Se sentia tan vacio. ;Toda la muerte carecia de sentido? ;Por qué habian entrado en este
dungeon? ;Por dinero? ¢;Por aventura? ;Para proteger a la sociedad? ;Para perseguir la fuerza?



Todo parecia carecer de sentido.

Tad corri6 hacia delante. La humedad caia de sus ojos ardientes. Aparecio la puerta de la
dungeon. Le esperaba una niebla negra. Tad la atraveso.

La oscuridad se apodero6 de él. El ser todopoderoso que habia salido a su encuentro al entrar en
la dungeon. Cero estaba alli. Esperandole. Envuelto en la oscuridad, oculto por la niebla. El
poder amenazaba con abrumarle. De abrasar su mente una vez mas.

No. No.

Tad se retorcio y tiré al mismo tiempo y desterr6 la figura de su mente.

La oscuridad se disip6.

La gente estallé en una rafaga de actividad cuando Tad sali6 por la puerta de las dungeons. El
dungeon que habia tras él desaparecio6 en un instante. Veinte figuras con uniformes oficiales de la
DDD pululaban por todas partes. Tad estaba de pie, cubierto de sangre de varios colores, con el
cadaver de Bunta en brazos.

"¢ Alguien puede ayudarle? Que alguien ayude a Bunta, por favor". grit6 Tad por encima de la
conmocion. Las lagrimas corrian por sus mejillas.

Una mujer de aspecto severo con el pelo recogido en un mofio apretado aparecio a su lado.

"sCuanto tiempo ha pasado desde que muri6? Si ha pasado menos de un minuto, lo mas
probable es que pueda traerlo de vuelta".

"iS6lo han sido unos instantes! Hazlo!" La voz de Tad son6 mucho mas dura de lo que
pretendia. La mujer dio un paso atras, sobresaltada, antes de poner las manos sobre el cuerpo de
Bunta.

Un suave resplandor rode6 a la mujer mientras acunaba entre sus manos la cabeza sin vida de
Bunta. Una luz blanca y brillante los rodedé a ambos. La luz pico en los ojos de Tad. Una
poderosa magia curadora pulsé hacia el corazon de Bunta. La magia blanca fluy6 por las arterias
de Bunta, y luego por las venas a medida que la magia regresaba a su corazon, hasta que todo su
cuerpo brillé con energia curativa. Bunta jadeo y sus ojos se abrieron de golpe.

Tad descargd toda su reserva de salud mientras lanzaba "Curar a otros". La oscuridad nado
ante la visién de Tad mientras la sangre estallaba por todos los orificios. Se oyeron gritos en la
pantalla. La mujer de aspecto severo abofete6 a Tad en un lado de la cabeza. No le causé ningtin
dafio, pero le doli6 mucho mas de lo que tenia derecho a hacerlo.

"iNo es necesario!" La mujer puso una mano sobre Bunta y otra sobre Tad. Una sensacién
calida, calmante y curativa recorrié su cuerpo. No como cuando cur6. O cuando Becca le curo.
Se parecia mas a cuando el regenerador arreglé el pelo de Tad. Sintié un hormigueo en el cuerpo
y el calor se extendi6é desde su interior. En un instante, tanto €l como Bunta estaban curados.

"¢:Como... como has hecho eso sin dolor?". Tad estaba atonito.

La mujer severa sonrié con satisfaccién. "Curas segun tu vision. Igual que el lanzamiento de
hechizos".

Tad se quedo6 boquiabierto. ¢ Su curacion habia sido dolorosa todo este tiempo porque no habia
imaginado una curacién indolora? Habia cambiado innumerables veces la forma de sus hechizos
y ni una sola vez se le habia ocurrido aplicarlo a la curacion.

Bunta estaba tumbado en el suelo mirando fijamente al cielo nocturno. Sus ojos encontraron a
Tad. Se habia formado un grupo, todos callados mientras el hombre hablaba.

"Estoy vivo. Estas vivo. ;Qué ha pasado? ;L.o he matado? Brando. ; Donde esta Brando?"

A Tad le ardian los ojos. Unas lagrimas calientes limpiaron la sangre que habia corrido por sus
mejillas s6lo un momento antes. Incapaz de mantener la mirada de Bunta, Tad mir¢ al suelo.

"El.. Gruff... no lo consiguié. El jefe sali6 de la cascada... utilizé esos pinchos negros sobre si



mismo... De alguna manera lo maté, pero sigui6 luchando, incluso muerto... Hui de él, pero...
Gruff... fue un mal momento". Las palabras no parecian reales ni siquiera cuando Tad las
pronunciaba.

El dolor llen6 la voz de Bunta. "Podria haberlo matado... jDeberia haberlo matado! Podria
haberme sacrificado en la cascada y haberme llevado a ese bastardo conmigo. Tenia que haber
estado a punto de morir con todas aquellas heridas. Pero... Pensé que era lo bastante bueno...
Pensé que podria volver con vosotros para curaros. Que podriamos acabar con él juntos. No
pensé que saltar asi me dejaria inconsciente...".

La multitud de alrededor se separ6 cuando aparecié una figura familiar. Cabello largo y blanco
con cejas blancas ain mas largas. Gerald. Caminaba regiamente mientras evaluaba la situacion.
Sus ojos se posaron finalmente en Tad. Apreto el teléfono de Tad contra sus manos. El teléfono
que se le habia caido a Tad seguia sonando en la entrada de las dungeons. "Recibi tu llamada. En
cuanto me di cuenta de quién era, envié al equipo". Mir6 a Bunta. "Menos mal que lo hice".

Gerald tenia el rostro inexpresivo. Sintiera lo que sintiera, no dejaba traslucir nada. Se acerco
atin mas a Tad y lo abrazd, como si estuvieran abrazados. El anciano susurr6 en voz tan baja que
Tad ni siquiera estaba seguro de haberlo oido.

"Parece que, después de todo, tenemos algunas cosas de las que hablar".



CAPITULO 28

Solo habian pasado tres dias desde que Tad se sent6 por primera vez en el despacho de Gerald,
pero parecian mas bien tres afios. Las mismas estanterias llenas de libros formaban las paredes.
Habia tantos libros que parecia mas una biblioteca que un despacho. ;Habian estado aqui
también la dltima vez, o habia cambiado la distribucién? Se habia sentido demasiado intimidado
por lo que ocurria en la entrevista como para preocuparse por cosas como la disposicion de los
muebles.

Gerald Smith estaba sentado en su silla de ejecutivo, detras de su escritorio, con la boca
fruncida mientras los estudiaba a los dos. El incomodo silencio se prolongé durante mas de unos
minutos. Bunta jugueteaba nerviosamente con su anillo de mosquito en el asiento contiguo al de
Tad, con su corpulento cuerpo hundido, derrotado.

¢Coémo habia salido tan mal aquella dungeon? Tad reprodujo la dungeon en su mente una y
otra vez. La advertencia de Tad sobre otros cazadores fracasados. La captura de Becca. Las
furiosas batallas de Tad. La lucha con el otro grupo de cazadores. Becca inconsciente. La
discusion de Gruff y Scar. La batalla con la reina cucaracha. La traicion de Gruff. Perder a Scar
por las mentiras del jefe. Matar a Scar. Intentar derrotar a un jefe monstruoso con sélo tres
miembros del grupo.

Tad s6lo podia ver a una persona a cuyos pies estaba realmente la culpa.

Gruff's.

La rabia afloré en su pecho. Tad habia cometido errores. No habia sido capaz de seguir al
grupo y no habia matado a Becca cuando estaba irremediablemente poseida. Aunque se lo habian
ordenado. Cuando deberia haberlo hecho. Pero la mayor parte de la culpa era de Gruff. Era el
jefe de las dungeons. Habia sido el responsable de sacar a todos con vida de la dungeon, pero
debilit6 al grupo al permitir que Tad se uniera a cambio de un soborno. Habia ignorado las
advertencias de Tad. Abandond a Tad para salvar a Becca cuando habia sido secuestrada.
Permitié que Scar viviera para aplacar su propia culpa. Como lider, Gruff tomé malas decisiones
que condujeron a su evitable desaparicion.

Tad se lo prometié a si mismo. Se convertiria en un lider de dungeons. Pero no uno como
Gruff. Tad tomaria las decisiones dificiles, las decisiones correctas, sin importar a quién tuviera
que sacrificar. Fortaleceria a su partido, no lo dividiria. Se haria lo bastante fuerte, no sélo para si
mismo, sino para proteger a sus amigos. A sus compafieros Cazadores. Los Cazadores que le
siguieran a la batalla volverian. Vivas. Para enfrentarse a un nuevo dia. Para luchar de nuevo.



Gerald rompi6 por fin el silencio. "La culpa no es tuya".

"Lo sé".

"Hablaba con éste". Gerald sefial6 a Bunta. "A ti, Tad, veo que ya has encontrado a quien
echarle la culpa. Pero permiteme que te diga esto. La culpa no es de nadie. La caza es una
profesion intrinsecamente peligrosa. Todos conocen los peligros antes de adentrarse en las
calamidades de piedra". Gerald se detuvo un momento; una mirada de simpatia recorri6 su rostro
mientras miraba de nuevo a Bunta. "Pero aunque la culpa no sea tuya, ese conocimiento no
curara la herida ni dara tregua a tu conciencia herida. Conozco demasiado bien ese sentimiento.
Yo también he perdido compafieros en las profundidades de dungeons cuyos rostros no puedo
olvidar". Su voz era suave, pero tenia una fuerza, una sabiduria de saber.

El incomodo silencio se apoderé de la sala.

Gerald se equivocaba, no habia estado alli. Fue culpa de Gruff. Por culpa de Gruff murieron
tres de los suyos. Peor atin, era culpa de Gruff, aunque no fuera intencionado, que tanto Tad
como Bunta estuvieran alli sentados en el cémodo despacho. Aunque Tad hubiera muerto en
lugar de Gruff, Tad no creia que Gruff hubiera podido sacar a Bunta de la dungeon con la
suficiente rapidez. Gruff no era lo bastante rapido. Habria salido solo de aquel dungeon. Tad y
Bunta vivieron. No porque Gruff se hubiera sacrificado, sino porque existia. Porque estaba en el
lugar equivocado en el momento equivocado. Su muerte parecia tan insignificante y, sin
embargo, los dos vivieron gracias a ella. Lo que Tad y Bunta hicieran a partir de ahora daria
sentido a la muerte de Gruff. Y Tad odiaba ese hecho. Odiaba el peso que llevaba a sus espaldas.
¢Como podias hacer algo tan significativo como para justificar la muerte de alguien? No se
podia.

La mentira son6 hueca, incluso para la propia mente de Tad.

"La ultima vez que nos vimos, te pregunté si sentias algiin cambio. Puede que antes no, pero
desde entonces si". Gerald no lo dijo con tono acusador, sino con mas naturalidad. "Tu cuerpo ha
cambiado enormemente. Atras ha quedado el nifio delgado con el pelo alborotado y despeinado.
Has cambiado, Tad. Me gustaria saber por qué. O como". Gerald escogi6 sus palabras con
cuidado, como para no llamar mentiroso a Tad.

A Tad le sorprendié lo mucho que habia cambiado desde su ultima visita. Tres dias. Habia
gastado todos sus puntos de fuerza en esta ultima dungeon, pero aqui, vistiendo ropa normal por
primera vez, Tad podia apreciar los cambios. Era corpulento, pero no gordo. Fuerte, pero no
demasiado musculoso, con un elegante aire de mortandad. Era una combinacién extrafia. ;Como
iba a explicarselo a su madre? ;O a su hermano Liam?

Gerald se aclar6 la garganta y saco a Tad de sus pensamientos. Los ojos de Bunta se clavaron
en el costado de Tad.

"Oh... Si. Ahora he notado algunos cambios". dijo Tad, ain sin saber cuanto revelar. Gerald
parecia bastante amable, pero Tad temia las repercusiones de hablar con Gerald sobre el asunto.
La gente poderosa no siempre elegia lo mejor para las personas a las que mas afectaban sus
decisiones. Gerald pareci6 percibir sus dudas.

"Quiza si comparto contigo nuestra comprension actual de por qué algunas personas renacen
como civiles y otras como creadores, pueda servir de puente para esta conversacion".

Tad no estaba seguro de que pudiera ser relevante, pero cedio de todos modos.

"Os ruego que no habléis con otras personas sobre los temas que tratamos". Gerald esperé a
que ambos asintieran. "Lo que sabemos es que los humanos tienen esencias como las que
recogéis de los monstruos en las dungeons".

Tad asintio, pero Bunta, a su lado, respiré sobresaltado, con los ojos muy abiertos ante aquella



revelacion. Una mirada curiosa paso por el rostro de Gerald mientras sus ojos se fijaban en la
cara de Tad.

"Eso no parece ser nuevo para ti".

Mierda. Tad habia olvidado lo perceptivo que era aquel anciano.

"i{Entonces en qué nos diferenciamos de esos monstruos!" dijo Bunta, casi saltando de su
asiento.

"Es una pregunta brillante". Gerald pronuncié cada palabra con sumo cuidado. "La respuesta
sencilla es que, tal vez, no seamos diferentes de ellos. Que somos iguales. Tal vez, hace mucho
tiempo, una pareja de humanos que se apareaban sali6 una vez de una de esas dimensiones
diferentes. La respuesta un poco mas larga es que nos diferenciamos un poco de ellos, ya que no
puedes cosechar esencias humanas con tu linterna de almas estandar".

"Sin embargo, existen linternas de almas especiales que pueden cosechar incluso almas
humanas. En la DDD hacemos todo lo posible por adquirir y destruir cada uno de estos
dispositivos".

Colmillo de Raekast. Su existencia ardia intensamente en la mente de Tad, pero controlé su
rostro. No podia mostrar ningtn reconocimiento. No podia permitir que el Colmillo de Raekast
fuera destruido. Pero espera. Si esos dispositivos existian... jquién los habia fabricado? ;Y
quién... o qué... los utilizaba? Gerald asintié con una sonrisa irénica.

"Hay seres ahi fuera que matan a los humanos y utilizan sus esencias, igual que nosotros
utilizamos la esencia de los monstruos".

A Tad se le escapd un ruido estrangulado de la garganta al ver con qué naturalidad Gerald
acababa de hacer aquella revelacion tan demoledora.

"Pero eso no deberia ser nuevo para vosotros. Vosotros, como Cazadores, invadis y matais a
estos seres en sus propios reinos para proteger a la humanidad de su potencial destructivo. De
hecho, por lo que me has contado sobre la dungeon que acabas de derrotar, te encontraste con un
ser de este tipo que habia consumido almas humanas y, como resultado, se habia hecho mucho
mas fuerte."

Jefes. Tad no podia creer lo que estaba oyendo. El publico tenia muchas teorias sobre lo que
eran las dungeons y sobre sus habitantes. Pero nunca habia oido ni leido nada parecido. ¢ Cémo
podia Gerald contarles todo esto sin mas? ;No le preocupaba que se lo contaran a otros? Por no
decir que Gerald estaba equivocado. Los Cazadores atin conservaban su esencia, mientras que el
jefe los utilizaba como marionetas. Tal vez consumiera alguna parte de la esencia, pero la mayor
parte estaba intacta. La sonrisa de Gerald se ensanchd, casi como si leyera los pensamientos de
Tad. Como si Kothar pudiera hacerlo. Tad sinti6 un escalofrio recorrer su columna vertebral.
;Podia?

"Puedo contarte estas cosas porque, aunque se las contaras a otros, nadie te creeria". dijo
Gerald, casi como un desafio. "Ya hay demasiadas teorias por ahi. De hecho, podrias encontrar a
otros que saben la verdad, si sabes donde buscar".

Lo mas aterrador era que Tad no podia descartar la posibilidad de que el anciano pudiera leerle
la mente. Si los humanos eran realmente como monstruos, entonces seguramente podrian tener
todos los poderes que tenian los monstruos. ¢No lo habia visto ya con el herrero lagarto? Sus
pinchos habian funcionado tanto en monstruos como en humanos. Un segundo escalofrio
recorrié su espina dorsal.

"Raekast fue uno de esos seres que escapd de sus confines y entrdé en nuestro reino. Eso no
ocurre a menudo, que los monstruos escapen de los dungeons, pero los que lo hacen son
impiamente poderosos. Raekast se alimentaba de humanos, ganando fuerza con cada esencia que



absorbia. Con qué fin, s6lo podemos adivinarlo".

El Colmillo de Raekast tenia una habilidad similar y sélo era la primera pieza del conjunto.

"Dungeons" solian ser algo poco frecuente. Contrariamente a lo que se cree, hemos estado
renaciendo a la gente desde el principio de los tiempos. Un pequefio grupo de personas cazaba y
mataba a los habitantes de dungeons que aparecian. Para mantener a salvo nuestro mundo.
Cazadores. Pero Raekast cambi6 eso. Al abrir Titan, creemos que conect6 de algun modo nuestro
mundo a una red mayor de dungeons. Nadie ha regresado nunca de Titan para confirmar nuestra
teoria, pero creemos que por eso las dungeons son ahora tan prolificas". Gerald se detuvo un
momento, como si intentara ordenar sus pensamientos.

"Perdona a un anciano sus divagaciones, parece que nos hemos desviado de nuestro tema
original. Volvamos a las esencias humanas. El dispositivo de renacimiento tiene la capacidad de
liberar el potencial latente de las almas humanas, o esencias. Creadas originalmente por los seres
de las dungeons con un fin determinado. Desbloquear el potencial latente de su alimento, para
maximizar su propia fuerza al alimentarse. Te dije, Tad, durante tu orientaciéon que Charles
Tidwell encontr6 el primer globo de renacimiento en el devastado continente de Sudamérica.
Aunque encontré un globo de renacimiento, no fue el primero. La humanidad tiene acceso al
Renacimiento desde hace mucho mas tiempo. En los circulos adecuados. Se cuenta que, hace
mucho tiempo, unos monstruos hicieron renacer al humano equivocado. En un cazador con
rango de creador. Este creador derroto al jefe y robé el dispositivo. El resto es historia".

"Ya ves por qué es una curiosidad que te hagas mas fuerte, Tad. Renaciste sin potencial. Como
el resto de nosotros, deberias haberte quedado estancado en tu poder total de cero. Pero te haces
mas fuerte, evolucionas, casi como un jefe de dungeon que se alimenta de la esencia humana".

A Tad no le gusto6 este repentino cambio en el rumbo de la conversacion. La mirada dolida de
Bunta practicamente le acusaba de haberse comido a Gruff.

"iVaya, espera un momento, yo no me he comido a nadie!". Tad nunca pens6 que tendria que
decir esa frase. "Es cierto que empecé en cero, pero me hago mas fuerte al derrotar monstruos, no
al comérmelos. O humanos. Cuando mato a suficientes monstruos, me hago mas fuerte".

Una leve sonrisa aparecio y desaparecié con la misma rapidez en el rostro de Gerald, Tad casi
no la vio.

iEl viejo le habia engafiado! Habia utilizado la relacion de Tad con Bunta, habia creado un
malentendido entre ambos que Tad queria reparar. Aquel viejo astuto habia conseguido que le
revelara los detalles de sus poderes sin hacerle ni una sola pregunta.

Gerald abrié un cajon y sacé la familiar esfera negra con pomos plateados y la empujo
directamente delante de Tad.

"¢ Vemos cuanto mas fuerte te has vuelto? ;Qué tal si voy yo primero?"

De repente, la fuerza broté en cascada del anciano. Su aura era mortal, asfixiante. Como el jefe
mosquito, como el jefe lagarto, pero mas alta. Su aura ponia los pelos de punta. Bunta salté de su
asiento y se alejo del anciano todo lo que pudo sin salir del coche dungeon. El peligro brotaba
del anciano. Tad no se habia movido. Se sentia como un gato enjaulado, pero el aura le
paralizaba. Como cuando habia luchado por primera vez contra el jefe mosquito. No podia
moverse. No podia respirar. La intimidacién de Gerald superaba el valor de Tad.

Las largas cejas del anciano se retorcieron en su rostro mientras apoyaba las manos en las dos
esferas de plata.

Tad observo atentamente el orbe. Seguramente, con la fuerza que emanaba de él, el anciano
tenia rango de creador. O, al menos, el segundo caudillo mas fuerte. El orbe pasé del negro al
marron, al rojo y al verde, antes de asentarse en el azul. Azul significaba campeén. El viejo era



asi de fuerte y, sin embargo, sélo un campeon... Tad no sabia qué decir.

Al cabo de un momento, el anciano gir6 el aparato hacia Tad para que pudiera ver los nimeros
blancos. 24122. Al cabo de un momento, el orbe volvié a la oscuridad total, a su estado de
reposo. Sin pronunciar palabra, Gerald acerco el aparato a Tad.

El estomago de Tad se llen6 de hormigas. Incluso mas que en su Renacimiento original.
¢Cuanto mas fuerte se habia hecho en estos tres dias y dos dungeons? Era como hacer un examen
para el que no se habia preparado.

Tad apoyd las manos en los frios orbes plateados. El globo negro se disparé a través de una
corriente de colores. Azul, rojo, verde, dorado y morado parpadearon en la compacta oficina.
Finalmente, el orbe volvio al negro. Negro puro, como antes. Negro titan. Bunta observo con los
ojos muy abiertos como aparecia el espeluznante nimero blanco en la parte frontal del orbe.
Cero. Un gran cero blanco.

"Muy interesante. Has ganado fuerza. Tu cuerpo ha cambiado y te he visto curar con mis
propios ojos. Un sanador de sangre, sin duda. Pero tu puntuacion de poder sigue siendo cero. Y
lo mas misterioso es que sigo sin sentir tu poder. Es como si no existieras. Te veo con mis 0jos,
pero no puedo sentirte. No puedo calibrar si eres débil o fuerte".

Bunta tomo¢ la palabra. "He tenido que adivinar su fuerza basindome en como se mueve".

¢Aunque se hubiera hecho mas fuerte? Sin duda, Tad podia sentir la fuerza de Bunta y de
Gerald. ;| Realmente podian no sentirle en absoluto?

Otro interminable tramo de silencio. Tad no se habia sentido tan incomodo en su vida. El
rostro de Gerald no mostraba expresion alguna. ;En qué estaria pensando el viejo?

"Me gustaria vigilarte, Tad. ;Te parece bien que te visite de vez en cuando, para controlar tus
progresos? Me temo que debo insistir".

La pregunta era una formalidad. Investigaria a Tad dijera lo que dijera. Tad se alegré de que
Gerald no le hubiera pedido nada mas extremo.

Tad ya estaba harto de jugar a ser el cazador bueno. Era su turno de obtener algo de la
conversacion. "Con una condicién. Llama a tus perros. Los que me han estado siguiendo y
pagando a los miembros de mi grupo por informacién sobre mi".

Por primera vez desde que le conocio, el rostro de Gerald mostré una expresion de auténtica
sorpresa, que se torcio rapidamente al ensombrecerse su semblante.

Otra pausa larga. Esta mas espesa. Mas potente. Gerald pronuncié sus siguientes palabras con
cuidado. Con cautela.

"No he enviado a nadie a seguirte, Tad...".



EpPiLOGO

Victorioso'. Esperanza confirmada'. Camino a Titan". Asi lo llamaban las noticias. Imagenes del
atormentador de Tad, Brad Colville, saliendo anoche de su primera dungeon con su equipo de
cazadores estadounidenses de alto rango. Brad era el tnico creador del grupo, pero eso no
parecia importar. Habian salido de la dungeon sin un rasgufio. Los medios de comunicacién los
siguieron hasta sus coches de lujo, colmandolos de elogios y preguntas. Llevaban ropa de disefio
y equipo patrocinado. ¢Por qué tenian coches? ¢No podian volar? ¢De verdad eran los creadores
mucho mas poderosos que los caudillos?

Ademas, la sefiora de las noticias informé de que Brad habia aceptado oficialmente el cargo de
limpiacielos. Prometi6 limpiar los cielos a diario, si no mas a menudo. El mundo lo celebré
como una espléndida victoria, cualquier cosa menos la falta de fiabilidad de Hyde. Pero para
Tad, un cielo despejado se convirtio en el simbolo de la injusticia. Renacimiento se lo habia dado
todo a Brad. El poder de protegerse a si mismo. Para proteger a sus amigos. Y la libertad que el
poder absoluto conllevaba. No habia necesitado ganarselo. Ni siquiera parecia apreciarlo. No
apreciaba que su poder fuera la razon de la vida de los demas cazadores. La cara de suficiencia
que ponia en los videos hizo que Tad se enfadara.

Brad nunca sentiria el vacio que casi consumié a Tad. La profunda sensacién de pérdida.

La injusticia era demasiado.

Si el poder fuera virtud en este mundo, entonces Tad se haria virtuoso. Si no habia justicia en
este mundo, Tad la crearia. Ahora s6lo era un cazador con rango de soldado, pero cuando
alcanzara las cotas de poder que ostentaba Brad, los haria a todos responsables. A Brad, El
Defector y a cualquiera que utilizara su poder para abusar y controlar. Los haria responsables. Se
haria justicia.

Tad se lamio las suaves encias donde no le habian vuelto a crecer las muelas. Su ira volvio a
encenderse. Ahora no podia hacer esas cosas. Le faltaba fuerza. Pero podia ensefiarle a Gruff la
forma correcta de ser un lider de dungeons. Podia tomar las decisiones dificiles. Las decisiones
correctas. Podia proteger a los que le seguian. Llevarlos a casa a salvo, aunque tuviera que
sacrificar a alguien. A alguien como Scar. Gruff habia sido débil y habia antepuesto la vida de
sus amigos a la fiesta. Era demasiado blando. Tad no seria blando. Se endureceria hasta que
pudiera tomar las decisiones correctas. Las decisiones dificiles.

Habia demasiadas cosas que Tad no sabia. La suerte. La suerte era la tinica razon por la que
Bunta estaba viva. Si Gerald no hubiera traido a un curandero...



Tad negd con la cabeza. Bunta estaba vivo. Pero no lo estaba cuando Tad atraveso la salida de
la dungeon, pues la oscuridad habia vuelto a rodearle. Aquel pensamiento hizo que Tad se
pusiera en pie. ;Como habia escapado de la oscuridad? El ser de poder infinito le habia estado
esperando. Tenia la memoria borrosa. Las emociones se habian desbordado.

Un tintineo musical sond en la mente de Tad mientras un texto aparecia garabateado en su
vision.

*iEnhorabuena! Ha llegado tu recompensa: "Conocimiento Cero "*.

Un pequefio libro del tamafio de la mano de Tad apareci6 en el aire y cayo al suelo. Una
extrafia escritura cubria su superficie. Era como los simbolos de la capa de Tad, pero las letras
giraban. Se descomponian en sus componentes mds basicos y se reformaban hasta que Tad podia
leer las palabras.

*Camino a Cero.*

Las letras brillaban en oleadas. Tad hoje6 las paginas. Estaban en blanco. Todas menos la
primera pagina. Puntos y lineas cubrian la primera pagina. Mientras Tad miraba, las lineas y los
puntos se retorcian, se movian como si estuvieran vivos. Giraron en espiral hasta crear un
vortice. De repente, Tad se encontré en un lugar que le resultaba familiar. No se habia movido.
No habia sido absorbido; simplemente estaba en otro lugar.

Estaba de pie bajo la luz ambar del sol, con las flechas rojas de su programa de nivelacion
apuntando hacia una cueva. Esta era su prueba de soldado. Una figura de pelo oscuro, humanoide
aunque no lo era, camind a través de la hierba hacia la pequefia cueva, con determinacion.
Llevaba en las dos manos una larga y malvada espada de obsidiana muy parecida al Colmillo de
Raekast. EI hombre no parecia mucho mayor que Tad. De repente, Tad estaba en la cueva, con
su Vision sigilosa activada. La figura desmonté con destreza el Mezclador de dientes que habia
dentro.

Tad estaba en la cueva submarina. El cerdo-langosta encontré una muerte sangrienta cuando la
figura de ojos cuadrados se impuls6 desde el agua y luché en la superficie del agua. La figura
apufialaba profundamente la carne cada vez que el cerdo-langosta atacaba.

El combate contra el rey Wraithford habia sido un destello cegador de armas. Este Wraithford
brillaba en amarillo, no en verde, y luchaba desesperadamente mientras el muchacho le arrollaba.
El hombre desvié habilmente las enormes hachas con aquella reluciente hoja negra. Las heridas
brotaron por todo el cuerpo del espectro macabro hasta que la figura de pelo oscuro corri6 a lo
largo de un golpe de hacha fallido y clav6 su espada en los ojos brillantes de Wraithford. Un
sonido de error reson6 en la mente de Tad cuando, de repente, volvid a sentarse en su salon.

*No puedes ver lo que no has completado.*

iLos dos tltimos combates estaban bloqueados! ¢;Habia pasado Cero directamente a guerrero,
saltandose soldado? ;O simplemente habia ido a por la doble bonificacién de estadisticas? De
repente, Tad se arrepintio de no haber avanzado mas en su propia prueba de soldado. Queria ver
luchar més a esa persona. Su destreza y mortandad eran fascinantes. ;Era realmente Cero? ;El
ser que aguardaba en la oscuridad y que ascendi6 a la cuspide del poder? ¢Podria Tad escalar
realmente hasta ser tan fuerte?

Mortal, la figura destruy¢ sin piedad a su oposicion. Tad no pudo evitar sentirse impresionado
por la fria eficacia de aquel hombre. El libro se titulaba "Camino a Cero". Tad recorria ahora ese
camino. No pudo evitar preguntarse cuantos recorrieron el mismo camino. Cuantos se quedaron
cortos. ¢Cuantos murieron en la busqueda del poder? ;Lo haria Tad? Otro sonido resono en la
mente de Tad.

*Se ha desbloqueado otra entrada: La segunda mision de Cero*.



A Tad se le revolvio el estbmago. La segunda mision. Completar una dungeon como tnico
superviviente. Esos habian sido los requisitos. Tad abri6 el libro por la segunda pagina, casi
temeroso de lo que estaba a punto de ver. Los simbolos de la pagina volvieron a arremolinarse en
el vortice.

Tad estaba en un dungeon. Las paredes goteaban barro y alquitran. La figura de pelo oscuro
atravesO el aire hacia una enorme criatura de barro. Cubierta de barro, con rocas por ojos, las
manos de la criatura ardian de fuego. Grandes chorros de llamas atravesaron el paisaje fangoso
mientras el jefe intentaba matar a la figura. Otros tres Cazadores lanzaron hechizos a distancia.
Finalmente, la barra de salud del jefe de barro descendi6 a cero.

El grupo de cuatro lo celebré. Parecian humanos, pero no del todo. Uno tenia cola. Otro, una
pizca de plumas. Cero lo celebré con ellos. Justo hasta el momento en que clavo su espada en la
espalda del sanador. Los dos restantes intentaron escapar, pero Cero era demasiado rapido. Su
grupo estaba formado por sanadores y magos, elegidos sin duda por su falta de habilidades
fisicas. No eran rivales para su velocidad y su fuerza. Despiadadamente, Cero desmantel6 su
grupo. Sus cadaveres aun estaban frescos en el suelo, cuando un pequefio objeto, con forma de
llave, apareci6 en el aire delante de él. La cogio y salio de la dungeon.

Tad estaba de nuevo en su salon. Cayd de rodillas, enfermo. ;Cémo pudo Cero hacer eso?
¢Coémo podia importarle tan poco la vida de los demas, el poder? ;Era Cero? jCero era un
psicopata! ;Este era el ser con todo el poder que esperaba a Tad cada vez que entraba o salia de
una dungeon?

Pero algo atrapé a Cero. Lo atrap6 dentro de Titan. El Chico del vacio momificado se lo habia
dicho. Y Tad tenia un libro que mostraba todo su viaje. Su progresion hacia el poder. Tad podia
estudiarlo. Encontrar sus debilidades. Si es que tenia debilidades. E1 hombre era despiadado.
Fuerte. Rapido. Tenia que haber un punto débil en alguna parte. Tad pasé a la tercera pagina,
pero estaba en blanco. Aparecerian mas cosas a medida que Tad se hiciera mas fuerte. A medida
que completara mas misiones y pruebas.

Con un pensamiento, Tad guardo el libro en la bolsa de dungeons que seguia pegada a su
costado mientras abria el menu de buisqueda. Tad no habia querido que Bunta muriera. Tampoco
queria que muriera todo su grupo, pero el resultado era el mismo. Habia completado su mision,
igual que Cero. Esta vez no esperaria a aceptar la recompensa. Cero no habia esperado. Tenia esa
espada negra durante su prueba de soldado. Igual que podria haberla tenido Tad. En lugar de eso,
habia ido sin armas, temeroso de tomar la decision equivocada. Cero habia aceptado la
recompensa de una misién cuando su espada ain goteaba sangre de los miembros de su grupo.
Parecia una llave. ;Una llave para qué?

*iEnhorabuena por completar tu segunda mision: limpiar una dungeon como Unico
superviviente! jAhora tienes acceso a la Torre de Clase! Pulsa para aceptar tu objeto!*

¢Torre de Clase? ;Qué era eso? Tad extendié la mano para aceptar la recompensa de la
busqueda. Una llave cayo en el aire delante de él. Tad la cogio. Era idéntica a la llave que Tad
habia visto en el libro. La misma llave que Cero habia tenido en sus manos. Las palabras
aparecieron ante sus 0j0s.

*Teletransporte a la Torre de Clase: La palabra clave "Teletransporte" te trasladard a la
torre de clase y te devolverd. Solo se puede utilizar desde tu habitacion. j Gana clases subiendo a
la torre! Puedes entrar y salir tantas veces como quieras.*

Clases. Si se parecia en algo a los juegos a los que habia jugado, probablemente podria elegir
entre clases como luchador, asesino, mago, hechicero, cazador, ladrén, curandero y mas.

¢De qué Clase queria ser Tad? La pregunta ardia en la mente de Tad. Habia estado



persiguiendo la sombra imposiblemente rapida de Bunta desde que lo conoci6. Tad podria
convertirse en asesino. Parecia una opcion solida, pero, por otra parte, €l sentia que curaba a la
gente mas que cualquier otra cosa. Y todo el mundo apreciaba a un sanador con talento.

Tad se dio cuenta de repente de que ni siquiera le habia preguntado su nombre. El nombre de
la curandera campeona que habia salvado la vida de Bunta. Qué curioso. No se le habria ocurrido
preguntarle su nombre antes, cuando su carisma habia sido negativo. Pero ahora le parecia un
detalle tan importante. ; COmo podia no saber el nombre de la mujer que habia salvado la vida de
su amigo?

La llave en su mano parecia burlarse de él. Desafiarle. ;Hasta donde podia llegar? ;Hasta
dénde podria subir? Era emocionante. Tad sonri6 ante la perspectiva. Una oleada de culpabilidad
le siguié cuando su sonrisa desaparecio. ¢ Estaba bien emocionarse y seguir asaltando y matando,
incluso después de lo que le habia costado? ;Y Bunta? Después de todo lo ocurrido, ¢permitiria
que Tad le siguiera o deberia buscarse otro grupo? O crear su propio grupo. ;Convertirse en el
lider de dungeon que queria ser? Si no, podria unirse a un gremio, hasta que se hiciera lo bastante
fuerte para seguir adelante. De todos modos, Tad siempre habia pensado en unirse a un gremio,
una vez que hubiera ganado fuerza. ;Era lo bastante fuerte? ;O sélo atraeria mdas atencion no
deseada?

La memoria de Tad volvio al despacho de Gerald.

"No he enviado a nadie a seguirte, Tad...". habia continuado Gerald. "Si alguien se ha
interesado por ti, debemos proceder con cautela. Si alguien conoce tus... capacidades, entonces
tiene mas informacién que nosotros. S6lo podemos adivinar sus intenciones. Para el
Departamento de Defensa de Dungeons, eres tnico. Los primeros que hemos visto. Quiza otros
paises sepan mas. Ten cuidado".

Gerald le ofrecié un equipo de proteccion, pero Tad se negd. No queria un destacamento de
seguridad del gobierno. Ellos también le vigilarian. Le estudiarian como a una rata. Eso era lo
ultimo que queria. Hasta ahora, los que se habian interesado por Tad solo le habian observado y
hecho preguntas. Quiza fueran inofensivos.

Si. Tgual que los dungeons eran inofensivos.

Tad se puso en pie de un salto. ;Se habia olvidado de saquear al jefe! ;Y Scar! jScar tenia la
espada mosquito! Tad soltd6 un gemido de dolor. Habian perdido la espada mosquito. Habian
pasado por todas esas penurias y ni siquiera habian conseguido saquear al jefe o recoger su
esencia. Aun tenia varios centenares de esencia de cucaracha metidos en la linterna de alma de su
bolsa de Dungeon, pero el jefe probablemente valia mas que todos ellos juntos. Sobre todo por lo
formidable que habia sido.

"Estadisticas".

*Tad Harrington

Rango: Soldado

Nivel: 30

Salud: 400/400

Mana: 42/42

Fuerza: 15

Destreza: 28

Constitucion: 30

Magia: 21

Valor: 10

Carisma: 1



Puntos a asignar: 35*

Tad repas6 sus estadisticas. Habia llegado muy lejos, pero su futuro se extendia ante él.
Incierto. Sélo era un cazador de rango de soldado. El segundo desde abajo. Atn tenia que
ascender a guerrero, campeon, caudillo y, por dltimo, a creador. Podia asaltar dungeons para
conseguir experiencia y encontrar objetos poderosos que le ayudaran en su viaje. Cero le
esperaba a las puertas de Titan. Todo un grupo de creadores no habia sido capaz de derrotarlo.
Pero quiza Tad podria. Podria entrar en Titan, destruir a Cero, cerrar Titan y salvar el mundo.

O tal vez moriria por el camino. Como Gruff.

Tad mir6 la llave que atin tenia en la mano. Este era el primer paso. Una clase le fortaleceria.
Asi funcionaba siempre en los juegos. Las habilidades especiales y las bonificaciones de
estadisticas venian con el territorio. No se equivocaria como antes. Acaparar sus recompensas.
Ahora se haria mas fuerte.

Tad apretd con fuerza la llave decorativa en el pufio mientras subia las escaleras hacia su
dormitorio. Estaba preparado.

"Teletransporte".



GLOSARIO

Hechizos:

Rayo de fuego: Un rayo de fuego sale disparado hacia tu objetivo. Cuesta 1 mana.

Rayo de hielo: Un rayo de hielo sale disparado hacia tu objetivo. Cuesta 1 mana

Rayo de trueno: Un rayo de electricidad sale disparado hacia tu objetivo. Cuesta 1 mana

Curar: Recupera 5 de salud. Cuesta 1 de Mana.

Curar a otros: Toca a una criatura para curarle 4 de salud. Consume 1 de salud.

Muro de Fuego: Consume 20 de Mana al usarlo. Aparecera un muro magico de fuego de seis
metros de ancho en el lugar que designes. Duracion: 600 segundos.

Vortice de hielo: Consume 20 de Mana al usarlo. Aparece un charco magico de hielo bajo una
criatura, que reduce su velocidad un 20%. Duracion: 60 segundos.

Tormenta de truenos: Consume 20 de Mana al usarla. Un rayo golpea a un enemigo aleatorio
y le inflige 3 de dafio cada segundo. Duracién 600 segundos.

Sigilo: Consume 1 de Mana por segundo. Mézclate con la oscuridad para evitar ser detectado.
Esta habilidad enmascara tus olores y sefiales térmicas. S6lo puede activarse en las sombras y la
oscuridad. Si tocas a cualquier criatura viva o te mueves demasiado rapido, se rompera el Sigilo.
Sigilo desbloquea la habilidad pasiva: "Vision sigilosa".

Vision sigilosa: Puedes ver en la oscuridad. Este efecto es mas fuerte mientras el Sigilo esta
activado.

Articulos:

Capa Del Vacio: Formada a partir de la oscuridad por Tad Harrington.

Pasivo de Oscuridad: El Sigilo no requiere Mana.

Habilidades activas:

Estallido de sombras. Carga 1/1. La esencia de sombra de tu capa se dispersa en una nube de
oscuridad fisica durante 10 segundos.

Réafaga Brillante. Carga 1/1. La esencia dorada de tu capa absorbe la luz circundante,
alimentada por el poder de la luz ganas un 50% de velocidad durante 60 segundos.

Todas las cargas se recargan a medianoche.

Daga mejorada: Esta daga hace 8 puntos de dafio fisico.

Mezclador de colmillos: Nombrado por Tad Harrington. Arma a dos manos. Mezclador de
colmillos activable durante diez segundos con un mana.

Inflige 6 puntos de dafio.



Inflige 24 de Dafio mientras esta activada.

Manos de Meztlegoph: Las manos cortadas de Meztlegoph el Conquistador de Mosquitos.
Aumenta la fuerza del portador en un veinte por ciento. Concede resistencia al dafio elemental y
acido.

Set de sanador: Aumenta la curacién un 50%.

Gran Espada de Meztlegoph: La proboscide cortada de Meztlegoph el Conquistador de
Mosquitos.

Este gran espadon puede absorber un limo para encantar el arma con dafio elemental.

El dafio es igual a la fuerza.

Baba actual absorbida: Acido.

Fuerza necesaria: 20

Colmillo de Raekast:

Soulbound. Set 1 de 3. Esta daga creada a partir del canino superior izquierdo de Raekast
Dungeonshifter. La empufiadura helada de esta arma es inmune al desarme. Ignora la armadura.

El dafio infligido es igual a la destreza.

Nave de Raekast: Ocupada.

Contrato de embarcacién: No se ha realizado.

Esta arma tiene un espacio transdimensional. El Colmillo de Raekast crece en fuerza,
dependiendo del poder de su ocupante.

Mordisco de Raekast: absorbe la salud del usuario para asestarle un golpe masivo por el doble
del dafo absorbido.

Anillo del Conquistador: Obtenido al derrotar a Meztlegoph el Mosquito Conquistador. Una
vez al dia consume 100 de Mana para lanzar la habilidad "Velocidad del Conquistador".

Velocidad del Conquistador: Aumenta tres veces la destreza durante diez segundos.

Hacha derecha de confianza de Wraithford:

80 de dafio. 160 cuando se blande con el "Hacha izquierda desconfiada de Wraithford".

Fuerza necesaria: 40
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